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OZET

TAKIM-OYUN TURNUVALARI TEKNIGININ iLKOGRETIM DORDUNCU
SINIF OGRENCILERININ MATEMATIK DERSINDEKiI AKADEMIK
BASARISI VE MATEMATIGE iLiSKiN TUTUMLARI UZERINDEKI ETKIiSi

Burcu ALTINSOY

Yiiksek Lisan Tezi, Stmf Ogretmenligi Anabilim Dal
Damsman: Yrd. Dog. Dr. Ayten IFLAZOGLU
Eyliil 2007, 165 sayfa

Bu deneysel ¢alismada, takim-oyun turnuvalari tekniginin ilkégretim dordiincii
sinif Matematik dersinde Ogrencilerin akademik basarilar1 ve derse iliskin tutumlari

tizerinde etkisi olup olmadig1 aragtirilmistir.

Takim-oyun turnuvalari teknigi, arastirmanin bagimsiz degiskenini olustururken,
matematik basaristi ve Matematik dersine iliskin tutum ise bagimli degiskenleri
olusturmaktadir. Arastirma, Ontest-sontest kontrol gruplu deneme modelinde
tasarlanmistir. Uygulama 20062007 egitim-dgretim yili giiz yariyilinda, Adana Ili
Seyhan ilcesinde yer alan orta sosyo-ekonomik diizeydeki bir devlet ilkogretim

okulunda okuyan toplam 56 6grenci iizerinde gerceklestirilmistir.

Aragtirmada, bir deney ve bir kontrol grubu kullanilmistir. Uygulama, 13 hafta
stirmiistiir. Dersler, deney grubunda takim-oyun turnuvalar teknigine, kontrol grubunda
ise 2005-2006 Matematik Dersi Ogretim Programina gére hazirlanan ders planlart
dogrultusunda islenmistir. Dersler deney ve kontrol grubunda arastirmaci tarafindan
yiritilmistiir. Calismada, takim-oyun turnuvalari tekniginin Ogretim siirecindeki
etkisinin ortaya konulabilmesi i¢in nitel ve nicel arastirma yontemleri birlikte
kullanilmistir. Veri toplama araci olarak, arastirmaci tarafindan gelistirilen “Matematik
Basar1 Testi” deney ve kontrol grubuna arastirmanin basinda ontest, sonunda sontest ve

iki hafta sonra kalicilik olarak, Baykul (1990) tarafindan gelistirilen “Matematik Dersi



Tutum Olgegi” islem dncesinde ve islem sonrasinda ve iki hafta sonra kalicilik olarak
uygulanmistir. Ayrica “kisisel bilgiler formu” ¢alisma gruplarinda yer alan 6grencilerin
kisisel bilgilerini almak tizere kullanilmistir. Nitel verilerin toplanmasinda deney
grubunda yer alan Ogrencilerin siirece iliskin goriislerini belirlemeye yonelik yari

yapilandirilmis goriisme formu kullanilmastir.

Aragtirmada basar1 testi ve tutum Olceginden elde edilen veriler iizerinde,
istatistiksel teknik olarak kovaryans analizi kullanilmistir. Analizlerde anlamlilik diizeyi
p<.05 olarak alinmistir. Goriisme formundan elde edilen veriler, nitel arastirmalarda

kullanilan igerik analizi yontemiyle ¢éziimlenmistir.

Arastirma sonunda elde edilen verilere gore, basar1 testi ve tutum 6lgegi sontest
puanlar1 agisindan deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmamuistir. Basari testi ve tutum 6lgegi kalicilik puanlart agisindan da deney grubu
lehine istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamistir. Goriisme formundan elde

edilen sonuclarin bir kismi1 asagidaki gibi 6zetlenebilir.

Ogrenciler, takim-oyun turnuvalari teknigi sayesinde, Matematik derslerini daha
cok sevdiklerini, derse daha cok katilma istegi duyduklarini, takim-oyun-turnuva teknigi
ile ¢cok fazla soru ¢ozebildiklerini sdylemislerdir. Ayrica bu teknigin, arkadaslariyla
daha iy1 kaynagmalarini sagladigini; dayanismayi, paylasmayir ve birlikte ¢alismayi

Ogrettigini ifade etmislerdir.

Anahtar_Kelimeler: Kubasik Ogrenme Yontemi, Matematik Ogretimi, Matematik

Dersine iliskin Tutum, Takim-Oyun Turnuvalari Teknigi



ABSTRACT

THE EFFECTS OF TEAM-GAME TOURNAMENTS TECHNIQUE ON
ELEMENTARY SCHOOL FOURTH GRADE STUDENTS’ ACEDEMIC
ACHIEVEMENT AND RETENTION TOWARD MATHEMATICS COURSE

Burcu ALTINSOY

MA Thesis, Department of Elementary Education
Supervisor: Asst. Prof. Dr. Ayten IFLAZOGLU
September 2007, 165 pages

The primary purpose of the study was to find out whether there are
significant differences interms of mathematics achievement and the attitudes towards
the Mathematics Course between the experimental group in which the team-game
tournaments technique applied in the fourth grade Mathematics course in elementary
education was administered and the control group in which “2005-2006 Mathematics

course instruction programs” was administered.

The study was designed on experimental group with prtest and postest control
group. The study was conducted in a state/public elementary school the district of
Seyhan-Adana in the fall smester of 2006-2007 academic year. The application was
carried out on 56 fourth-grade students attending two classes. The study was conducted
in one experimental an one control group, and lasted for 13 weeks. The courses were
done on the basis of schemes prepared for team-game tournaments technique in the
experimental group. As for the control group, the courses were done through the course
plans prepared for 2005-2006 Mathematics Course instruction Programs. While the
courses were tought by the researcher in the experimental group and the control group.
“Mathematics Achievement Test” and “Mathematics Attitude Scale” grown by Baykul
(1990) were administered at the begining of the study as pre-test, at the end of the study
post-test and two weeks later retention test to both experimental and control group.

Furthermore, the “Self-Identificaiton Scale” was utilized to all of the participants. At the



end of the instruction, “Semi-Structured Interview Form” was used for getting opinions
about cooperative learning method and team-game tournaments technique instructional

teaching.

Covariance analysis was conducted on the data obtained from the achievement
tests and attitude scale. The level of significance was p<.05. Content analysis technique

was used in order to analyze the data obtained from “Semi-Structured Interview Form”.

The results obtained at the and of the study indicated that while there was not a
significant difference in favour of the experimental group in terms of the post-test
scores on the achievement test. And no significant different was observed between the
retention test. Regarding the findings obtained from the “Mathematihcs Course Attitude
Scale”, there was not a significant difference among the groups in favour of the
experimental group. And no signifacant difference between the “Mathematics Course

Attitude Scale” retention test. The results of the interview can be summerized as below:

The students stated that their willing to attend the courses has increased
through the team-game tournaments technique. They also stated that this technique
increased their success, they go well with their friends and they learned to share,

solidarity and studying cooperatively.

Key Words: Cooperative Learning Method, Mathematics Education, Attitudes Toward

the Mathematics Course, Team- Game Tournaments Technique
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ONSOZ

Giiniimiizde bilim ve teknoloji her gecen giin ilerlemektedir. Insanlar giin
gectikce artan gelismelere uyum saglamak durumundadirlar. Daha rahat bir yasama, az
zamanda daha verimli ¢aligmaya, daha ¢ok tliretmeye, daha 6zgiin isler ¢ikarmaya, daha
yaratici ve akilci igler ortaya koymaya ihtiya¢ duymaktadirlar. Bu nedenle, gelismelere
ve ulasilan bilgilere yabanci kalamamaktadirlar. Iste bu bilgilere sistemli, diizenli,

mantikli bir sekilde ulasabilmek i¢cin matematige gereksinimimiz vardir.

Matematiksel diisiinmeye sahip olan insanlar istedikleri basariya ulasabilirler.
Bu yiizden yeni yetisen nesillere kaliteli bir yasam sunmak i¢in matematik 6gretimi
onemli bir hale gelmistir. Fakat okullarimizda matematik derslerinde istenilen basariya
ulagilamamistir. Bu sebeple matematik 6gretiminde basariyr artiracak, dgrenciye bu
dersi sevdirecek, verilenleri ezberlemek yerine akil yiirliterek sonuca ulagmalarini
saglayacak yeni ve ¢agdas 6gretme yontemlerine ihtiyacimiz vardir. Bu yontemlerden
biri de kubasik Ogrenme yontemidir. Giiniimiizde kubasik o6grenme ile ilgili
arastirmalarda oldukga artis gozlenmektedir. Bu yontemle ilgili bir ¢ok arastirmaya
tilkemizde rastlanilmaktadir. Kubagsik 6grenme yonteminin bircok yapilandirilmis
teknigi vardir. Ancak bu tekniklerden takim-oyun turnuvalari teknigi ile ilgili olarak
matematik 6gretiminde yapilan bir aragtirmaya ililkemizde rastlanilmamigstir. Takim-
oyun turnuvalart tekniginin; 6grencilerin akademik basarilarini artirmada, matematige
karsi olumlu tutum gelistirmede G6grencilere katki saglayacagi diisliniilerek, lilkemiz
kosullarinda bu teknigin matematik basarisi, kalicilik ve matematige iliskin tutumlari
tizerindeki etkisi arastirllmak istendiginden bdyle bir calisma yapilmasina karar

verilmistir.

Arastirma  siirecinin ~ planlamasi, uygulanmasi,  degerlendirilmesi  ve
raporlastirilmas1 asamalarinda bir¢ok kisinin katkis1 olmustur. Bu kisilerden, oncelikle
calismamin her asamasinda bana yardim edip, destek olan danismanim saymn Yrd. Dog.
Dr. Ayten IFLAZOGLU’na; calismalarima basladigim yillarda ilk danismanligimi
yapan saym Prof. Dr. Miifit GOMLEKSIZ’e; yiiksek lisans derslerini aldigim
donemdeki katkilarindan dolay: sayin Yrd. Dog. Dr. Ahmet DOGANAY ve saymn Yrd.
Dog. Dr. Mahinur COSKUN’a, Cukurova Universitesi Egitim Bilimleri ve Ilkogretim
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Boliimiinde gorev yapan hocalarim ve yiiksek lisans arkadaslarima o6zellikle sonsuz

tesekkiir ediyorum.

Arastirmanin yiiritiildiigii okullardaki oOgretmenlere, okul miidiirlerine ve
ogrencilere; bu c¢alismay1 destekleyen C.U. Arastirma Saymanligi’na (EF2006YL35);
Sosyal Bilimler Enstitiisii calisanlarina; ¢alismada emegi gegen ismini sayamadigim

herkese tesekkiir ederim.

Son olarak bana her zaman ve her konuda destek olan anneme, babama ve

kardeslerime sonsuz tesekkiirler.

Burcu ALTINSOY
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I. BOLUM

GIRIS

Matematik tiim bilimlerin ortak dilidir. Fizikte, kimyada, biyolojide,
astronomide ve daha bircok alanda matematik kullanilmaktadir. Ayrica giinliik
hayatimizin her alaninda matematigi kullaniriz. Giin i¢inde yaptigimiz aligverislerde,
zamani planlamada, isyerlerinde, okullarda, yolculuklarda. Aslinda matematik hem
giinliik hayatimizin bir pargast hem de yasadigimiz evrenin 6ziidiir. Doganin kendi
icinde de matematik ve matematiksel oranlar, simgeler karsimiza ¢ikar. Ornegin; bir ar1
kovaninin altigen seklinde, ayg¢igeginin tohumlarinin logaritmik dizilisinde, fasulye

teleginin ¢ubuga dolanmasinda bunu gorebiliriz (Altun, 2005, s.3).

Matematik bilim, teknoloji ve is yasamindaki vazge¢ilmez uygulamalarinin yani
sira, amaci kendi i¢inde entelektiiel degeri yiiksek, kisinin 6grenme, bulma ve yaratma
ilgilerini besleyen, gelistiren egitsel bir etkinliktir (Yildirim, 2000, s.151). Tarih
boyunca pek ¢ok insan dogru diisiinme sanatinin bir sembolii olan matematigin, kendi
icinde tutarlt oldugu ve de yasadigimiz dogay1 agiklayan bilimlerin temel dayanagini
teskil ettigi i¢in milkemmel oldugunu diistinmiistiir (Baysal, 2004, s. 120). Giinlik
yasamda, is ve meslekte gerekli olan ¢oziimleyebilme, usavurabilme, iletisim
kurabilme, genelleme yapabilme, yaratici ve bagimsiz diisiinebilme gibi iist diizey
davraniglart gelistiren bir alan olarak matematigin 6grenilmesi kaginilmazdir (Ersoy,

Kaya, Aksu, Tezer, Demirbas, Ozdas, 1991, s.13).

‘Matematik nedir?’” sorusunun cevabi, insanlarin matematige basvurmadaki
amaglarma, belli bir amac¢ i¢in kullandiklar1 matematik konularina, matematikteki
tecriibelerine, matematige karsi tutum ve ilgilerine gore degismektedir (Baykul, 2001, s.
32). Matematik hayatimizin vazgecilmez bir pargasidir. Bu nedenle matematigi bir
diistinme sistemi olarak benimsemek ve okullarda 6gretmek durumundayiz. Ciinkii her
iilkede, her diizeydeki okullarda matematik ve matematik 6gretiminin gerekliligi kabul
edilmektedir. Matematigin bu kadar kabul gérmesinin nedeni, matematigin bilimsel
calismalarda ve giincel yasamda vazgecilmez bir ara¢ olmasindan kaynaklanir

(Yildizlar, 2001, s. 3).



Bilgi patlamasinin oldugu giiniimiizde, cagdas toplumlar yap1 ve islev yoniinden
farklilagsmaktadir. Tiim bunlar, egitimi etkilemekte ve egitimde koklii degismelere
neden olmaktadir. Ogrenme-6gretme siireglerinde verim ve etkililik biiyiik bir énem
kazanmaktadir (Alkan, Aslan, Ergin, Giingdr, Teker, 1987, s.2-3). Oyleyse
cocuklarimiza temelden matematik becerisini kazandirmak ve bu dersi sevdirmek
durumundayiz. Bu sebeple, 6grenmeyi etkili kilmak, basariy1 artirmak ve Ogrenciye
kendi problemini kendisinin ¢ozebilecegi inancini kazandirmak i¢in birgok yontem ve
teknik gelistirilmistir. Kubasik 6grenme yontemi de bu yontemlerden biridir. Kubasik
O0grenmenin yapilandirilmis bir ¢ok teknigi vardir. Bunlardan biri de takim-oyun
turnuvalart teknigidir. Takim-oyun turnuvalart teknigi, bir hafta boyunca kubagik
O0grenme yontemine uygun olarak cesitli etkinliklerle derslerin islendigi ve 6grencilerin
haftanin sonunda takimlarinin temsilcileri olarak diger takim iiyeleriyle turnuvalarda
yaristigl bir tekniktir (Ac¢ikgdz, 1992, s.35-36). Boylece Ogrenciler kiimece g¢aligma
yaparak birbirlerini turnuvalara hazirlarlar ve turnuva sirasinda her 6grenci kendi basari
diizeyindeki 6grencilerle yarisarak gruplarina katki saglarlar. Bu teknikte 6grenciler
hem seviyelerine uygun bol bol soru ¢6zmiis olur, hem de her turnuva sonunda
Ogrencinin basar1 diizeyi tespit edilmis olur. Bu arastirmayla, takim-oyun turnuvalar
tekniginin ilkogretim dordiincii siif 6grencilerinin matematik dersindeki akademik
basarilarina, matematige iliskin tutumlarma ve kaliciliga etkileri sinanmaya

caligilmistir.

1. 1. Problem

Her gecen giin hizla ilerleyen teknolojiye uyum saglamak, olusan bu yeni
diizenlere ayak uydurmak gerekmektedir. Giin gectik¢e insanlar yeni seyler bulmakta,
kesfedip 6grenmektedir. Bir insanin biitiin bu bilgileri hemen 6grenmesi, uygulamasi ve
hayata gecirmesi kolay olmamaktadir. Onemli olan biitiin bilgileri dgrenmek degil,
gerekli olanlara uygun yer ve zamanda diizenli, sistemli bir diisiinme yetenegiyle
ulasmaktir. Iste bu nedenle mantikli, diizenli ve sistemli olan matematiksel diisiinmeye
thtiya¢ duyariz. Matematiksel diisiinme ve kavramlari okul Oncesinden baglayarak,
cocuklarimizi korkutmadan, matematik dersinden wuzaklagtirmadan c¢ocuklarimiza

vermeliyiz.



Matematik biliminin konusu; sayi, nokta, kiime gibi soyut nesneler ve bu tiir
nesneler arsindaki iligkilerdir (Altun, 2005, s.1). Cocuklar ortalama on bir yaslarinda
somut islemlerin disina ve soyut islemler donemine dogru hareket ederler (Charles,
2000, s.18). Matematik de ardisik soyutlamalardan ve genellemelerden olustugu igin
soyut hale gelir. Soyut kavramlarin kazandirilmasi zordur. Bu nedenle, 6grenciler
ilkokul birinci siniftan itibaren matematigi somutlastiramadiklarindan ilgileri dagilir,

zorlanirlar ve bu yiizden matematik derslerini pek sevmezler (Baykul, 1997, s. 22)

Ogrencilerin matematik derslerinde basarili olmalarmi1 saglamali, beceri
kazanmalar1 i¢in uygun egitim ortamlar1 olusturmaliyiz. Bunun i¢in 6grencilere ¢éziim
kaliplarin1 ezberletmek yerine, ¢6ziime nasil ulasacaklart hakkinda konusmalarini
saglamaliyiz (Tarim,2003, s.11). Egitimci olarak bizim gorevimiz; 6grencilerin
matematiksel olgu, kavram, ilke ve islemleri hangi yontemlerde daha Kkolay

kesfedebileceklerine karar vermektir (Iflazoglu,1999, s.16).

Diizenli ve sistemli bir sekilde matematik 6grenme okul 6ncesinde baslamaktadir.
Okul 6ncesinde ¢ocuklara say1 sayma Ve bazi geometrik sekiller 6gretilmektedir. Cesitli
oyunlarla sarkilarla ¢ocuga matematik egitimi verilmeye baslanmaktadir. Okul 6ncesi
egitimde kazandirilacak matematik becerileri bire-bir eslestirme, 0-20 arasindaki
sayilar1 tanima, yazma, okuma, siralama, en basit toplama ve ¢ikarmadir (Aktas, 2002,
S. 9). Daha sonra ilkdgretimden itibaren her diizeyde matematik karsilarina ¢ikmaktadir.
[k gretim matematik programi ne kadar iyi belirlenirse belirlensin, dgretim hizmetinin
niteligi artirilmadik¢a hedeflere ulasmak giiclesir. Ulkemizde dersliklerin kalabalik
olmasi, dgretmenlerin tutum ve davranislari, matematik kaygi diizeyi, Ozellikle de
kullanilan geleneksel Ogretme yoOntemleri matematikteki bagarisizligin nedenleri

arasinda sayilabilir (Gomleksiz, 1997, s.39-41).

Eskiden etkili 6grenmenin 6gretmenlerin etkinligine bagli oldugu diisliniiliirdi.
Fakat glinlimiizde Ogrencinin, kendi Ogrenme siirecindeki aktif rolii cagdas egitim
sistemlerinde yaygin olarak kabul edilmektedir. Ciinkii anlamli ve kalici 6grenme,
ogrencinin kendi ¢abasi ve katkistyla miimkiindiir (Doganay, Tiirkoglu, Yildirim, 2000,

S. 2).



Giiniimiizde matematik 6gretiminde kullanilan yeni ilkdgretim programinda da
belirtildigi gibi “kubasik 6grenme, problem temelli 6grenme, aktif 6grenme, ¢coklu zeka
kuram1” gibi birgok ¢agdas 6gretim yaklasimlari ve yontemleri gelistirilmistir (Yetkin,
Dascan, 2006, s. 54—68). Bu yontemlerin 6grencilerin matematik basarilar tizerindeki
etkilerine yonelik bir¢cok c¢alisma yapilmaktadir. 1960’larda gelistirilmis olan ve
tilkemizde de bircok arastirma ile etkililigi smanan kubasik 6grenme ydnteminin,
matematik basarisi tizerinde ve 6zellikle matematige iliskin olumlu tutum gelistirmede
oldukga etkili oldugu yapilan arastirmalarla ortaya konulmustur (Bak, 1993; Johnson ve
Johnson, 1991; Slavin, 1991; Karweit,1981;).

Kubasik 6grenme; 6grencilerin sinif ortaminda kiigiik karma kiimeler olusturarak
ortak bir amag¢ dogrultusunda, akademik bir konuda birbirlerinin 6grenmelerine
yardimci olduklari, genelde kiime basarisinin degisik yollarla o6diillendirildigi bir
ogrenme yaklasimi olarak tanimlanabilir (Gomleksiz,1997,s.1). ilkdgretim donem
cocuklart ayni cinsten arkadaslar secerler. Se¢imlerinde sosyo-ekonomik diizey, yas ve
benzer sosyal statiiye sahip ¢ocuklari tercih ederler (Atici, Bilgin, inang, 2004, s. 192).
Fakat kubasik 6greneme kiimeleri boyle bir ayrimi ve segiciligi ortadan kaldirmaktadir.
Ogrenciler karma kiimeler olusturduklari igin cinsiyet, etnik kdken, sosyo-ekonomik
diizey acisindan dengelenmektedirler. Bdylece ayrim yapmadan c¢alisma
yapabilmektedirler. Bu yonteme gore dersler 6grenci merkezli olarak islenir. Ogretmen
sinifta rehber konumundadir. Ogrenciler, ortak amag olan kiime basaris1 i¢in hem kendi

bireysel 6grenmelerinden hem de kiime arkadaslarinin 6grenmelerinden sorumludur.

Kubasik 6grenme ile ilgili matematik, Tirk¢e gibi farkli konu alanlarinm
ozelliklerine uygun gelistirilen “kiime destekli bireysellestirme”, “birlestirilmis kubasik
okuma ve kompozisyon” gibi tekniklerin yaninda fen, matematik, Tiirkce, miizik, 6zel
egitim vb. konu alanlarinda etkililigi aragtirmalarla sinanan ve yaygin olarak kullanilan
“Ogrenci takimlar1 basar1 boliimleri”, “birlestirme II”, “takim-oyun turnuvalar1” gibi
yapilandirilmis teknikler vardir (Johnson ve Johnson, 1991; Johnson ve Johnson, 1989;
Slavin, 1990). YOK arastirma veri taban1 tarandiginda iilkemizde de bu tekniklerle ilgili
olarak, yiizii askin calismanin yapildigt ve matematik dersinde kubasik &grenme
yonteminin  “ikili denetim” “kiime destekli Dbireysellestirme” “bilgi degisme”
tekniklerinin akademik basari, tutum, benlik saygisi, arkadashk iliskileri gibi

degiskenler tizerindeki etkilerinin incelendigi ¢alismalara rastlanmistir (Tarim, 2003;



Tamsl, 2002; iflazoglu, 1999; Gomleksiz,1997). Ancak iilkemizde takim-oyun
turnuvalart tekniginin etkiligini sinayan sadece Akansel tarafindan (1999), Kara Harp
Okulu dordiincti stmif 6grencileriyle ve liderlik nitelik diizeyleri ilizerine yapilan bir

caligmaya rastlanmistir.

Spuler (1993) tarafindan yapilan meta-analiz ¢alismasinda, TOT tekniginin OTBB
teknigi ile kiyaslandigi zaman Ozellikle uzun siireli calismalarda matematik basarisini
artirmada daha etkili oldugu ortaya konulmustur. Ancak iilkemizde takim-oyun
turnuvalart tekniginin matematik dersinde akademik basari, derse iliskin tutum
tizerindeki etkililigini sinayan bir ¢alismaya ulagilamamistir. Oysa yurtdisinda TOT
teknigi ile ilgili yapilan arastirmalar incelendiginde bu teknigin hem akademik basari
hem de diger duyussal 6zelliklere lizerinde karsilastirilan diger tekniklerden (geleneksel
ogretim yontemi, bireysel 6gretim vb) daha etkili oldugu goriilmektedir. Ornegin;
Merebah (1987), yedinci smif fen bilgisi dersinde takim-oyun turnuvalari tekniginin
akademik basari tizerinde geleneksel yonteme gore daha etkili oldugunu belirtmistir.
Fisher (2006), iiniversitede piyano egitiminde takim-oyun-turnuva tekniginin,
Ogrencilerin motivasyonlarini, miizik aletleri konusunda kendilerine giivenlerini

yiikselttigini ve teknik performanslarini artirdigini belirtmistir.

Edwards, DeVries, Snyder (1972), yedinci simif matematik dersinde TOT
tekniginin akademik basariy1 arttirmada bireysel ogretimden, Gabbert, Johnson ve
Johnson (1986), ilkokul birinci smifta TOT tekniginin matematik basarisini arttirmada
bireysel 6gretimden, Sherman, Thomas (1986), lise diizeyinde matematik dersinde TOT
tekniginin bagariy1 arttirmada bireysel dgretimden daha etkili oldugunu belirtmislerdir.
Goldberg (1989), 6grenme giicliigii olan 6grencilerden olusan ii¢ ilkégretim okulunun
alt1 sinifinda yiirtittiigii calismada da TOT tekniginin matematik basarisini arttirmada
bireysel 6gretimden daha etkili oldugunu ifade etmistir. Ayrica Spuler (1993), yaptigi
meta-analiz calismasinda, takim-oyun turnuvalar1 tekniginin matematik basarisini
artirmada Ogrenci takimlart basar1 boliimleri teknigine gore o6zellikle uzun siireli (13
hafta ve istii) c¢alismalarda daha etkili oldugunu ortaya koymustur. Fakat gerek
iilkemizde, gerekse yurt disinda son yillarda matematik dersinde TOT tekniginin

kullanildig: bir ¢aligmaya ulasilamamastir.



TOT teknigini diger yapilandirilmis kubagik 6grenme tekniklerinden ve literatiirde
uygulama basamaklari acisindan en ¢ok benzerlik gdsterdigi “6grenci takimlar1 basari
boliimleri” tekniginden ayiran en Onemli uygulama basamagi turnuva masalarinin
olusturularak turnuvalarda oyunlar oynanmasi (islenen konuyla ilgili sorularin
¢oOziilmesi) ve turnuva puanlarina gore kiime basarisinin degerlendirilmesidir. Bu durum
ayn1 zamanda teknigin bir Uistiinliigii olarak degerlendirilebilir. Ciinkii diger tekniklerde
ogrenciler bireysel olarak sinava girip bireysel sinav puanlari dogrultusunda
gosterdikleri ilerlemeye gore kiimelerine katki getirirken, burada kendi diizeyine uygun
sorular1 ayni basar1 diizeyinde olan arkadaslari ile ¢oziip aninda arkadaslarindan geri
doniit alabilmekte ve kiimesine daha ¢ok puan toplayarak donebilmektedir. Bu nedenle
Ogrencilerin turnuva masalarinda daha fazla puan toplamak i¢in kendilerini ¢aligmaya
giidiiledikleri bir teknik olarak goriilen (Fisher, 2006; Stull, 1995; ) TOT tekniginin

etkililigini sinayan bir aragtirmanin yapilmasina gereksinim duyulmustur.

Bu aragtirmanin problem ciimlesi; ilkdgretim 4. sinif Matematik dersinde Takim-
oyun turnuvalari tekniginin uygulandig1 grupla, 2005-2006 Matematik Dersi Ogretim
Programi dogrultusunda yapilan 6gretimin uygulandigi gruplarin akademik basarilari,

kalicilig1 ve matematik dersine iliskin tutumlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin temel amaci; ilkégretim dordiincii simif Matematik dersinde
kullanilan takim-oyun turnuvalari tekniginin ise kosuldugu grup (deney grubu) ile 2005-
2006 Matematik Dersi Ogretim Programi dogrultusunda yapilan Ogretimin ise
kosuldugu grubun (kontrol grubu) “siitun grafigi, yil-ay-hafta-giin arasindaki iliski,
dogal sayilarda toplama, g¢ikarma, g¢arpma, bolme, sivi O6lgme birimleri, tartmada
kullanilan 6l¢gme birimleri, problem ¢6zme ve kurma, dogal sayilar1 yuvarlama, olasilik”
konularma yonelik akademik basarilari, kalicilik diizeyleri ve Matematik dersine iliskin

tutumlari arasinda anlamli farklarin olup olmadigini stnamaktir.

Bu temel amag dogrultusunda asagidaki denenceler sinanmustir.

1. Takim-oyun turnuvalar1 tekniginin uygulandigi deney grubu ile 2005-2006

Matematik Dersi Ogretim Programi dogrultusunda yapilan 6gretimin uygulandig



kontrol grubundaki Ogrencilerin, “Matematik Basar1 Testi” Ontest toplam puanlari
kontrol altina alindiginda, sontest puanlari arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark
vardir.

2. Takim-oyun turnuvalar tekniginin uygulandig1 deney grubu ile 2005-2006
Matematik Dersi Ogretim Programi dogrultusunda yapilan Ogretimin uygulandig
kontrol grubundaki 6grencilerin, “Matematik Bagar1 Testi” sontest toplam puanlar
kontrol altina alindiginda, kalicilik puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark

vardir.

3. Takim-oyun turnuvalart tekniginin uygulandigi deney grubu ile 2005-2006
Matematik Dersi Ogretim Programi dogrultusunda yapilan 6gretimin uygulandig
kontrol grubundaki &grencilerin, “Matematik Dersine iliskin Tutum Olgedi” Ontest
toplam puanlar1 kontrol altina alindiginda, sontest puanlari arasinda deney grubu lehine

anlamh bir fark vardir.

4. Takim-oyun turnuvalar tekniginin uygulandigi deney grubu ile 2005-2006
Matematik Dersi Ogretim Programi dogrultusunda yapilan 6gretimin uygulandig
kontrol grubundaki 6grencilerin, “Matematik Dersine Iliskin Tutum Olgegi” sontest
toplam puanlar1 kontrol altina alindiginda, kalicilik puanlari arasinda deney grubu

lehine anlamli bir fark vardir.

5. Deneysel uygulamayla ilgili bu denencelerin yani sira su soruya da yanit
aranmisgtir. Takim-oyun turnuvalart tekniginin smifta uygulanmasi ile ilgili 6grenci

goriigleri nelerdir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Hayatin her alaninda 6nemli oldugu kadar okullarda da 6nemi gittik¢e artan
matematikte kullanilan geleneksel yontemlerin eksikleri giin gectikge daha ¢ok
anlagilmaktadir. Siniflarin kalabalik olmasindan dolay1 6gretmen her 6grenciyle tek tek
ilgilenememektedir. Bir ders siiresi iginde konulari yetistirme cabasi icinde olan
Ogretmen biitiin 6grencilere yeteri kadar soru vererek onlari kontrol edememektedir. Bu

durumda Ogrenciler ders sirasinda aktif olamamaktadir. Aktif olamayan 6grenci de



dersten sikilip konudan uzaklagmaktadir. Konuyu tam kavrayamayan 6grenci basarilt

olamadig1 i¢in bu dersi sevmeyip, korkmaktadir.

Biitiin bu eksikliklerden ve yanlishiklardan dolayr 6grencilerin ilgilerini
arttiracak, onlar1 aktif hale getirecek bazi yontemler uygulanmaya baglanmistir. Bu
yontemlerden biri kubagik 6grenmedir. Johnson ve Johnson (1994,5.239-240) egitim
ortaminda kubasik 6grenme yontemine daha c¢ok agirlik verilirse Ogrencilerin
matematigi daha 1iyi anlamaya Dbaslayacaklarimi ve basarilarinin  artacagini
belirtmislerdir. Bu sebeple kubasik 6grenme yontemini egitim ortaminda uygulamak
onemlidir. Bu sekilde, her 6grencinin derste aktif hale gelerek, yardimlagmalari,
ilgilerinin artmasi diisiiniilmektedir. Bu baglamda, kubasik 6grenme teknik bakimindan
zengin bir 6gretim yontemi oldugu i¢in tercih edilebilir. Yapilacak olan bu ¢alisma ile
ogrencilerin problem ¢dzme becerilerini gelistirmeye yonelik yapilan uygulamalara yeni
bir boyut kazandirmak ve ogretimin etkililigini arttirmak amaclanmaktadir. Cilinki
kubasik problem ¢ozme, 6grencilerin birlikte ¢alisarak 6grenmelerine olanak tanirken,
Ogrenciler en iist diizeyde diisiinme stratejilerini de kullanabilmekte ve bdylece

matematik problemlerini basariyla ¢ozebilmektedir (Akt.Yildirim; McGlinn, 1991, s.14).

Ulkemizde kubasik 6grenme iizerine yapilmis bircok arastirma bulunmaktadir.
Yapilan kaynak taramasinda; Tirk¢e, Kimya, Bilgisayar, Cografya, Fizik, Fen Bilgisi,
Sosyal Bilgiler, Miizik ve Matematik d6gretiminde yapilan birgok arastirma bulunmustur
(Kilig, 2007; Oner, 2007; Ogur, (2006); Ozbas, (2006); Sengdren, (2006); Aksoy,
(2006); Karabay, (2005); Ates, (2004); Uysal, (2004); Geng, (2004). Ancak yapilan
kaynak taramasi sonucunda, matematik Ogretiminde kubasik 6grenmenin takim-oyun

turnuvalar: teknigine dayali herhangi bir ¢alisma bulunamamugtir.

Bu arastirma ile takim-oyun turnuvalart tekniginin o6grencilerin akademik
basarilarin1 ve kalicilig1 arttirmada, matematik dersine iligskin tutumlarini olumlu yonde
gelistirmede etkili olacagi diislinilmektedir. TOT tekniginin 6grencilerin akademik
basarilarin1 arttirmada, Ogrencilerin enerjilerini  agiga vurmada etkili olacagi
diisiiniilmektedir. Calismada kullanilacak bu teknigin matematik Ogretimine yeni bir
bakis agis1 kazandiracagi, 6gretmenin siniftaki 6grenme-0gretme siirecine olumlu katki
saglayacagi beklenmektedir. Ayrica 6grencilerin kendilerini anlamalari, eksiklerini fark

etmeleri konusunda farkindaliklarinin artacagi diisiiniilmektedir. Bu arastirma,



matematik 6gretiminde TOT tekniginin kullanilacag: ilk calisma olmasi nedeniyle de
literatiire yeni bir katki saglayacagi diisiiniilmektedir. Ozellikle yurt disinda gerek
matematik alaninda gerekse diger alanlarda yapilan ¢alismalarda (Fisher, 2006; Spuler,
1993; Goldberg, 1989; Merebah, 1987; Gabbert, Johnson ve Johnson, 1986; Sherman,
Thomas, 1986; Edwards, DeVries, Snyder, 1972) TOT tekniginin hem akademik basari
hem de tutum, motivasyon gibi duyussal oOzellikleri gelistirmede etkili bir kubasik
o0grenme teknigi oldugu vurgulanmistir. Bu nedenle ililkemizde takim-oyun turnuvalari
tekniginin uygulamasi, uygulanma basamaklar1 ve uygulamalar sirasinda karsilasilan
giicliiklerin tartisilarak ortaya konulacagi bir ¢alisma oldugu i¢in 6nemlidir. Ayrica Bu
arastirmayla elde edilen yeni bulgularin matematik alaninda yapilacak yeni ¢aligmalara

151k tutacagi sOylenebilir.

1.4. Sayiltilar

Bu arastirmada asagida yer alan sayiltilardan hareket edilmistir.

1. Ogrenciler, Matematik dersine iliskin tutum &lgegini icten ve samimi bir sekilde

yanitlamislardir.

2. Ogrenciler, dlgme araglarinin uygulanmasi siireclerinde yaklasik ayni diizeyde

giidiilenmislerdir.

3. Arastirmada kontrol altina alinamayan degiskenler, biitiin gruplar1 ayni olgiide

etkilemistir.

4. Yapilan goriismelerde 6grenciler gergek goriislerini yansitmislardir.

1.5. Smirhliklar

1. Arastirma, 2006-2007 Egitim Ogretim Yili Giiz Yariyilinda, Adana Ili Seyhan
Ilgesindeki bir devlet ilkdgretim okulunun dérdiincii smifinda ayni1 devrede okuyan,

deney ve kontrol grubunu olusturan 6grencilerle sinirlidir.
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2. Aragtirma, uygulama siiresince, ilkogretim Matematik Programinin, dordiincii
siif dgrencileri i¢in Oongordiigii kazanimlarla sinirhidir. Diger bir ifadeyle, arastirma,

uygulamanin gergeklestirildigi siire boyunca islenen konularla sinirlidir.

3. Arastirma bulgular1 deney ve kontrol grubuna uygulanan matematik basari testi,
matematige iligskin tutum 06lgegi yart yapilandirilmis yapilan gériisme formundan elde

edilen verilerle ile sinirlidir.

1.6. Tanmimlar

Kubasik Ogrenme: Ogrencilerin siif ortaminda, kiiciik karma kiimeler olusturarak
ortak bir amag¢ dogrultusunda, akademik bir konuda birbirlerinin 6grenmelerine
yardimci olduklari, kiime basarisinin degisik yollarla odiillendirildigi bir 6gretim

yontemidir (Gomleksiz, 1997,s.1).

Takim-Oyun Turnuvalar Teknigi: Ogrencilerin kiigiik karma kiimeler olusturarak,
once kiime arkadaslariyla konular1 ¢alisip, haftanin son matematik dersinde diger
kiimelerin kendileriyle ayni seviyedeki Ogrencileriyle birlikte oyun oynayarak
turnuvalara katildigr ve kiime basarisinin turnuva sonunda elde edilen puanlara gore

hesaplandig: bir kubasik 6grenme teknigidir.

1.7. Kisaltmalar

TOT: Takim-Oyun Turnuvalart Teknigi

OTBB: Ogrenci Takimlar1 Basar1 Boliimleri Teknigi
E: Erkek 68renci

K: Kiz 6grenci
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II. BOLUM

KURAMSAL ACIKLAMALAR VE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde; matematik Ogretimi, matematik 6gretimi ve kubagsik O6grenme
arasindaki iliskiden, kubasik Ogrenme tekniklerinden Takim-Oyun Turnuvalar
tekniginin matematik 6gretiminde basariya ve ogrenci tutumlarina etkisi ile ilgili
arastirmalardan soz edilmistir. Asagida bu konularla ilgili kuramsal agiklamalara ve

yapilan aragtirmalarin kisa 6zetlerine yer verilmistir.

2.1. Matematik Ogretimi

Matematik, yillardir insanlarin hayatt ve dogayr anlamadaki en Onemli
yardimcilarindan biridir. Matematik, stratejilerle verileri analiz, organize ve sentez
etmeyi saglar. Matematikle aralar1 iyi olan insanlar giinlilk hayatta karsilastiklar:
problemlerde matematigi kullanirlar (Pesen, 2003, s.2 ). Olaylar arasindaki iligkileri
kurmak, bunlarin iizerinde ¢esitli hesaplar yapmak, verileri siiflandirmak stirekli

yaptigimiz eylemlerdir.

Insanlik igin &nemli bir yere sahip olan matematik, hayata yeni basglayan ve
anlamaya c¢alisan cocuklarimiz i¢in de ¢ok oOnemlidir. Fakat okullarimizda gerek
kullanilan yontemler, gerek Ogretmenlerin tutumu, gerekse matematigin soyut
kavramlar igermesi matematik derslerini zorlagtirmaktadir. Her derste oldugu gibi
matematik dersinde de oOgrencilerin derse karsi ilgi ve tutumlar1 basarilarini
etkilemektedir. Basarisizligin sebepleri arasinda, matematik 6gretiminde Ogrencilere
iligkisel anlamay1 saglayici yardimda bulunamayisimiz 6nemli bir rol oynamaktadir
matematigi sevmeleri, ondan zevk almalar1 ve kendi matematiksel yeteneklerine

giivenmeleridir (Hacisalihoglu, Mirasyedioglu, Akpinar, 2003, s.5).

Matematik 6gretme-0grenme siirecinde kavrama, 6ztimleme, gecis ve kalicilik
ogretimi temeldir. Derste amaclarma ulasmak isteyen bir Ogretmen, matematik
Ogretiminin amaclarini, 6grencilerin hangi bigimde ve nasil matematik 6grendiklerini ve

ogrenilen konunun kalic1 olabilmesi i¢in yapilacak etkinlikleri bilen bir 6gretmendir.
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Derste kullanilan yontemler, Ogretmenin davranislari, kullanilan ara¢ geregler,
matematigin miimkiin olduk¢a somutlastirilmasi ve 6grencinin zihninde tam olusmasi
matematik 6gretimini etkilemektedir. Bu sebeple, 6gretmenin kullanacagi yontemler ve
Ogrencilerin yapacagi etkinlikler farklilik gosterir (Ersoy, Kaya, Aksu, Tezer, Demirbas,

Ozdas, 1991, s. 27).

Ogrenilecek konuya, 6grenciye ve dgretme ortamma gore segilecek uygun ogretim
yontemleri su yararlar1 saglar (Ersoy, Kaya, Aksu, Tezer, Demirbas, Ozdas, 1991, s.35).
e Ogrenci basarisini artirir.
e Oprencide matematige kars1 olumlu tutumlar gelistirir
e llgiyi artirir.
e Matematik dersine kars1 duyulan endise ve korkuyu azaltir.

o Etkili diisiinme aliskanliklar1 kazandirir.

Matematik programlarinin basariya ulagmasi, temel alinan 6grenme ve Ogretme
stratejisinin segimine bagli olmaktadir. Ogretme stratejileri, yontem ve tekniklerin
kullanim1 y1llik ve giinliik planlarda belirtilen kazanimlara gore farklilik gostermektedir
(Pesen, 2003, s.21). Matematik 6gretiminde ve bu ¢alismada kullanilan takim-oyun
turnuvalar1  tekniginde Ogretmen anlattimi sirasinda kullanilan stratejiler ve
yontemlerden bazilar1 sunlardir. Sunus yoluyla 68retme stratejisi, bulus yoluyla 6gretme
stratejisi, diiz anlatim ydntemi, gosterip yaptirma yontemi, tanimlarla §gretim yontemi,
proje yontemi, oyunla Ogretim yoOntemidir. Bu yoOntem ve stratejiler asagida

ozetlenmektedir.

Sunus yoluyla 6grenme stratejisi; 0gretmen aktivitesine, bagka bir deyisle her tiirlii
bilginin O6gretmen tarafindan sunulmasi o6zelligini tasir. Sunulan bilgilerin 6grenci
tarafindan sadece ezberlenmesi degil, onceki 6grenilenlerle baglantili olmasi gerekir
(Pesen, 2003, s.22). Genellikle kavram bilgisi kazandirmak igin basvurulan bir
yontemdir. lyi bir 6n hazirlikla diizenli (siralr) bilgi kazaniminda etkili olabilmektedir

(Develi, 2006, 5.39).
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Bulug yoluyla ogrenme stratejisi, Ogrencinin kendi etkinliklerine ve
gbzlemlerine dayali olarak yargiya varmasini tesvik edici bir 6grenme yaklagimidir. En
Oonemli istiinliigii, 6grencinin merak giidiistinii uyandirmasi ve glidiilenmislik diizeyini
cevaplar1 buluncaya kadar, ¢alisma boyunca siirdiirebilmesidir (Pesen, 2003, s.23). Bu
yol kullanildiginda O6gretmenin goérevi, Ogrencilere bilgiyi sunmaktan ziyade,
ogrencilerin bilgiye ulasabilmeleri i¢in uygun ortam hazirlamaktir. Boylece dgrenciler

kavram ve ilkeleri kendi etkinlikleri ile 6grenmektedirler (Altun, 2005,5.17)

Diiz anlatim yontemi, 0gretmenlerin bilgileri sozlii olarak aktarmasi seklinde
ozetlenebilir. Ogretmenin konuyu anlatmas, ilgi ve merak uyandirmasi, dzet yapma,

kurallar1 agiklama gibi gérevleri yerine getirmesidir (Develi, 2006,5.38)

Gosterip yaptirma yontemi, bir islemin uygulanmasini, bir arag-gerecin
calistirllmasint 0nce gosterip agiklama, sonra da Ogrenciye alistirma ve uygulama
yaptirarak 6gretme yoludur (Pesen,2003,s.43). Matematikte birgok el ve zihin becerisi
s6z konusudur. Beceri elde etme siirecindeki ilk yasantilar, 6zellikle kiigiik yaslarda
Ogretmeni taklit etme seklinde olmalidir. Bu sekilde yanlis baglananlar 6nlenmis

olacaktir (Develi, 2006,s.39).

Tanimlar yoluyla Ogretim, daha ¢ok sunus yoluyla Ogretme Stratejisinin
kullaniominda ve bilgi diizeyindeki davranislarin kazandirilmasinda kullanilir
(Pesen,2003,s.34). Ogrenciler ¢ogu kavrami bir biitiin olarak tanirlar ve &zellikleri
hakkinda kolay ¢ikarimda bulunamazlar. Bu asamada Ogretmen tanimi yapar ve
kitaplardan okunur. Sonra tanimi yapilan kavramlart 6grencinin bulmasi i¢in 6rnekler
verilir. Soru-cevap, tartigma ile yanliglar ortaya konur ve tam olarak tanim-kavram

eslemesi yapilir (Develi, 2006,s.39).

Proje yontemi, ilkdgretimde son yillarda onerilen yeni bir yaklagimdir. Belli bir
O0grenme alaninda arastirma yapma ve sunmaya dayanmaktadir. Yapilacak olan
aragtirmanin veya projenin konusunu ve ¢alisma seklini 6grencilerin belirlemesi
onerilmektedir. Bu yontemde Ogretmene, yonlendirme ve yardim etme denetleme ve

degerlendirme konularinda is diismektedir (Develi, 2006,s.41-42).
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Oyun, 0n sart davranislar ve olasilik iceren ve kazanan veya kazananlari olan bir
ara¢ veya etkinliktir. Oyunla 6gretim, 6grencilerin ¢ok ilgi gosterdikleri bir etkinliktir.
Oyunlar, Ogrencilerin matematige karst olumlu tutum gelistirmelerini saglar
(Pesen,2003,43). Ozellikle kiigiik siiflarda ¢ocuklar oyunu ¢ok severler ve dgrenilen
seylerin pekistirilmesinde oyunlar kullanilir. En makul oyun, matematiksel etkinligin
yapilmasini agik¢a istemeyen, ancak oyunu kazanmak i¢in bu matematiksel etkinliklerin

kesinlikle yapilmasini gerektiren oyundur (Altun,2005,5.37-38).

TOT tekniginde dersler, etkinlikler, kiimelerin olusturulmasi, kubasik 6grenme
yontemi ilkelerine gore diizenlendigi icin kubasik 6grenme yOntemi asagida kisaca

Ozetlenmistir.

2.2.8. Kubasik Ogrenme

Kubasik 0Ogrenme, Ogrencilerin, smif ortaminda kiigiik karma kiimeler
olusturarak, ortak bir amag¢ dogrultusunda, akademik bir konuda birbirlerinin
O0grenmelerine yardimct olduklar,, genelde kiime basarisinin degisik yollarla

odiillendirildigi bir 6grenme yaklasimi olarak tanimlanabilir(Gomleksiz,1997,s.1).

Kubagik 6grenme yonteminde; pozitif dayanisma, bireysel sorumluluk, yiiz ytlize
etkilesim, toplumsal beceriler ve gruplarin kendi degerlendirmelerini yapabilecek
davranig ve becerilerin kazanilmas: gerekmektedir (Hacisalihoglu, Mirasyedioglu,
Akpinar,2003, s.16). Ayrica kubasik 6grenme, 6zellikle kentsel gevredeki okulu yarim
birakan 6grencilerde artis, problemli 6grencilerin artmasi, okullarda irksal gerginliklerin
artmasi, basart puanlarinda sapmalar gibi biyiik okul sorunlarmi ¢ozdigi igin

onerilmektedir (Spuler, 1993, s.1).

Kubasik 6grenmenin bes temel ilkesi vardir. Bunlar; 1) olumlu bagimlilik, 2) yiiz
yiize destekleyici etkilesim, 3) grubun basarisi i¢in bireysel sorumluluk, 4) kisiler arasi
ve kiime becerileri i¢in toplumsal beceriler 5) diizenli kiime siireci ( Johnson &
Johnson, 1990, s.27). Bu ilkeler cercevesinde “birlikte 6grenme, akademik celiski,
Ogrenci takimlari basar1 boliimleri, takim-oyun-turnuva, kiime destekli bireysellestirme,

birlestirilmis okuma ve kompozisyon, birlestirme, kiime arastirmasi, ikili denetim
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teknigi gibi bir¢ok kubasik 6grenme teknigi gelistirilmistir. Bu ¢alismada Takim-Oyun-
Turnuva (TOT) teknigi kullanildigindan, diger tekniklerden s6z edilmemistir.

Kubasik 6grenme yonteminin; son yillarda gerek yurt i¢inde gerekse yurt disinda
yapilan caligmalarda O6grenci basarisini artirdigi, matematige karsi olumlu tutum
gelistirmede etkili oldugu gorilmiistir (Kilig, (2007); Yildirim, (2006); Kuzucuoglu,
(2006); Tarmm, (2003); Yildiz, ( 2001); Gémleksiz ve Iflazoglu, (2001); iflazoglu,
(1999); Bak, (1993); Bonaparte, (1990); Glassman, (1988); Johnson, (1985); Johnson,
Johnson, Scott, (1978).

2.3. Matematik Ogretimi ve Kubasik Ogrenme Yontemi

Matematigin 6nemi ne kadar bilinirse bilinsin okullarimizda istenilen basariya
ulasilamamistir. Matematik dersi Ogrencilerin  korktugu ve kendilerine giiven
duymadiklar1 bir ders haline gelmistir. Oysaki okullarimiz ¢esitli yollarla, bize
akademik calismanin ¢ok fazlasinin sunuldugu minyatiir toplumsal sistemleri
olusturmaktadir ve gelecegimizi belirlememiz i¢in ¢ok dnemlidir (Aksoy, Temel, 2001,
s.113). Bu nedenle, biitiin hayatimiz boyunca gerek sinavlarda ve okullarda, gerekse
hayatin i¢inde karsimiza g¢ikacak olan matematige karsi olan tutumumuz ve basarimiz
bizi tim yasamimiz boyunca etkileyecektir. Eger okula basladigimiz ilk yillardan

itibaren 1yi bir matematik egitimi alirsak, gelecek yasantimizda daha basarili olabiliriz.

Matematik egitimi, bireylere fiziksel diinyay1 ve sosyal etkilesimleri anlamaya
yardimci olacak genis bir bilgi ve beceri donanimi saglar, bireylere ¢esitli deneyimlerini
analiz edebilecekleri, agiklayabilecekleri, tahminde bulunacaklar1 ve problem
cozebilecekleri bir dil ve sistematik kazandirir. Ayrica yaratici diisiinmeyi kolaylastirir
ve estetik gelisim saglar. Bunun yani sira, ¢esitli matematiksel durumlarin incelendigi

ortamlar olusturarak bireylerin akil yiiriitme becerilerini hizlandirir (MEB,2004,s.5).

Eger hazir sistemli bilgiler verme yerine, 6grencilerin arastirip bulmalar1 veya
ham bilgileri isleyerek daha sistemli bilgiler olusturmalari isteniyorsa o zaman 6grenci
merkezli Ogretim stratejileri izlemek gerekir (Vural, 2004, s.19). Matematik

egitimindeki yeni anlayis, matematiin tanimina da uygun olarak salt matematik
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(Olkun, Toluk, 2003, s.29).

Bu baglamda, ABD’de 6grencileri 21. yiizyila hazirlayacak programin bes amaci

asagida 6zetlenmistir (Johnson ve Johnson, 1991, s.3):

1. Matematik bilginin degerini anlama: Matematik, 6grencilerin matematigin kendileir
icin degerli olduguna inanmalarin1 saglayacak bir yolla 6gretilmeli, 6grenciler
okuldan sonra da matematige calismaya tesvik edilmelidir. Ogrenciler kiiltiir, tarih,
bilimsel gelisme ve matematigin Onemini anlamahdirlar. Matematigin
Ogrenilmesinde, bireysel destek saglanmalidir. Matematigin 6grenilmesinde,
anlamli hale gelmektedir.

2. Mantikli diistinmeyi 0grenmek: Karmagik durumlart agikliga kavusturmak igin
ogrenciler, veri toplamayi, varsayimlar ortaya koymayi, 6rnekleri bicimlendirmeyi,
kars1 drnekler bulmay1 ve sesli tartismalar yapmayr 6grenmelidirler. Ogrencilerde
matematiksel bakis acisiyla olaylara yaklasim gelistirilmelidir. Ogrencilerin sesli
olarak diigsiinmelerine, tartismalarna izin verilmelidir. Ciinkii bdylece birgok
Ogrencinin dogru cevabi1 bulma yetenegi farkina varilmadan biyiik Olgiide
arttirilmig olacaktir.

3. Matematikle iletisim kurmayr ogrenme: Ogrenciler matematik hakkinda
konusmay1, yazmay1 ve okumay1 dgrenmelidirler. Ogrenciler digerleriyle iletisim
kurarken diisiincelerini segerek, birlestirerek agikca ifade etmeyi de dgrenirler.

4. Ogrenciler yeteneklerine giivenerek matematiksel diisiinmelerini gelistirmelidirler:
Giinlik yasamin gerektirdigi matematikle basa cikma yetenedi Ogrencilerin
matematige karsi tutumlarm gelistirmeye baghdir. Ogrenmek ve matematigi
kullanmak i¢in 6grenciler kendilerine giivenmeli, kendilerini 6n planda tutacak
yetenege sahip olmalidir. Ogrenciler matematigin evrensel olarak bilinen bir
insanlik etkinligi oldugunun farkina varmalidir.

5. Problemleri ¢dzmek igin matematik: Ogrenciler problem ¢dzmede ¢ok degisik
matematiksel yontemler kullanabilmelidirler. Ogrenciler farkli problemlerle
karsilastirtlmali ve onlardan uygun analizler yapilabilecek sekilde problemi yeniden
diizenlemeleri, problemin ¢dziimii i¢in uygun stratejiler segmeleri istenmelidir. Bu

asamadan sonra 0grencilerin grup arkadaslariyla problemi tanimlamalar1 ve uygun,
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mantiklt ¢6ziim Onerileri gelistirmeleri beklenmelidir. Problem ¢dzme becerisi

iiretken insanlar yetigtirmenin temelidir.

Ogrencileri 21. yiizyilla gotiirecek matematik programinin amaglarina uygun
Ogretim yapilabilmesi icin; matematigin arastirma, inceleme ve kesfetme temelinde
problemleri ortaya koyma ve ¢ozme etkinliklerinden olustugunun anlatilabilmesine

baghidir (Johnson ve Johnson, 1991, s.4).

Matematigi 6grenmek, temel kavram ve becerilerinin kazanilmasinin yani sira
matematikle ilgili diisiinmeyi, genel problem ¢6zme stratejilerini kavramayui,
matematige karst olumlu tutum icinde olmay1 ve matematigin gercek yasamda onemli
bir ara¢ oldugunu takdir etmeyi de igermektedir (MEB,2004,s.6). Bu nedenle
karsilagilan bir problem durumunda sonuca ulasabilmek i¢in gerekli basamaklart bilmek
gerekir. Herhangi bir problem durumunda ilk olarak problemin ne oldugu anlasilmali,
verilenlerin ve istenenlerin arasindaki iliskiler kurularak olusturulan matematik ciimlesi
yazilarak bagvurulacak islemlerin belirlenip yapilmasi ve son olarak sonucun

dogrulugunun kontrol edilmesi gerekir (Baykul, 2003, s.26).

Ogrenci en iyi kendi deneyimleriyle yani degisik eylemsel &grenme
etkinlikleriyle 6grenir. Ders kitaplarina bagl bir egitimde 6grencilerin kendi ¢evresiyle
etkileserek matematik kavramlarini olusturmasina firsat taninmaz (Olkun ve Toluk,
2003, s.14). Bu ylizden karsisina ¢ikan bir problemde sonuca ulagmasi i¢in 6grencinin
etkin olmasi gerekir. Fakat geleneksel 6gretim yontemleri 6gretmen merkezli olup,
ogrenciyi pasif hale getirmektedir. Bu nedenle hep ayni yontemlerin kullanildig:
smiflardaki 6grencilerin sikildigi ve sinifta istenmeyen davraniglara yoneldigi
goriilmektedir (Basar, 2003, s.138-139). Geleneksel 6gretim yontemlerinde 6grenciler
kurallarin nasil kullanilacagini bilmeden ezberler, matematiksel islemlerle giinliik

yasam arasinda iliski kurmakta zorluk ¢ekerler (Johnson ve Johnson, 1991, 5.7).

Etkili akil yiiriitme, elestirel diisinme ve problem ¢6zme ©Onemli zihinsel
becerilerdir ve bunlarin gelistirilmesinde matematik dersi ¢ok 6nemlidir. Temel amaci,
bireyleri hayata ve iist diizey Ogrenime hazirlamak olan ilkdgretimde matematik
Ogretiminin, bu zihinsel becerilerin  gelistirilmesini  saglayacak etkililikte

gerceklestirilmesi 6nemlidir (Baykul, 2001, s.111). Bu nedenle, yasamimizin her aninda
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karsimiza ¢ikacak problemlerle basa cikabilmemiz icin gerekli diisiinme yollarinin
Ogretilmesini saglayacak 6gretim yontemlerine ihtiyacimiz vardir. Bu yontemlerden biri
olan kubasik Ogrenme yonteminin, Ogrencilerin etkilesim ic¢inde bulunmalarini
saglayarak 6grenmeleri gerekenleri 6grenmelerine yardimei olacak bir yontem oldugu

distiniilmektedir.

Her insanin problem karsisinda sonuca gitme yolu farklilik gosterebilir. Clinkii
insanlarin bakis agilari, zeka diizeyleri ve tecriibeleri farklidir. Kubasik 6grenme
kiimelerinde olusturulan heterojen gruplarda, problemin sonucuna giden degisik ¢oziim
yollart iiretilebilir. Boylece Ogrenciler tek bir yonden degil, farkli bakis agilarindan
¢dziime ulasabilirler. Ogrenciler bilmeyen arkadaslarma hem konular1 anlatir, anlatirken
de tekrar etmis olarak kiimece bir seyler paylasmaktan mutluluk duyabilir. Boylece
kendilerine giivenleri artabilir ve matematige karst olumlu tutum gelistirebilirler.
Ayrica, kiiciik kiimelerde problemi ¢6zmek icin ¢alismak 6grencilerin kisisel ve sosyal
becerilerinin gelisimine olanak tanimaktadir. Biitiin 6grenci ve yetigkinlerin ihtiyaci
olan problem {lizerinde calisma, problemi anlatma, tartisma ve ¢dziim yollar iiretme

becerileri de bu yolla kazandirabilir (Akt.Y1ildirim; McGlinn, 1991, s.14-15).

Karsilagilan bir problem durumunda ogrencilerin kiimece ¢oziime giden
asamalar1 (Johnson ve Johnson, 1991, s. 16-17) su sekilde ifade edilebilir. ilk olarak
ogrenciler kendi climleleriyle problemi ifade ederek konu ile ilgili bilgi almak igin
cabalarlar. Bu problem ile daha oOnceden karsilastiklarin1 kiyaslayarak uygun
materyalleri, stratejileri karsilagtirarak yorum yaparlar. Cézlime ulagabilecekleri uygun
stratejileri distiniirler. Grup tyeleri ¢oziime gidecek cevaplar siraya koyarak tartigirlar.
Bir hata ya da yanlis cevap durumunda bu hatadan ders ¢ikarmaya calisir ve sorunu
¢ozmeye ugrasirlar. Tim bunlar yaparken birbirlerini bu isi yapacaklari konusunda
motive ederler. Daha sonra grup tiyeleri esas olan stratejileri, yontemleri ve cevaplari
sorarak kesin sonuca kiimece karar verirler. Hatalar1 varsa 6gretmenin agiklamalarini
dinleyerek hatalarini diizeltirler. Boylece 6grenciler daha aktif, daha ¢ok motive edilmis
olur ve matematik siniflarinda ¢esitli deneyimler saglar. Ayrica kubasik 6grenme kiime
tiyeleri arasindaki olumlu bagimlilig: arttirir, liderlik 6zellikleri ve iletisimi gelistirir,
cekingen oOgrencilerin katithmini ve &grenci basari diizeylerini arttirir. Ogrenciler,
birbirlerine ilerleme diizeyleriyle ilgili doniit verirler. Boylece kiime iiyeleri, kime

yardim edilecegini ve kimin giidiilenmesi gerektigini bilirler (Gomleksiz,1997,s.4).
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Ucg temel diisiinme becerisinden (elestirel diisiinme, yaratic1 diisiinme ve problem
¢ozme becerisi) biri olan problem ¢ozme becerisi sadece matematiksel problemlerin
¢oziimiinde degil yasamin her alaninda yer almaktadir (Iflazoglu, 1999, s.10). Bu
nedenle yasamin her alaninda karsimiza ¢ikan problem durumu ile basa ¢ikabilmeleri
icin 6grencilerimize bu diisiinme becerisini kazandirmaliyiz. Bunu da ancak okulun ilk

yillarindan baslayarak verilen diizenli ve sistemli bir egitimle saglayabiliriz.

Literatiir tarandiginda; arastirmalara dayali olarak bir¢ok kubasik Ogrenme
tekniginin gelistirildigi ve bu teknikler kullanilarak degisik alanlarda arastirmalar
yapildig1 goriilmektedir. Bu arastirmada, kubasik 6grenme tekniklerinden biri olan
“Takim-oyun turnuvalar1” tekniginin matematik basarisi, kalicilik ve matematige iliskin

tutumlar tizerindeki etkisi sitnanmistir. Asagida bu teknigin 6geleri anlatilmastir.

2.4. Takim - Oyun Turnuvalari Teknigi

Takim-oyun turnuvalari, David DeVries ve Robert E. Slavin tarafindan
gelistirilen bir kubasik 6grenme teknigidir (Slavin, 1991). Uygulama adimlar1 agisindan
ikili denetim teknigine benzemektedir. ikili denetim tekniginde, konu anlatimindan
sonra kiimelerde bulunan &grenciler once ikiserli olarak calisma yapraklarini ¢alisip
birbirlerini denetlerler. Daha sonra kiimece sorulari ¢dzerler. Ogrenci takimlar1 basar
boliimleri tekniginde ise 6grenciler 6§retmen anlatimi ve kiimece yapilan ¢alismalardan
sonra bireysel olarak konu smavina alinirlar. Ogretmen anlatimi ve ¢alisma
yapraklarinin ¢oziilmesi ikili denetimle ayni olmakla birlikte tek farki bireysel

yanitlanan konu sinavi yerine islenen konuyla ilgili bir turnuvanin diizenlenmesidir.

Ikili denetim teknigi ile takim-oyun turnuvalari teknigi sinifta uygulanmasi kolay
oldugu i¢in sik kullanilan kubasik 6grenme teknikleridir. Ayrica TOT teknigi ile ilgili
yapilan bu arasgtirmada Ogrencilerin turnuvalara hazirlanmasi i¢in turnuvadan once
ogrencilere verilen ¢aligma yapraklari ikili denetim teknigine gore diizenlenmistir. Ikili
denetim tekniginde, 68renciler dorder kisilik olusturulan kiimelerde, once ikiserli olarak
birbirlerini denetleyerek ¢alisma yapraklarindaki problemleri ¢o6zerler. Calisma
yapraklarindaki problemler ¢oziildiikten sonra, karsilikli ikiserli alt kiimeler birbirlerinin
yanitlarin1  karsilagtirip  degerlendirme yaparlar (Gomleksiz, 1997, s.47). TOT

tekniginde ise 6gretmen anlatimindan sonra 6grenciler ¢alisma yapraklariyla ¢alisma
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yapar ve haftanin son matematik dersinde turnuvalara katilirlar. Turnuvalarda, ayni
basar1 diizeyinde bulunan Ogrenciler tigerli gruplar olusturarak turnuva masalarinda
seviyelerine uygun olarak verilen sorular1 ¢ézerler. Turnuva masalarindan kazandiklar
kartlarla yapilan puanlamaya gore kiimelerine katki saglarlar. Daha sonra turnuvalardan
aldiklart puanlar degerlendirilerek gelecek turnuvada hangi basar1 diizeyindeki

masalarda bulunacaklari belirlenir. TOT tekniginin 6geleri asagida verilmistir

Programin Ogeleri

1. Ogretmen Anlatimi

2. Calisma Yapraklarinin Coziilmesi
3. Turnuvalarin Diizenlenmesi
4. Turnuva Puanlariin Hesaplanmasi

5. Kiime Basarisinin Degerlendirilmesi
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Tablo 2.4.: ID ve TOT Arasindaki Benzerlikler ve Farkliliklar (Streeter, 1999)

IKILI DENETIM (iD)

TAKIM-OYUN TURNUVA (TOT)

Ogretmen Anlatmi: Bir veya iki ders

stiresince 6gretmen sunumu yapilir.

Ogretmen Anlatni: Bir veya iki ders

stiresince dgretmen sunumu yapilir.

Kiime Calismasi: Ogrenciler dort kisilik
kiimelerde verilen ¢alisma yapraklar: iizerinde

birlikte ¢alisirlar.

Kiime Cahsmasi: Ogrenciler dort kisilik
kiimelerde verilen galigma yapraklari tizerinde

birlikte calisirlar.

Konu Smavi: Ogrenciler islenen konuyla

ilgili hazirlanan testi bireysel olarak yanitlarlar

Turnuva: Ogrenciler akademik bir oyunda

birbirleriyle yarigirlar.

Kiime Basarisinin Degerlendirilmesi: Konu

sinavindan alinan puanlara gore hesaplanir.

Kiime Basarisinin  Degerlendirilmesi:
Diizenlenen turnuvadan elde edilen puanlara

gore hesaplanir.

2.4.1. Ogretmen Anlatimi

Takim-oyun turnuvalari

tekniginde sunum oOgretmen tarafindan yapilir.

Ogretmen ders icin gerekli olan arag geregleri, materyalleri hazirlar ve konuyu

ayrintilartyla  anlatir.  Ogretmen sunum sirasinda  farkli  6gretim  materyallerini

kullanarak, 6grencilerle etkilesim icinde dersi anlatir. Bir baska deyisle 6gretmen farkli

Ogretim yontem ve tekniklerinden (anlatim, tartisma, 6rnek olay vb.) yararlanarak dersi

anlatir.
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2.4.2. Cahisma Yapraklarimin Coziilmesi

Akademik basari, cinsiyet, etnik koken... gibi Ozellikler dikkate alinarak
olusturulan heterojen kiimelerde 6grenciler ikili denetim tekniginde oldugu gibi birlikte
calisirlar. Ogretmen sunumundan sonra haftanin son matematik dersinde yapilan
turnuvalar i¢in kiime tiyelerinin birbirlerini turnuvalara hazirlamalari, anlasilmayan
konulart tekrar etmeleri, yapilamayan sorulart ¢dzmeleri amact ile turnuvadan bir
onceki derste galisma yapraklart dagitilir. Calisma yapraklari, 6grencilerin birbirlerini
kontrol etmeleri i¢in ikili denetim teknigine gore hazirlanir. Her iki 6grenci bir ¢calisma
kagidim1 kullamir (Ek.5). Ogrencilere c¢alisma sirasinda sunlar hatirlatihir. Kiime
arkadaglar1 birbirleriyle saygili bir sekilde konugmalidir. Kiimede herkes 6grenene
kadar kimsenin isi bitmez ve Ogrenciler kiime arkadaslarinin &grenmelerinden
sorumludur. Yardim gerektiginde dgretmenden once kiime iiyeleri birbirinden yardim
alir. Ogrenciler galisma yaparken ogretmen kiimeler arasinda dolasarak yapilan
calismalari izler. Kiimelerin sadece ¢aligma yapragindaki sorulara degil, anlagiimayan
her konuya caligmalar1 gerektigini, donisiimlii olarak birbirlerine sorular sorarak

calisabilecekleri hatirlatilir.

Calisma Yapragi
AD-SOYAD : Ayse Akin AD-SOYAD :Mehmet Eren
SORULAR SORULAR
1. 178 009 sayisinin okunusunu yaziniz. 1. 345 010 sayisinin okunusunu yaziniz.

2. Ug yiiz elli bin dort yiiz iki sayisim | 2. Kirk sekiz bin altmis yedi sayisim

rakamlarla yaziniz. rakamlarla yaziniz.
3. 897 655 sayisinin on binler 3. 578 326 sayisinin yliz  binler
basamagindaki rakamin basamak degeri

Kactir? basamagindaki rakamin basamak degeri

kactir?

Verilen c¢alisma yapraginda Ayse kendi boliimiinde bulunan birinci soruyu

cevaplarken Mehmet onun ¢oziimiinii kontrol edip, Ayse’nin yaptig1 hatalar1 diizeltir.
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Daha sonra sira Mehmet’in birinci sorusuna geger. Mehmet kendi sorusunu yaparken,
Ayse, Mehmet’in ¢oziimiinii kontrol edip, varsa hatalarini diizeltir. Daha sonra sirayla
diger sorulara gecilir. Ogrenciler ¢alisma yapragindaki tiim sorular1 bitirdikten sonra
diger iki kiime {iiyesiyle kendilerinin cevaplarin1 karsilastirir. Tiim kiime iiyeleri
anlamadiklar1 sorular tartisip, daha sonra 6gretmenden bir tane ¢aligsma yapragi cevap
anahtar1 (Ek.6) isterler. Cozdiikleri sorular1 karsilastirip, kiime olarak anlamadiklar

sorular1 6gretmene sorarlar.

Calisma Yapragi Cevap Anahtan

1. Yiiz yetmis sekiz bin dokuz 1. Ug yiiz kirk bes bin on
2. 354 402 2. 48 067
3.90 000 3.500 00

2.4.3. Turnuvalarin Diizenlenmesi

Bu teknikte Ogrenciler haftanin son dersinde diizenlenen turnuvalarda

birbirleriyle yarisirlar.

Ogretmen 6grencileri akademik basarilarini dikkate alarak siralar. Sonra basari
diizeyleri birbirine yakin iiger kisilik turnuva kiimelerini olusturur. Ornegin; en basarili
i 6grenciyi birinci turnuva masasina, basari siralamasinda ard arda gelen tiger 6grenci
diger turnuva masalarina yerlestirilir. Ogretmen turnuva kiimelerinde bir araya gelen
ogrencilerin akademik basar1 diizeyleri hakkinda higbir agiklama yapmamalidir (basarisi
diisiik ya da yliksek Ogrenciler gibi). Turnuva kiimelerinin homojen olusturulmasi
ogrencilerin esit kosullarda birbirleriyle yarismasmi saglar. Ogrenciler turnuva
kiimelerinde ne kadar yiiksek bir performans gosterirlerse kiimelerine o kadar katkida
bulunacaklardir. Bu da 6grencileri yapabileceklerinin en 1yisini yapmaya yoneltecektir.
Boyle bir degerlendirme bireysel ilerleme puanlarina gore yapilan degerlendirme ile es
degerdir. Turnuva masalarindaki 6grenciler bir 6nceki turnuva sonuglarina gore her
turnuvada yeniden belirlenir. Ogrenci turnuvada iyi sonug¢ alirsa bir iist diizeydeki

turnuva masasina gegebilir (Ornegin; altinci turnuva masasindan besinci turnuva
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masasina). Bu yolla basar1 diizeylerine gére yapilan ilk siralamada bir yanlislik varsa
Ogrenciler iki veya ii¢ turnuva sonunda ger¢ek diizeylerine uygun turnuva masalarina
yerleseceklerdir.
Her turnuva masasinda bulunmasi gereken materyaller;

1. Soru kagidi

2. Cevap kagidi
3. Oyun kartlar
4

Oyun puan cetveli

Takim-oyun turnuvalari tekniginde her turnuva masasina 6grencilerin seviyelerine
uygun olarak 30 soru (soru kagidi), bu sorularin cevabini igeren bir “cevap kagidi” ve
tizerinde 1’den 30’a kadar numaralarin bulundugu “oyun kartlar1” ve “oyun puan
cetveli” konulur. Turnuva masalarinda biraraya gelen 6grenciler oyun kartlarindan birer
tane c¢ekerler. En yiiksek numarali karti ¢eken 6grenci kart numarasindaki problemi
¢ozme hakkini kazanan ilk okuyucu olur. Okuyucu dogru yaniti bilmiyorsa ona bir
tahminde bulunma hakki tanmir. ilk okuyucunun yamiti vermesinden sonra onun
solundaki 6grenci (ilk karst ¢ikict ) karsi ¢ikma ya da fakli bir yanit verme hakkina
sahiptir. Eger bu hakkini kullanmazsa ya da ikinci okuyucu 6ncekilerden farkli bir yanit
vermek isterse o da karsi ¢ikabilir. Karsi ¢ikicilarin dikkatli olmalar1 gerekir. Ciinkii
yanlis yaparlarsa daha oOnceden kazandiklar1 kart varsa kaybederler.  Herkes
yanitladiktan sonra ikinci karsi ¢ikict (okuyucunun sagindaki ) cevap kartlarini kontrol
eder, dogru yanit1 yiiksek sesle okur. Hi¢ kimse dogru yanit vermediyse kart masaya

doner.

Ikinci tur okuyuculuk, kars gikicilik gibi durumlar bir sola kaymustir. Belirlenen
siire ya da destedeki oyun kartlar1 bitene kadar oyun turnuvalar1 ayni sekilde devam
eder. Tiim masalar oyuna aym anda baslaylp ayn1 anda bitirirler. Ogretmen turnuva
sirasinda masalar1 dolasarak Ogrencilere yardim edip ve gerekli uyarilar1 yapar.
Ogrenciler verilen siire bitiminde oyun puan cetveline isimlerini, kiime adlarini, oyun
sirasinda cevabint dogru olarak verdigi sorularin kartlarini toplayip yazarlar. Asagida

oyun puan cetveline bir 6rnek verilmistir.
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Oyuncular Kiime Oyun Giiniin toplam1 | Turnuva puan
Ayse AKIN Kelebekler 4 Kart 4 40
Mert DAMLA Deniz Yildizlar1 | 6 kart 6 60
Ege Tarim Berke baraji 3 kart 3 30
Ece TOK Bulutlar 2 kart 2 20

Ogrenciler oyun puan cetveline dgrenci isimlerini, kiime adlarini, topladiklar:

kart sayisini yazar. Daha sonra 0gretmen turnuva puani hesaplama cetveline (EK. 13)

gdre turnuva puanlarini oyun puan cetveline ekler. Ogretmenin verdigi siire bitmemisse

ogrenciler yeni soru kagitlariyla yeni bir oyuna gecerler. Bu oyundan topladiklari oyun

kartlart da oyun puan cetveline eklenir.

2.4.4. Turnuva Puanlarinin Hesaplanmasi

Oyun turnuvalar1 sonunda puanlama &gretmen tarafindan yapilir. Puanlama oyun

puan cetvelleri kullanilarak yapilir. Ogrencilerin turnuva puanlari hesaplanirken en ¢ok

kart toplayana en yiiksek puan, en az kart toplayana ise en diisiik puan verilir. Ayni

sayida kart toplayanlara ise ayn1 puan verilir. Asagida Slavin (1990) tarafindan 6nerilen

turnuva puani hesaplama cetveli sunulmustur. Bu teknigi kullanacak 6gretmenler bu

cetveli puanlama yaparken kullanabilir.

Turnuva puani hesaplama cetveli

3 kisilik turnuva masalarinda

Oyuncular Hepsi farkli | Usttekiler Alttakiler Hepsi ayn1
ayni ayni

Mert 60 50 60 40

Ayse 40 50 30 40

Ece 20 20 30 40
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4 kisilik turnuva masalarinda

Oyuncular Hepsi farkli | Usttekiler Ortadakiler | Alttakiler Hepsi ayn1
ayni ayni ayni

Mert 60 50 60 60 40

Ayse 40 50 40 40 40

Ege 30 30 40 30 40

Ece 20 20 20 30 40

Yukarida verilen turnuva puani hesaplama cetvelinde “hepsi farkli” olarak
belirtilen puanlamada ayni turnuva masasinda birbirinden farkli puan alan 6grenciler
belirtilmistir. Ornegin; Mert 6 kart, Ayes 4 kart, Ege 3, Ece 2 kart toplamistir. En ¢ok
kart1 toplayan Mert 60 puan, 4 kart toplayan Ayse 40 puan, 3 kart toplayan Ege 30 puan
ve 2 kart toplayan Ece ise 20 puan almaktadir. Ancak tsttekiler ayni1 denildiginde ayn
turnuva masasinda iki 6grenci esit sayida en ¢ok kart toplamis demektir. Ornegin; Berk
5 kart, Ali 5 kart, Mine 3 kart ve Nil 2 kart toplamistir. Bu durumda Berk ve Ali
birinciligi paylasarak 50’ser puan alir, ikinci sirada olan Mine 30 puan, sonuncu olan
Nil ise 20 puan alir. “Ortadakiler ayni” olarak verilen puanlamada en ¢ok kart toplayan
ogrenciden sonra ayni sayida kart toplayan 6grenciler belirtilir. Ornegin; Kaan 6 kart
toplamis, Seda ve Ali 3er kart toplamis ve Berk 2 kart almigtir. Bu durumda Kaan 60
puan, Seda ve Ali ikinciligi paylasarak 40 ar puan ve Berk ise sonuncu olarak 20 puan
almistir. “Alttakiler ayn1” olarak verilen puanlamada, turnuva masasinda en az sayida
kart toplayan ve topladiklari kart sayilar1 esit olan grenciler belirtilmektedir. Ornegin;
Mert en ¢ok karti toplayarak 60 puan almis, Ayse biraz daha az kart toplayarak 40 puan
almis, Ege ve Ece ise masada en az ve esit sayida kart toplayarak 30 puan almislardir.
Eger dordii ayn1 olursa turnuva masasinda bulunan dort 6grenci de aym sayida kart

toplamis demektir ve hepsi 40 puan almaktadir.

2.4.5. Kiime Basarisinin Degerlendirilmesi

Turnuvalardan sonra kiime basarisinin degerlendirilmesi 6gretmen tarafindan
yapilir. Haftanin son matematik dersinde yapilan turnuvalar sonunda 6grenciler oyun
puan kagidina topladiklar: kart sayisini yazarlar. Ogretmen, her kiime iiyesinin turnuva
sirasinda topladigi kart sayisina gore aldigi puanlart turnuva puami hesaplama

cetvelinden yararlanarak hesaplar. Ogrenciler aldiklari puanlar ile kendi kiimelerine
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donerler. Kiimedeki herkesin oyun puanlari yazilir. Daha sonra yazilan puanlar

toplanarak kiimedeki 0grenci sayisina boliinlir ve basarili kiimeler belirlenir. Basarili

olan kiimelerin iyelerine basar1 sertifikalar1 dagitilir ve kiime adlar1 bir sonraki

turnuvaya kadar sinif panosunda asili kalir.

Basarili kiimelerin belirlenmesinde kullanilabilecek olg¢iitler:

Olciitler (Kiime Ortalama Puam) Takim Odiilii
40 lyi
45 Cok iyi
50 Stiper

Not: Yapilan turnuvalarda 6grencilerin bir ders siiresince 30 soruyu yetistiremeyecekleri

distintildiigiinde 6grencilerin diizeyleri dikkate alinarak soru sayisi belirlenen siirede

coziilebilecek sayiya diisiiriilebilir.

2.4.6. Turnuva Masalarinin Yeniden Diizenlenmesi

Her turnuvanin sonunda 6gretmen tarafindan yapilan puanlamalar dogrultusunda

her 6grencinin gelecek turnuva masasinda hangi masada olacagi belirlenir. Turnuva

masalarinin yeniden diizenlemesi i¢in turnuva masasina atama yapragi kullanilir. Bunun

icin en yiiksek seviyeli masadan baslanarak biitiin turnuva masalarindaki 6grencilerin

isimleri, kiime adlari, kaginci turnuva oldugu yazilir.

l.turnuva sonuglarma gore en | 2. turnuva (6grencilerin gelecek
yiiksek “(1)” ve en diisiik “1” olan | turnuvadaki masa numaralar
Ogrenci Kiime ogrenciler

Ali Cigekler 1 1

Ayse Yildizlar 1 2

Eda Krallar 1) 1

Seda Cilginlar 1 1

Vedat Cigekler 2 2

Gil Yildizlar 2 1

Mehmet Krallar 2 2

Sakir Cilginlar 2 3

Ece Cicekler 3) 2

Saadet Yildizlar 3 3

Hasan Krallar 3 3

Ahmet Cilginlar 3 3
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Yukarida ii¢ turnuva masasindan olusan bir turnuva masasina atama yapragi
verilmistir. Ali, Ayse, Eda, Seda birinci yani en iist seviyede bulunan Ggrencilerin
bulundugu masay1, digerleri de sirayla ikinci ve licilincii seviyede bulunan 6grencilerin
olusturdugu masalar1 gostermektedir. Oyun puan kagitlarinda verilen puanlardan
yararlanarak her turnuva masasinda en yiiksek puani alan dgrenci parantez igine alinir.
Ornegin, birinci turnuva masasinda krallar kiimesinden Eda en yiiksek puan1 almis ve
parantez i¢ine alinmistir. Turnuva masalarinda en diisiik puani alan 6grencilerin ise alt1
cizilir. Ornegin, Ayse birinci turnuva masasinda en diisiik puani almistir ve alti
cizilmistir. Diger 6grenciler oldugu gibi birakilir. Gelecek turnuva masasinda atamalar
sOyle olur. Eger numara parantez ig¢ine alinmigsa gelecek turnuva masasinda masa
numarasi bir azaltilir. Ornegin, birinci turnuvada ikinci turnuva masasindaki Giil en
yiiksek puani almis ve parantez i¢cine alinmistir. Gelecek turnuvada Giil’iin masa
numarasi bir azaltilir ve bir sonraki turnuvada birinci masada bulunur. Alt1 ¢izilen
dgrencilerin masa numaralarna bir eklenir. Ornegin, birinci turnuvada ikinci turnuva
masasinda alt1 ¢izilen Sakir, gelecek turnuva masasinda 3 nolu masada bulunacaktir.
Isaretlenmeyen 6grencilerin masa numaralarinda bir degisiklik yapilmaz ve gelecek
turnuvada ayni numarali masalarinda kalirlar. Ali, Seda, Vedat, Mehmet, Saadet, Hasan
isaretlenmemistir ve gelecek turnuvada aynmi numarali masalarda bulunacaklardir.
Ayrica birinci masada bulunan en basarili 6grencinin (Eda), bir {ist masa olmadigindan
yeri degismez. Eda gelecek turnuvada yine birinci turnuva masasinda bulunur. Bir de
sonuncu turnuva masasinda bulunan 6grenci daha alt seviye olmadigindan yerinde kalir.
Cilginlar kiimesinden Ahmet tigiincii ve son seviyedeki turnuva masasinda alti
cizilmistir ve daha alt bir masa olmadigi i¢in yine {iglincii masada bulunacaktir.

Turnuva masasina atama yapragi 6rnegi Ek.11 de verilmistir.

Ik turnuva sirasinda Ogrencilerin turnuva masalarina atanmasinda turnuva
puanlart olmadigindan, O&grencilerin  karne notlarindan yararlanilarak turnuva

masalarinin seviyeleri olusturulur.

Takim-oyun turnuvalari teknigini, Ogretmenler diger kubasik 0Ogrenme
teknikleri ile ya da farkli etkinliklerle birlestirebilirler. Ornegin; 6gretmenler istege
bagl olarak TOT teknigini dgrenci takimlart basar1 boliimleri ile birlestirebilir. Ya da,

Fen bilgisi dersinde 6gretmen ii¢ giin temel kavramalart 6gretip iki giin laboratuar
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caligmas1 yaptirabilir. Turnuva puanlart not vermek i¢in kullanilmaz. Ancak kanat

olarak kullanilabilir. TOT teknigi her konu alanina her diizeyde uygulanabilir.

2.5. Kubasik Ogrenme Yontemi ve Matematik Ogretimi fle Tlgili Yapilan
Arastirmalar

Kilig (2007), arastirmasinda Webquest destekli kubasik §grenme yonteminin
ilkogretim besinci smif Ogrencilerinin matematik basar1 diizeyleri ve matematik
tutumlar1 lizerinde etkisinin olup olmadigin1 smamistir. Arastirma, bir ilkogretim
okulunun besinci siiflarinda okumakta olan 67 dgrenci iizerinde yapilmstir. Iki deney,
bir kontrol grubu tesadiifi olarak olusturulmustur. Birinci deney grubunda Webquest
destekli kubagik 6grenme yontemi, ikinci deney grubunda kubasik 6grenme yontemi,
kontrol grubunda ise geleneksel dgretim yontemi kullanilmistir. Arastirmada, iic veri
toplama arac1 kullanilmistir. Ogrencilerin matematik dersi basar1 diizeylerini belirlemek
amaci ile “Matematik Basar1 Testi”, matematige iligskin tutumlarini belirlemek amaci ile
“Matematik Tutum Olgegi” (Baykul, 1990), deney ve kontrol gruplarinmn
denklestirilmesi amaci ile “Kisisel Bilgiler Formu” kullanilmistir. Analiz sonuglar
incelendiginde Webquest destekli kubasik 6grenme yonteminin kullanildigi birinci
deney grubu Ogrencilerinin matematik bagari testi puan ortalamalar1 ile kubasik
o0grenme yonteminin kullanildigi ikinci deney grubu ve geleneksel ydntemin
kullanildig1 kontrol grubu puan ortalamalar1 arasinda birinci deney grubu lehine anlamli
bir fark oldugu goriilmiistiir. Tutum puanlari incelendiginde gruplar arasinda birinci
deney grubu lehine anlamli fark bulunmustur. Arastirma bulgulart dogrultusunda
Webquest destekli kubasik 6grenme yonteminin Ogrencilerin matematik dersindeki

basar1 diizeyleri ve derse iligkin tutumlar1 tizerinde olumlu etkisi oldugu goriilmiistiir.

Yildirim (2006), 12 hafta boyunca yaptigi calismada; ilkdgretim 5. sif
matematik dersinde, ¢oklu zeka kurami destekli kubasik Ogrenme yoOnteminin
ogrencilerin akademik basarilarina, benlik saygilarina ve kalicilik diizeylerine etkisi
olup olmadigint arastirmistir. Arastirma bir deney ve bir kontrol grubunda bulunan
toplam 72 ogrenci tizerinde gergeklestirilmistir. Dersler deney grubunda c¢oklu zeka
destekli kubasik 6grenme yontemi, kontrol grubunda ise tiim sinif 6gretimine dayali

geleneksel 0gretmen merkezli yonteme gore hazirlanan ders planlart dogrultusunda
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islenmistir. Deney ve kontrol gruplarina “Matematik Basar1 Testi” Ontest-sontest ve
kalicilik testi olarak verilmistir. “Benlik Saygis1 Olgegi” ontest-sontest olarak
uygulanmistir. Ayrica arastirmanin basinda 6grencilerin ¢oklu zeka alanlarina yonelik
coklu zeka alanlar1 tercih belirleme Olgegi kullanilmistir. Arastirmanin bulgulari
incelendiginde, matematik dersinde ¢oklu zeka kurami destekli kubasik O6grenme
yontemine gore diizenlenen Ogretimin akademik basar1 ve kalicilik iizerinde etkili
oldugunu, benlik saygis1 puan ortalamalar1 agisindan ise etkinin anlamli olmadigin
ortaya cikarmistir. Ogrencilerle yapilan goriismelerin bulgular1 ise dgrencilerin ¢oklu
zeka kurami destekli kubasik 6grenme yontemine gore diizenlenen Ogretimden daha

fazla yararlandiklarini ve zevk aldiklarini gostermistir.

Kuzucuoglu (2006) arastirmasinda, kubasik 6grenme yonteminin matematik
dersindeki basar1 iizerindeki etkisini incelemistir. 2005-2006 Ogretim yili birinci
yartyillinda yiiriitiilen arastirmanin ¢alisma grubunu, 68 ilkdgretim besinci sinif
ogrencisi olusturmaktadir. Deneysel islemlerin dort hafta (16 ders saati) siirdigii
arastirmada bir deney ve bir kontrol grubu olusturulmustur. Deney grubunda kubasik
ogrenme tekniklerinden birlikte 6grenme teknigi, kontrol grubunda geleneksel 6gretim
yontemleri kullanilmistir. Arastirmanin sonunda, ilkégretim besinci sinif matematik
dersinde, kubasik 6grenme tekniklerinden birlikte 6grenmenin uygulandigi deney grubu
ile geleneksel Ogretim yonteminin uygulandigi kontrol grubunun basar1 diizeyleri
arasinda anlamli bir farklilik olmadig: ortaya ¢ikmistir. Ancak deney ve kontrol gruplari
arasindaki farkin anlamli olmamasiyla birlikte istatistiksel olarak son test puanlarina
gore deney grubunun basari ortalamasinin, kontrol grubunun basari ortalamasindan
yiiksek oldugu belirlenmistir. Ayrica, deney grubundaki 6grencilerin deneysel islemler
sirasinda kubagik 6grenmenin gerektirdigi davranislari, kendi goriislerine gore gosterip
gostermemeleri arasinda cinsiyet degiskeni agisindan sadece dordiincii soruda anlaml
bir farklilik oldugu bulunmustur. Diger bes soruda ise anlamli bir farka rastlanmamastir.
Deney grubundaki kiime iiyelerinin deneysel islemler sirasinda igbirligi i¢inde ¢alisma
becerileri arasinda ise cinsiyet degiskeni agisindan sekiz soruda da anlamli bir farklilik

olmadigi tespit edilmistir.

Tarim (2003) arastirmasinda, ilkdgretim dordiincii sinif matematik dersinin
ikinci yariyilinda yer alan konularin 6gretiminde kullanilan kubagik 6grenme

tekniklerinin (Kiime destekli bireysellestirme teknigi ve ikili denetim teknigi) ve tiim
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smif Ogretiminin Ogrencilerin akademik basarilarina ve matematik dersine iliskin
tutumlarina etkisi incelenmistir. Ayrica aragtirmanin devaminda meta analiz ¢alismalari
tanitilarak bir uygulamaya yer verilmistir. Arastirma, bir devlet okulunun doérdiinci
siniflarinda okumakta olan 104 &grenci iizerinde gerceklestirilmistir. iki deney, bir
kontrol grubunun yer aldigi aragtirmada birinci deney grubunda Kiime destekli
bireysellestirme teknigi, ikinci deney grubunda ikili denetim teknigi, kontrol grubunda
da tim smif 6gretimi uygulanmistir. Arastirma ig¢in veri toplama araci olarak basari testi
ve Baykul’un (1990) gelistirdigi Matematik Tutum 06lgegi kullanilmistir. Arastirma
bulgulart incelendiginde deney gruplarinda kullanilan Kubasik 6grenme tekniklerinin
akademik basar1 iizerinde tiim simif 6gretiminden daha etkili oldugu goriilmiistiir. Iki
Kubasik 6grenme teknigi birbiri ile karsilastirildiginda ise matematik 6gretiminde kiime
destekli bireysellestirme tekniginin ikili denetim tekniginden daha etkili oldugu
bulunmusgtur. Tutum puanlart agisindan gruplar incelendiginde deney ve kontrol
gruplariin tutum puanlarinda bir degisme olmadig1 goriilmiistiir. Arastirmanin ikinci
boliimiinii olusturan meta analiz ¢alismasinda Tiirkiye’de Kubagsik 6grenme yonteminin
akademik basar1 lizerindeki sonuclar1 31 calisma iizerinde incelenmistir. Kubasik
O0grenmenin etki biyiikliginiin arastirildigl calismada yontemin akademik basariy1
arttirmada oldukga etkili oldugu bulunmustur. Arastirma bulgularina gore iilkemizde
Kubasik 6grenme yontemi daha c¢ok ilkdgretim ve yiiksek 6gretim diizeyinde ve sozel
alan derslerinde kullanilmaktadir. Ayrica kubagik dgrenme tekniklerinden “Ogrenci

Takimlar1 Basar1 Boliimleri” teknigi tilkemizde en fazla kullanilan tekniktir.

Bayraktar (2002), ortadgretim matematik dersinin kubasik Ogrenme ile
yiriitiilmesine iliskin 6gretmen ve 6grenci goriislerini belirlemek amaciyla bir ¢alisma
yapmustir. Arastirmada veri toplama aracit olarak Ogrenciler i¢in bir anket formu,
O0gretmenler i¢in bir gozlem formu hazirlanmistir. Anket formu, 6grencilerin kubasik
o0grenme ile islenen ders silirecindeki duygu ve diisiincelerini belirlemek amaciyla
hazirlanmistir. Ayni sekilde gozlem formu ders siirecinde Ogretmenleri tarafindan
ogrencilerin nasil davrandiklarini belirlemek amaciyla gelistirilmistir. Ayrica dort
Ogretmenle goriisme yapilarak veri toplanmistir. Boylelikle veri {iclemesi yolundan
yararlanilmistir. Arastirma, iki lisenin birinci smiflarinda okuyan toplam 199 6grenci
izerinde yiiriitiilmiis ve calismaya bu okullarda goérev yapan 11 matematik dgretmeni
katilmistir. Arastirmanin bulgulari incelendiginde; 6grencilerin matematik 6gretiminde

kubagik 6grenme yaklasimini yararli bulduklar goriilmiistiir. Ayrica elde edilen diger
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bulgular 6gretmenlerin bu yaklasim hakkinda yeterli bilgiye sahip olmadiklarini, fakat

Ogrencileri i¢in oldukga yararlt bulduklarini gostermektedir.

Tanish (2002), yaptig1 arastirmasinda kubasik 6grenme yonteminde kullanilan
tekniklerde bilgi degisme tekniginin matematik 6gretiminde 6gretmen merkezli 6gretim
yontemlerine gore Ogrencinin 0grenme basarist ve 6grenmenin kaliciligi iizerindeki
etkilerini belirlemeye calismistir. Arastirma, ilkégretim yedinci smif diizeyinde
bulunan, biri deney ve biri kontrol grubunda okuyan toplam 54 Ogrenci iizerinde
gerceklestirilmistir. Aragtirmada deney grubu olarak belirlenen gruba matematik
Ogretiminde bilgi degisme teknigi, kontrol grubuna ise 6gretmen merkezli 6gretim
uygulanmistir. Her iki gruba da arastirmaci tarafindan hazirlanan matematik basar testi
Ontest ve sontest olarak uygulanmistir. Ayrica 6gretim uygulamasi sonunda deney
grubundaki Ogrencilere bilgi degisme teknigi degerlendirme anketi uygulanmustir.
Arastirma sonunda, matematik Ogretiminde kubasik 6grenme yonteminde kullanilan
bilgi degisme tekniginin 6gretmen merkezli 6grenme yontemine goére daha iistiin
oldugunu kanitlayan bulgular saptanmamistir. Fakat deney grubundaki 6grencilerin
biiyiikk cogunlugunun ve ders 6gretmeninin uygulanan bilgi degisme teknigi ile ilgili

goriiglerinin olumlu oldugu belirlenmistir.

Yildiz (2001), yaptig1 arastirmada, matematik Ogretiminde kubasik 6grenme
yonteminin 68renci basarisi {izerine etkilerini belirlemistir. Bu arastirma, ontest-sontest
deneme modelinde bir uygulamadir ve toplam 70 yedinci smif Ogrencisi ile
gerceklestirilmistir. Arastirmada, deney ve kontrol olmak iizere iki grup kullanilmistir.
Deney grubuna kubasik 6grenme tekniklerinden birlikte 6grenme, kontrol grubuna
geleneksel 6grenme yontemi uygulanmistir. Uygulamadan 6nce 6lgme aract gruplara
ontest, uygulama bitiminde sontest olarak uygulanmistir. Arastirmanin bulgulari;
kubagik Ogrenme yonteminin, matematik Ogrenci basaris1 iizerinde geleneksel

yontemden anlamli derecede olumlu yonde farkli oldugunu gostermektedir.

Gomleksiz ve Iflazoglu (2001), yaptiklar1 deneysel ¢alismada, ilkdgretim besinci
sinif matematik dersinde kubasik Ogrenme yontemi c¢ercevesinde gelistirilen
tekniklerden ‘Kiime Destekli Bireysellestirme’ tekniginin uygulandigi gruplar ile tim
siif 0gretiminin uygulandigi grubun akademik basarilar1 ve benlik saygilari arasinda

anlaml farklar olup olmadigini sinamislardir. Arastirmanin bulgularina gore, Kiime
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Destekli Bireysellestirme tekniginin uygulandigt deney gruplart ile tim smif
Ogretiminin uygulandigi kontrol grubu arasinda, akademik basar1 agisindan deney
gruplari lehine anlamli bir fark bulunmustur. Benlik saygisi agisindan, gruplar arasinda

anlamli bir fark bulunamamuistir.

Bozkurt (1999), ilkogretim 4.smif matematik dersinde kubasik Ogrenme
sonucunda kullanilan farkli 6lgme tekniklerinin basariyr 6lgmedeki farkliliklarim
belirlemek amaciyla bir arastirma yapmistir. Arastirmanin bulgular1 incelendiginde,
kubasik Ogretim yapildiktan sonra elde edilen c¢oktan se¢meli test puanlari ile kisa
cevapli test puanlar1 karsilastirildiginda, 6grencilerin basari 6lgiileri arasinda anlamli bir
fark bulunmamistir. Kubagik 6grenme yontemi uygulandiktan sonra elde edilen ¢oktan
secmeli test puanlart ile s6zlii sinav puanlan karsilastirildiginda, sozlii siavda
ogrencilerin daha basarili oldugu goriilmiistiir. Kubagik 6grenme yontemi uygulandiktan
sonra elde edilen kisa cevapli test puanlari ile s6zlii sinav puanlari arasinda sozlIii sinav
puanlart lehine manidar bir fark bulunmustur. Kubasik 6grenmenin yapildigi gruba
uygulanan coktan se¢meli test puanlart ile alisilagelmis 6gretimin yapildigi gruba
uygulanan ¢oktan se¢meli test puanlari arasinda anlamli bir fark bulunmamuistir.
Kubagik 0grenmenin yapildigi gruba uygulanan kisa cevapli test puanlar ile
alisilagelmis Ogretimin yapildigi sinifa uygulanan kisa cevapl test puanlari arasinda
anlaml bir fark bulunmamistir. Kubagik 6grenme ve alisagelmis 6grenme gruplarinin
sozIii smmav puanlar karsilastirildiginda, iki grup arasinda anlamli bir fark

gorilmemektedir.

Iflazoglu (1999), temel egitim besinci smif matematik dersinde yaptigi
caligmasinda kiime destekli bireysellestirme tekniginin uygulandig1 deney grubu ile tiim
sinif 6gretimi yonteminin uygulandigi kontrol grubu arasinda akademik basar1 agisindan
anlaml farklarin olup olmadigini sekiz haftalik bir calismayla sinamistir. Arastirmada,
bir deney ve bir kontrol grubu kullanilmis ve bir devlet okulunda okuyan toplam 61
ogrenci iizerinde gerceklestirilmistir. Olgme araclari olarak kullanilan “Matematik
Basar1 Testi” ve “Matematik Tutum Olcegi” her iki gruba da ontest, sontest ve kalicilik
olarak verilmistir. Arastirmanin bulgulari; akademik basar1 agisindan, kiime destekli
bireysellestirme tekniginin, tiim smf dgretimi yontemine gore daha etkili oldugunu,
fakat matematige karsi olumlu tutum gelistirme agisindan, uygulanan yontemler

arasinda anlamli bir fark olmadigini ortaya koymustur.
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Gomleksiz (1997), kubasik 6grenme yontemlerinden ikili denetim tekniginin
kullanildig1 deneysel ¢alismasinda, ilkdgretim dordiincii sinif 6grencilerinin matematik
derinse iligkin basarilariyla arkadaslik iliskileri tizerindeki etkisini smamistir. Deney
grubunda ikili denetim teknigi ve kontrol grubunda geleneksel Ggretim yontemi
uygulanmistir. Arastirma bulgulari incelendiginde, akademik basar1 acisindan gruplar
arasinda anlamli bir fark bulunmamistir. Ayrica arkadaslik iliskileri, derslik iginde
kiime calismasi sirasinda ve teneffiiste birlikte olunmak istenen ve istenmeyen arkadas
sayisinin belirlenmesinde uygulanan sosyometri testi sonucunda gruplar arasinda

anlamli farklar bulunmamustir.

Bak (1993), yaptig1 calismada kubasik 6grenmenin akademik basar tizerindeki
etkileri, kubasik 6grenmenin temel bilesenlerinin ortaya ¢ikarilmasini amaglamistir. Bu
calismada, Hedges’in meta analitik yaklagimini kullanarak 73 arastirmayi incelemistir.
Kubagik 6grenmenin akademik basari lizerinde uygulanan diger yontemlere gore daha
etkili oldugu bulunmustur. Kubasik 6grenme kiimelerinde bulunan ortalama bir
Ogrencinin puaninin, kontrol gruplarinda bulunan 6grencilerin % 60’1mnin {izerinde

oldugu gozlenmistir.

Bonaparte’in (1990), ilkokul ikinci sinifta okuyan 240 6grenci iizerinde yaptig
bir caligmada, matematiksel basar1 ve benlik saygisi agisindan, kubasik Ggrenme
yontemine dayali tam Ogrenme ile yarismaya dayali tam Ogrenmeye gore
bicimlendirilmis smnif diizeninin etkililigini  arastirmistir.  Arastirma  bulgulan
incelendiginde, kubasik Ogrenme yontemine dayali tam Ogrenme agisindan
bi¢cimlendirilmis smif diizeninin, yarigmaya dayali tam Ogrenmeye gore daha etkili
oldugu belirlenmistir. Ayrica matematiksel basar1 ile benlik saygisinin yiikselmesinde

etkili oldugu belirlenmistir.

Glassman (1988), iigiincii, dordiincii, besinci siniflarda kubasik 6grenmenin
matematik dersinde kizlar, erkekler, zenciler ve Ispanyollar igin basari, tutum ve kisisel
saygl lizerine bir c¢alisma yapmustir. Calisma iki biiyiik ortaokulda, 24 sinifta
yapilmistir. Bu g¢alismada 6grenci takimlari bagari boliimleri teknigi ile geleneksel
Ogretim yontemi karsilagtirilmistir. Verilerin analizi i¢in varyans analizi kullanilmistir.

Matematik basar1 testi Ontest ve sontest olarak 6grencilere verilmistir. Arastirmanin
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bulgulart incelendiginde, deney grubu ve kontrol gruplari arasinda matematik basarisi

acisindan anlamli bir fark bulunmamustir.

Johnson (1985), yaptigi calismasinda Ogrenci takimlar1 basari boliimleri
tekniginin, dgrencilerin matematik dersinde problem ¢6zme basarilari {izerine etkisi
lizerine bir aragtirmistir. Calismada dordiincii ve besinci siniflardaki 6grencilerin 525 i
kubasik 6grenme i¢in, 3341 bireysel 6grenme igin se¢ilmistir. Calisma Texas’ta bulunan
10 ilkokulda yapilmistir. Kubasik 6grenme tekniklerinden 6grenci takimlari basari
boliimleri teknigi kullanilmistir. Calisma bir y1l boyunca yapilmistir. Deney grubundaki
Ogretmenler uzun bir egitimden gecmis ve yil boyunca ¢esitli materyaller
kullanmiglardir. Kontrol grubu ogretmenleri ise herhangi bir egitimden gecmemis ve
materyal kullanmamislardir. Calismada matematik basari testi dntest ve sontest olarak
kullanilmistir. Arastirmanin bulgularina gore, kubasik 6grenme tekniginin matematik

basarisinda daha etkili oldugu gozlenmistir.

Johnson, Johnson ve Scott (1978), kubasik 6grenme ve geleneksel Ggretim
yontemlerinin Ogrencilerin tutum ve basarilarina etkisi lizerine yaptigi calismasinda
kubasik Ogrenme tekniklerinden oOgrenci takimlari basari bolimleri teknigini
kullanmigtir. Calisma 30 besinci ve altinct sinif matematik 6grencisinin yer aldigi bir
ilkokulda yapilmistir. Calismanin basinda oncelikli olarak bes ay boyunca 6grenciler
gelismis matematik siniflarina yerlestirilmistir. Daha sonra 6grenciler en yiiksekten en
diisiige basar1 siralarina gore siniflandirilmis, sonra da deney ve kontrol grubu olarak
ayrilmuglardir. ki yontemle galisma ayni sinifta yapilmistir Arastirma sonunda yapilan
ayr testlerde geometri testleri disindaki diger testlerde kubasik 6grenmenin daha etkili
oldugu belirlenmistir. Ayrica yapilan kalicilik testinde kubasik 6grenmenin bireysel

o0grenmeye gore daha basarili oldugu ifade edilmistir.

2.6. Takim-Oyun Turnuvalari Teknigi le Tlgili Yapilan Arastirmalar

Fisher (2006), TOT ve OTBB tekniklerinin, iiniversitede miizik alaninda yer
alan piyano programlarindaki genel miizisyenlik kavram ve ilkelerinin tam ve eksiksiz
Ogrenilmesi iizerindeki etkisini arastirmigtir. Calismada, deney grubunda piyano
ogretiminde grup calismasi ile ders islenirken etkinlikler OTBB ve TOT teknigine gore

diizenlenmistir. Kontrol grubunda ise tiniversitedeki program dogrultusunda dersler
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islenmistir. Deney grubunda her haftanin sonunda turnuvalar diizenlenmis ve
Ogrencilerden miizik aletlerini tam ve eksiksiz calmalar1 istenmistir. Calismanin
sonunda deney grubundaki 6grencilerin motivasyonlarinin yiikseldigi, daha ¢ok teknik

bilgiye sahip olduklari, 6grencilerin sosyal becerilerinin arttig1 goriilmiistiir.

Akansel (1999), yaptig1 deneysel ¢aligmada, kubagik 6grenme yontemi takim-
oyun turnuvalar tekniginin, liderlik diizeyleri yiiksek ve diisiik olan 6grencilerin bilgi,
kavrama, uygulama ve toplam basarilar1 tizerindeki etkisini belirlemeye calismustir.
Arastirma Kara Harp Okulu dordiincii sinif Harbiye’lilerden olusturulan iki grup (440
Harbiyeli) lizerinde yliriitiilmiistiir. Gruplarin birinde takim-oyun turnuvalari teknigi,
digerinde ise geleneksel yontem kullanilmistir. Ogrencilerin liderlik niteliklerine iligkin
goriigler ise bolik ve takim komutanlari ve Harbiyelilerin kendileri ile yapilan
goriismelerle elde edilmistir. Ayrica, arastirmaci tarafindan gelistirilen ve uzman
gortisleriyle desteklenen olgek ve “temel liderlik bilgileri”, “liderin sahip olmasi
gereken nitelikler”, “liderin bilmesi gerekenler” tinitelerine iliskin hedef davranislarin
gerceklesme derecelerini belirlemek {izere dersin Ogretim elemanlarinca hazirlanan
coktan se¢meli testlerle toplanmistir. Arastirmada, 6grencilerin liderlik niteliklerine
iligkin boliik, takim komutanlariyla kendilerine iligkin goriislerinin ortalamasi, standart
sapmalar1 tespit edilmis, gruplarin puanlari acisindan karsilastirilmasinda da t testi
kullanilmistir. Arastirma sonuglart su sekilde Ozetlenmistir. Bolik ve takim
komutanlarinin 6grencilerin liderlik niteliklerine iliskin goriisleri degerlendirildiginde,
ogrencilerin liderlik nitelikleri yiiksek diizeyde bulunmustur. Ogrencilerin kendilerine
ait liderlik niteliklerine iliskin goriisleri degerlendirildiginde, 6grenciler kendi liderlik
niteliklerini yiiksek diizeyde bulmuslardir. Kubagik 6grenme ydnteminin uygulandig
gruptaki liderlik nitelikleri yiiksek olan 6grencilerle, geleneksel yontemin uygulandig:
gruptaki liderlik nitelikleri yiiksek olan 6grencilere iliskin gortisler degerlendirildiginde,
bilgi, kavrama ve toplam basarilari arasinda TOT tekniginin uygulandigi grubun lehine
anlamli fark bulunmustur. Fakat iki grubun arasinda uygulama basarilari agisindan
farklilagmadigr goriilmiistiir. TOT un uygulandigi gruptaki liderlik nitelikleri diisiik
olan Ogrencilerle, geleneksel yontemin uygulandigi gruptaki liderlik nitelikleri yiiksek
olan Ogrencilere iliskin goriisler degerlendirildiginde, gruplarin bilgi ve toplam
basarilar1 arasinda anlamli bir fark bulunmamaistir. Fakat gruplar arasinda uygulama ve
toplam basarilar1 bakimindan farklilik bulunmustur. Liderlik nitelikleri yiliksek ve diisiik

olanlarin  kubasitk  Ogrenme  yonteminden etkilenmelerine iliskin  goriisler
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degerlendirildiginde ise, liderlik nitelikleri yiiksek ve diisiik olan &grenciler arasinda

anlamli bir fark bulunmamustir.

Goliger (1995), 1990-1991 okul yillar1 arasinda, bir sehirde bulunan ikinci
derecede bir piyano laboratuarinda, kubasik Ogrenme tekniklerini uygulamak ve
degerlendirmek {izere bir ¢alisma yapmistir. Bu uygulama, kubagik 6grenme yonteminin
piyano c¢almak i¢in gerekli birgok becerilerin, rekabet¢i etkilesime bagh etkisini, piyano
ile miizik arasindaki iliskisini arastirmak i¢in yapilmistir. Arastirma, betimsel bir
calismadir. Deney gruplarinda dersler, Johnson ve Johnson’in “Birlikte Ogrenme”
modeli ile Robert Slavin’in “Ogrenci Takimlarinda Ogrenme” modelinde yer alan grup
caligmalarindaki ilke ve prensiplere gore ayarlanmistir.  Ogrencilerin piyanoya
ilgilerinin ne zaman basladig1 6l¢gmek amaciyla bir 6n anket yapilmistir. Birde ¢alisma
yapilan siire boyunca 6grencilerin davranislar1 arasinda degisiklik olup olmadigini
kargilastirmak amaciyla son bir anket yapilmigtir. Lenore Pogonowski tarafindan
ogrencilerin ihtiyaglarin1 ve sorunlarini belirlemek amaciyla Grup etkilesiminde
periyodik kisisel tahakkuk gelistirilmistir. Ogrencilerin gdzlemlenmesini kolaylagtirmak
icin glnlikler tutulup kaydedilmistir. Grup alistirmalarinin, 6grenciler iizerindeki
etkisini, iletisim ile tahakkuk becerilerinin gelismesini analiz etmek i¢in video kayitlart
alinmistir. Turnuvalar, Slavin’inden (takim-oyun turnuvalari) uyarlanmistir. Ayrica bu
turnuvalar final siavlarina hazirlanmak i¢in ev 6devinin yerini almistir. Final sinavi,
bilgilendirici, teorik ve kavramsal anlamalar test etmek icin yapilmistir. Gruplarin
ilerlemelerini gérmek ici testler yapilmistir. Ayni1 final sinavi, oncelikli sekiz geleneksel
piyano pedagojisi siniflarinda veri tabani olarak olusturulmustur. TOT tekniginin
uygulandig1 grup, hem final sinavinda hem de dénem derecesinde yiiksek sonuglar elde

etmislerdir.

Stull (1995), fen bilgisi dersinde genel kubasik Ogrenme stratejilerinin
Ogrencilerin basarisina etkisini belirlemek amaciyla bir ¢alisma yapmistir. Bu ¢alismada
orneklem olarak, bir ilkokulda bulunan iki besinci smif segilmistir. Ol¢gme araci olarak
ogrencilere, fen bilgisinde temel becerileri dlgme testi verilmistir. Ogrenciler iki {inite
boyunca egitim gormiistiir. Her iinitenin basinda 6grencilerin konu ile ilgili bilgi
diizeylerini belirlemek amaciyla ontestler verilmistir. Ogrencilerin temel becerileri
o0grenmesinde hangi stratejinin daha etkili oldugunu 6l¢gmek amaciyla her iiniteden

sonra dgrencilere sontestler verilmistir. Her iiniteden sonra Ontestler ve son testler i¢in
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kovaryans analizi kullanilmistir. Sonugta, TOT ve OTBB tekniginin, diisiik diizeyli
ogrencilerin bilgi ve kavramalar diizeyleri iizerinde etkili oldugu bulunmustur. Ayrica
ogrencilerin motivasyonunu artirmada TOT tekniginin, OTBB teknigine gore daha
basarili oldugu bulunmustur. Ayrica gruplar arasinda yiliksek diizeydeki becerilerin
analizi, sentezi, uygulama, degerlendirme agamalarinda, birlestirme II ve grup arastirma
yontemi bakimindan fark bulunmamistir. Bu arastirmada, grup arastirma yonteminin

Ogrencilerin motivasyonlarinda birlestirme II ye gore daha etkili oldugu bulunmustur.

Spuler (1993), yaptigi meta-analiz ¢alismasinda, yaygin olarak kullanilan ikKi
kubasik 6grenme teknigi olan O6grenci takimlari basart boliimleri ve takim-oyun
turnuvalart tekniginin K-12 Ggrencilerinin matematikteki basarisinin artigina bagh
etkisini karsilastirmistir. Bu c¢aligmanin sonucunda, iki kubasik 6grenme tekniginin
Oonemi ve etkilerinin yonii ile etki boyutlarinin 6l¢iimii yapilmistir. Bu aragtirmada, TOT
teknigini ile geleneksel Ogretim yoOnteminin karsilagtirildigi bir ¢ok ¢alismanin
sonuclarinin matematik basarisin1 artirmada, Ogrenci takimlar1 basar1 boliimleri
teknigini ile geleneksel 6gretim yonteminin karsilastirildig: caligsmalara gore daha etkili
oldugu bulunmustur. Fakat etkilie baghi yapilan diger Ol¢iimler, TOT tekniginin
matematik basarisini artirmada en etkili yontem oldugunu agik¢a desteklememektedir.
Anlamli etkinin biiyiikliigii, biitiiniiyle planlanmis hedefler, diizey, ¢alismanin uzunlugu
ve konuma gore karsilastirilmistir. Ogrenci takimlari basari boliimleri ile rekabetci
ogrenme modelinin karsilastirildigr calismalara katilan 6grencilerin, TOT teknigi ile
rekabetci 0grenme modelinin karsilastirildigi ¢alismalara katilan 6grencilere gore
matematik basarisin1 yiikseltmede istatistiksel olarak daha anlamli sonuglara ulastig
goriilmiistiir. TOT, OTBBB ve geleneksel 6gretim yonteminin ayri ayri karsilastirildig
ve 13 veya daha uzun siiren siireli ¢alismalarda TOT tekniginin matematik basarisi
tizerinde daha etkili oldugu bulunmustur. Bununla birlikte 13 hafta veya daha az yapilan
calismalarda ise OTBB’nin daha etkili oldugu bulunmustur. TOT teknigi ile 6grenci
takimlar1 basar1 boliimleri tekniginin simif diizeyleri agisindan etkililigi incelendiginde,
ilkokul diizeyinde bireysel 0gretime goére TOT tekniginin, yarigmaci 6gretime gore ise
OTBB tekniginin matematik basarismi artirmada daha etkili oldugu bulunmustur.
Bununla birlikte, ilkokul diizeyinde rekabet¢i Ogrenme modelindeki 6grenciler
karsilagtirildigt zaman, 6grenci takimlari bagar1 boliimleri teknigi ile 6grenim goren
ogrencilerin daha yiliksek matematik basarist gosterdikleri belirtilmigtir. Kentsel

bolgelerde yiiriitiilen caligmalarda, OTBB teknigine gére 6gretim yapilan gruplardaki
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ogrencilerin matematik basar1 puanlarinin TOT ve geleneksel yonteme gore daha

yiiksek oldugu bulunmustur.

Dubois(1990), kubasik Ogrenme yoOnteminin, &grencilerin  basarilart  ve
matematige iliskin tutumlar1 {izerindeki etkisini belirlemek amaciyla bir c¢alisma
yapmistir. Arastirmada, iki kubasik 0grenme stratejisi birlestirilmigtir. Bunlar, 6grenci
takimlar1 basar1 boliimleri ve takim-oyun turnuvalaridir. 18 hafta siiren bu calismada
yar1 deneysel model kullanilmistir. Orneklem olarak 2175 ortaokul ogrencisi, 26
ogretmen, 86 matematik smifi ve 11 ortaokul secilmistir. U¢ degisik etkenin bulundugu
calismada verilerin analizi i¢in genel dogrusal modelde varyans analizi ve likert tipi
tutum oOlgcegi kullanilmistir. Matematik smiflart {i¢ boliime ayrilmistir. Egitilmis ve
kubasik 0grenme yontemini kullanan 6gretmenleri olan dgrenciler, ayni egitimi alip
kubasik Ogrenmeyi kullanmayan Ogretmenleri olan Ogrenciler ve egitim almayip
kubasik 6grenme yontemini kullanmayan 6gretmenleri olan Ogrenciler. Arastirmanin
sonuclarina bakildiginda kubasik 6grenme modeli ile egitim gdérmiis Ogrenciler ile
kubasik 6grenme modeli ile egitim gérmemis Ogrenciler arasinda, sayisal beceriler ve

matematiksel kavramlarin gelismesinde deney grubu lehine anlamli fark bulunmustur.

Goldberg (1989), ogrenmenin yetersiz oldugu bir ortaokulda, matematik
basarisin1 ve sosyal beceriyi gelistirmek i¢in kubasik 6grenme yontemlerinden TOT
teknigi ile bireysel 0grenme modelini karsilastirmistir. Bu calismada, alti sinifta
bulunan toplam 47 o6grenci yer almistir. Deney grubunda dersler TOT teknigi ile,
kontrol grubunda ise bireysel O6grenme yontemi ile islenmistir.  Ogretmenler,
smiflarinda kullanmak iizere TOT teknigi ile ilgili egitim almislardir. Ogretmenler
deney ve kontrol gruplarinda ayn1 materyalleri kullanmislardir. Ontest-sontest kontrol
gruplu yar1 deneysel modelde yapilan calismada, verilerin analizi ki-kare ve ¢ift yonlii
varyans analizi kullanilmistir. Bu ¢alismada bagimli degisken olan matematik basarisi,
okuldaki sisteme gore belirlenmis olan iinite testiyle Ol¢iilmiistiir. Bu test Ontest ve
sontest olarak kullanilmistir. Aragtirma sonuglarina bakildiginda, TOT teknigiyle ders
goren grubun matematik basarisinin bireysel gruba gore daha yiliksek oldugu

gorilmiistiir.

Merabah (1987), yaptig1 ¢alismada, kubasik 6grenme tekniklerinden takim-oyun

turnuvalar teknigi ile 6gretmen merkezli geleneksel 6gretim yonteminin grencilerin
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fen bilgisi basarisi, tutum ve sosyal etkilesimleri tizerindeki etkisini karsilagtirmistir.
Calisma bir dénem boyunca yiiriitiilmiistiir. Orneklem olarak, 75 okuldan 420 yedinci
simif ogrencisi se¢ilmistir. Calisma, fen bilgisi dersinin “Gii¢ ve Hareket” iinitesinde
yapilmistir. Arastirmanin {ic bagimli degiskenini 6lgmek i¢in arastirmaci tarafindan
gelistirilen fen bilgisi basar1 testi, Sandman (1973) ve DeVries, Edward, Wells (1974a,
1974b) tutum envanterinden uyarlanan tutum ve sosyal ¢evre envanteri ve sosyometri
testi kullanilmistir. Tutum ve sosyal etkilesim sorular1 biitiin gruplara ontest-sontest
olarak verilmistir. Deney grubunda dersler TOT teknigine gore, kontrol grubunda ise
geleneksel yonteme gore islenmistir. Deney grubunda ders isleyecek dgretmeler igin,
O0grenim yaparken kullanmak tlizere TOT teknigi ile ilgili bir kitapc¢ik hazirlanmistir.
Deney grubunda arastirmaci tarafindan, islenen konu ile ilgili olarak ¢alisma yapraklar
ve oyun sorular1 hazirlanmistir. Arastirmanin sonuglaria bakildiginda, TOT tekniginin
ogretmen merkezli geleneksel yonteme gore fen bilgisi basarisini artirmada anlamli
diizeyde etkili bulunmustur. TOT tekniginin, 6gretmen merkezli geleneksel yonteme
gore yiiksek ve orta diizeyde bulunan Ogrencilerin fen bilgisi basarisini artirmada
anlamli diizeyde etkili oldugu bulunmugstur. TOT tekniginin, 0gretmen merkezli
geleneksel yonteme gore diisiik basari diizeyinde bulunan &grencilerin fen bilgisi
basarisin1 artirmada anlamli diizeyde etkili oldugu bulunmustur. TOT teknigini ile
ogretmen merkezli geleneksel yonteme gore ders isleyen 6grencilerin fen bilgisi dersine
kars1 tutum, ilgi, sinif arkadaslarindan beklentileri konusunda Ontest tutum puanlarina
bakildiginda, herr iki grubunda olumu tutum sergiledigi goriilmiistiir. TOT teknigini ile
ogretmen merkezli geleneksel yonteme gore ders isleyen 6grencilerin fen bilgisi dersine
karsi tutum, ilgi, smif arkadaslarindan beklentileri konusunda sontest tutumlarina
bakildiginda, gruplar arasinda anlaml farklar ¢itkmamigtir. TOT teknigini ile 6gretmen
merkezli geleneksel yonteme gore ders isleyen Ogrencilerin, karsilikli etkilesim ve

yardim konularinda yapilan sontestlerinde anlamli farklar ¢cikmamustir.

Gabbert, Johnson ve Johnson (1986), TOT ile bireysel dgretim yonteminin
ilkokul birinci smif Ogrencilerinin  matematik bagaris1  iizerindeki etkisini
incelemislerdir. Calisma orta tabakadan gelen 28’i kiz ve 24’1 erkek &grenci olamk
lizere toplam 52 O6grenci ile gergeklestirilmistir. Gruplar diisiik-orta-yiiksek basar1 ve
cinsiyet acgisindan esitlenecek sekilde rastgele iki grup olusturulmus ve gruplarin her
birinde 26 6grenci yer almistir. Her iki 6gretmende calismalarinda kullanmak {izere

kubasik 6grenme ve bireysel 6grenme iizerine egitim almislardir. Ogretmenler rasgele
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saptanmigs ve doniislimlii olarak her iki duruma gore dilizenlenmis sinifta
bulunmuslardir. Sonugta, her ikisi de giinliik planlar dogrultusunda verilen yonergelere
gore iki durumda derslerini islemislerdir. iki durum arasindaki farki belirlemek iizere
varyans analizi kullanildig1 ¢alismada, bagimli degisken olan matematik testi, Bloom’un
(1956) egitimsel amaglar taksonomisinde yer alan diizeyler esas alinarak arastirmaci
tarafindan hazirlanmigtir. Aragtirma sonuglari, TOT tekniginin uygulandigi grubun

matematik basarisinin, bireysel gruba gore anlamli derecede iyi oldugu ortaya ¢ikmistir.

Martin (1986), kubasik O6grenme ve rekabet¢i Ogrenmenin zenci c¢ocuklarin
matematik basarilar iizerindeki etkisini belirlemeye yonelik bir ¢aligma yapmistir. Bu
calismada orneklem olarak, bir ilkokulun ikinci sinifinda bulunan 88 zenci 6grenci
secilmistir. Sekiz hafta sliren c¢alismada, {i¢ zenci Ogretmen Ogretim vermistir.
Calismaya katilacak gruplar rasgele secilmistir. Dersler ii¢ farkli sekilde islenmistir;
rekabetten uzak kubasik 6grenme yontemi, kubasik ve rekabetci 6grenme (TOT) ve
rekabetci dgrenmedir. Ontest-sontest kontrol gruplu deneysel modelin kullanildig
calismada, verilerin analizi i¢in kovaryans analizi kullanilmistir. Bu ¢alismada bagimli
degisken olan matematik basarisi, Chicago egemenlik 6grenme testi ile Olgiilmiistiir.
Arastirma bulgularmma gore, rekabet¢ci 6grenme modelinde bulunan 6grencilerin
matematik basaris1 diger kubasik gruplara goére anlamli derecede daha diisiiktiir.
Isbirlikli gruplarin arasinda ise matematik basaris1 agisindan anlamli bir fark

bulunmamastir.

Mesch, Lew, Johnson ve Johnson (1986), sekizinci smiflarda isbirligi
becerilerinin dgrencilerin akademik basarilar1 ve goriislerine etkisi {izerine bir ¢alisma
yapmuslardir. Orneklem olarak, ii¢ smifta bulunan 83 sekizinci siif Ogrencisi
secilmistir. Calismada; 30 ogrenci geleneksel 6grenim goren grupta, 27 Ogrenci
rekabet¢ci olmayan kubasik 6grenim goren grupta ve 26 Ogrenci rekabetci kubasik
Ogrenim goren grupta (TOT) yer almiglardir. Calismada verilerin analizi i¢in varyans
analizi kullanilmistir. Bagimli degisken olarak secilen matematik basarisi, test
basarilarina gore Olglilmiistiir. Calismaya katilan 6gretmenler kubasik 6grenme ve
istatistik ile ilgili bir y1l siireyle ders almislardir. Dersler sirasinda tiim smiflarda ayni
materyaller kullanilmistir. Geleneksel dgretim yonteminin uygulandigi siifta 6gretmen
ders islerken soru, alistirma ve testlerden yararlanmistir. Rekabetci olmayan kubasik

O0grenme grubunda ise Ogretmen gruplara dersleri anlatmis, kubasik 6grenme
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gruplarinda alistirmalar yaptirmis ve en sonunda dgrencileri bireysel sinavlara almistir.
Son olarak rekabet¢i kubasik 6grenim (TOT) goren grupta Ogretmen, gruplara dersi
anlatmis, grup olarak caligmalarini saglamis, 6grencileri grup caligmalar1 ve bireysel
simnavlar i¢in cesaretlendirmistir. Daha sonra gruplar arasi rekabet i¢in Onceki test
sonuglarina bakarak her kiimeden ayni matematik seviyesinde olan birer &grenciyi
alarak turnuva masalarina yerlestirerek turnuvalar yapmistir. Arastirmanin sonuglarina
bakildiginda, rekabet¢i kubasik 6grenmede 6grencilerin performanslarinin, rekabetci
olmayan gruba ve geleneksel 6grenim gore gruba gore anlamli derecede yiiksek oldugu

gorilmistir.

Sherman ve Thomas (1986), yaptiklari ¢alismalarinda kubasik 6grenme ile
bireysel Ogrenmenin matematik basarisina etkisini incelemislerdir. ~ Calismada,
orneklem olarak bir liseden secilen 38 6grenci yer almistir. Kirsal bir kesimde yapilan
calismada, birinci ve ikinci sinifta bulunan diisiik basarili 6grenciler yer almistir.
Calismada Ontest-sontest gruplu yar1 deneysel bir modelden olugmustur. Verileri analizi
icin varyans analizi kullanilmigtir.. Caligmada bagimli degisken olarak secilen
matematik basarisi, gruplar arasi farkliligi 6lgmek i¢in 6gretmen tarafindan hazirlanan
30 maddelik test ile Olclilmiistir. Bu test Ontest ve sontest olarak kullanilmustir.
Calismada iki smifa da 25 giin boyunca, yiizdelik hesaplamalar1 ve yorumlamalari
tinitesinde farkli egitim verilmistir. Kontrol grubunda dersler bireysel 6gretime gore,
deney grubunda ise TOT teknigine gore ders islenmistir. Arastirima sonuglara gore,
iki grubun da Ontest puanlart arasinda anlamli farklar bulunmamistir. Ancak yapilan
sontestler sonucunda, TOT teknigini ile Ogrenim goéren Ogrencilerin matematik

basarisinin, diger gruba gore anlamli derecede yiiksek oldugu bulunmustur.

Yager, Johnson, Johnson ve Snider (1986), kubasik 0greneme ydnteminin
matematik basari iizerindeki etkililigini sinayan bir ¢alisma yapmuslardir. Calismada
orneklem olarak 84 iciincii simf 6grencisi secilmistir. Ogrenciler cinsiyet ve yetenek
olarak rasgele se¢ilmislerdir. Deney grubunda bulunan 28 6grenci TOT teknigi ile ders
islerken, kontrol grubunda bulunan 28 Ogrenci bireysel 0grenme yoOntemiyle ders
islemislerdir. Gruplar arasindaki farki belirlemek iizere varyans analizi kullanilmigtir.
Calismada bagimli degisken olan matematik basarisi, iinite i¢indeki genel kavram ve
ilkeleri gercekei olarak 6lgmek igin arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Her iki grup

da her giin 35 dakika 6grenim gormiislerdir. Derslerin igerigi, okulun bulundugu
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bolgenin tiglincii siniflar i¢in ongdriilen matematik tinitelerine gore olusturulmustur. 12
ders sonunda biitlin 6grencilere iinite basar1 testi verilmistir. Aragtirma sonucuna
bakildiginda, TOT teknigi ile Ogrenim goéren Ogrencilerin matematik basarisinin,

bireysel 6grenim goren 6grencilere gére daha yiiksek oldugu goriilmiustiir.

Minnis (1986),1irk ayriminin kaldirildigt bir ¢evrede, TOT tekniginin, farklr 1rk,
cinsiyet, sosyo-ekonomik diizeyde bulunan ortaokul 6grencilerinin iliskilerine etkisini
belirlemeye ¢alismistir. Ayrica bu ¢alisma ile 6grencilerin siifa ve okula karst olumlu
duygular hissedip hissetmedikleri arastirilmistir.  Orneklem olarak, altinci sinif
matematik siniflarindan 46 Ogrenci secilmistir. Calismada sosyometri testi
kullanilmistir. Verilerin analizi i¢in varyans analizi kullanilmistir. Arastirmanin
bulgularma bakildiginda, arkadas se¢me konusunda gruplar arasinda 1k, cinsiyet
bakimindan fark bulunmamis fakat sosyo-ekonomik diizey bakimindan fark
bulunmustur. Smifa karsi olumlu duygular hissetme agisindan 1k, cinsiyet ve sosyo-
ekonomik diizey agisindan fark bulunmamistir. Ayrica okula karsit olumlu duygular
hissetmede 1k ve sosyo-ekonomik diizey bakimindan fark bulunmazken, cinsiyet
bakimindan fark bulunmustur. Kizlarin okula karsi daha olumlu duygular ig¢inde

bulundugu belirtilmistir.

Gordon (1985), yaptig1 calismasinda TOT tekniginin 7. smf ogrencileri
lizerindeki matematik basaris1 ve tutumlarina etkisini incelemistir. Orneklem olarak 56
ogrenci secilmistir. Iki smnifta da ayn1 6gretmen dersleri islemistir. Ogrenciler basar
siralar1 esas alinarak siniflara rasgele secilmislerdir. Deney grubunda dersler TOT
teknigi ile, kontrol grubunda ise bireysel dgretime gore islenmistir. Calismaya katilan
ogretmen, hem TOT teknigi ile ilgili hem de bireysel 6gretim ile ilgili egitim almigtir.
Calisma yaklasik olarak sekiz hafta siirmiistiir. Dersler islenirken her iki smifta da ayni
materyaller kullanilmistir. Ontest-sontest kontrol gruplu tasarlanan deneysel ¢alismada,
verilerin analizi i¢in varyans analizi kullanilmistir. Bagimli degisken olarak kullanilan
matematik basar1 testi, Ingiliz Kolombiya matematik tahakkuku tarafindan &l¢iilmiistiir.
Matematik basar1 testi bu ¢aligmada ikiye boliinmiistiir. Form A Ontest olarak, form B
sontest olarak kullanilmistir. Arastirmanin bulgular1 incelendiginde iki grubun

matematik bagar1 puanlar1 arasinda fark bulunmamustir.



44

Talmage, Pascarelle ve Ford (1984), kubasik 6grenme stratejilerinin, 6gretmen
alistirmalari, 6grencilerin 6grenme ortamindaki kavrayislar1 ve akademik basarilari
tizerindeki etkisini belirlemek amaciyla bir ¢alisma yapmislardir. Calismada 6rneklem
olarak, ikinci ve altinci siiflar arasindan segilen 592 6grencinin yer aldig1 bir ilkokulda
yapilmistir. Calisma 1981 ve 1982 yillar1 arasinda yiiriitiilmiistiir. Deney grubunda
dersler kubasik 6grenme yonteminin TOT teknigi gore islenmistir. Calisma, Ontest-
sontest kontrol gruplu yar1 deneysel modele gore desenlemistir. Verilerin analizi icin
kovaryans analizi ve regresyon analizi kullanilmistir. Bagimli degisken olarak
belirlenen matematik basarisi, deney ve kontrol gruplar1 arasindaki farki belirlemek
izere, birlesmis bilimsel arastirmalar tarafindan yayimlanan standart test tarafindan
Olciilmistlir. Testler Ontest ve sontest olarak kullanilmistir. Arastirmada yapilan
kovaryans analizi sonuglarmma gore, matematik basarisi agisindan kubasik 6grenme
modeli ile kubasik 6grenme yapmayan gruba matematik basarilari arasinda kubasik
O0grenme yapan grup lehine anlamli farklar ¢ikmistir. Gruplarin 6ntest puanlart arasinda

fark bulunmamistir

Dechow (1983), yaptig1 calismasinda lise biyoloji dersinde TOT teknigi ile
geleneksel yontemin uygulandigi gruplar arasinda akademik basari, kalicilik, tutum
acisindan fark olup olmadigini arastirmistir. Calismada, 6rneklem olarak sekiz biyoloji
siifi secilmistir ve uygulama yedi hafta stirmiistiir. Bu ¢alismada, gruplarin kavramsal
bilgi diizeylerini 6l¢mek i¢in Ontest-sontest ve kalicilik testi yapilmistir. Ayrica biyoloji
dersine iligkin tutumlarimi belirlemek amaciyla her iki gruba da Ontest ve sontest
uygulanmistir. Yapilan bu testler arasinda anlamli farklar olup olmadigini anlamak i¢in
varyans analizi kullanilmigtir. Arastirma sonuglarina bakildiginda, gruplar arasinda

basar1 ve tutum agisindan anlamli farklar bulunmamustir.

Lang (1983), yaptig1 calismasinda, TOT tekniginin, yiiksek okul 6grencilerinin
mikroekonomi dersindeki akademik basarilar1 ve ekonomiye iligkin tutumlarina etkisi
arastirmustir. Orneklem olarak 60 &grenci segilmistir.  Ogrenciler kontrol ve deney
grubuna rasgele segilmislerdir. Her iki grupta da 30 dgrenci yer almistir. Ogrenciler 10
ceyrek hafta boyunca Ogrenciler birlikte ders almiglardir. Besinci dersten sonra
ogrenciler ikiye bollinmiistiir. Kontrol grubu bireysel yontemle ders islerken deney
grubu TOT teknigi ile ders islemistir. Bu calismada basar1 degiskeni, Yiiksekokul

ekonomisini anlama testinden uyarlanmig 50 maddelik bir testle Ol¢lilmiistiir.
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Ogrencilerin ekonomiye iliskin tutumlarmi lgmek igin ise 20 maddelik likert tipi bir
Olcek olusturulmustur. Arastirmanin sonucglarina bakildiginda, gruplarin akademik
basarilar1 ve tutumlar1 arasinda anlamli fark bulunmamistir. Ancak istatistiksel
olmamasina ragmen TOT teknigiyle 6grenim goéren diisiik seviyedeki Ogrencilerin,
kontrol grubundaki Ogrencilere gore daha yiliksek tutum puanina sahip oldugu

belirtilmistir.

Slavin, Karweit (1981), 6grenci takimlarinin kavramaya iliskin 6grenmelerini
O0lcmek amaciyla yaptigi calisma yapmistir. Calismada Orneklem olarak, altt okuldan
456 dordiincii ve besinci sinif 6grencisi ile 20 6gretmen secilmistir. Calisma yaklasik bir
donem siirmiistiir. Ontest-sontest kontrol gruplu yar1 deneysel modele gore tasarlanmug
calismada, verilerin analizi i¢in varyans analizi kullanilmistir. Bagimli degisken olan
basari, kelime okuma, okudugunu kavrama, dilin mekanigi, dili ifade etme, matematik
hesaplamalarin1 ve genel kavramlarimi uygulamada OoOlgiilmiistiir. Temel becerileri
kavrama testi Ontest ve sontest olarak Ogrencilere verilmistir. Form S Ontest olarak,
Form T sontest olarak kullanilmistir. Okul a¢ildiginda ¢alismaya katilan biitiin siniflar,
geleneksel yonteme gore diizenlenmistir. Daha sonra 6grenciler, okuma ve matematik
derslerinin amaglarina gore homojen kiimeler olusturulmak tizere degistirilmistir.
Kontrol grubunda 6gretmenler geleneksel yonteme gore ders islerken, deney grubunda
dersler kubagik Ogrenme yontemi ile ilenmistir. Deney grubunda dil derslerinde
Ogretmenler, 6grenci takimlar1 basar1 boliimleri teknigini, matematik derslerinde ise
TOT teknigini kullanmislardir. Ogrenciler genellikle matematik ve dil derslerinde ayr
takimlarda yer almiglardir. Arastirmanin sonuglarina bakildiginda, temel becerileri
kavrama testinin {igiinde kubasik Ogrenme modeliyle Ogrenim goren grubun
sonuglarinin, geleneksel 6grenim goéren gruba gore anlamli derecede daha yiiksek
oldugu goriilmiistiir. Bununla birlikte matematik dersleri i¢in, matematik hesaplamalari,
matematikteki genel kavramlar ve uygulamalari bakimindan gruplar arasinda anlamli
farklar bulunmamistir. Yapilan matematik testlerinde deney grubunu Ontest puanlarinin

yiiksek olmasina ragmen gruplar arasinda anlamli farklar ¢ikmamastir.

Edwards, DeVries, Snyder (1972), TOT un yedinci sinif matematik basarisi
tizerindeki etkisini ortaya koymaya ¢alismislardir. Calisma, yedinci sinif diizeyinde dort
matematik siifinda bulunan 96 6grenci ile yiriitilmistir. Dort smifta da dersler,

mesleginin ilk yilinda bulunan bir 6gretmen tarafindan islenmistir. iki sinif TOT a gore,
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iki siif ise bireysel 6grenme modeline gore diizenlenmistir. Her iki durum iginde bir
orta seviyede, bir de diisiik seviyede bulunan simiflar olusturulmustur. Bireysel olarak
O0grenim goren gruplar, bir okul gliniinde dordiincii ve altinci derslerde, TOT tekniginde
O0grenim gorecek olan gruplar, ilk iki derste ders islemislerdir. Her iki modelde de
ogrenciler kesir islemlerini, ondalik sayilar1 ve yiizde konularini islemislerdir. Her iki
durumda da 6grenciler dersleri dinlemis, matematik problemleri ¢6zmiis, li¢ adet sinav
olmus ve bireysel olarak sinavlardan ve alistirmalardan geribildirim almiglardir. TOT
teknigiyle 6grenim goren Ogrenciler, haftada iki kez oyun turnuvalarina katilmislar ve
grup olarak geribildirim almiglardir. Calismada, esdegersiz kontrol gruplu yar1 deneysel
bir desen kullanilmig ve verilerin analizi i¢in varyans analizi ile regresyon analizi
kullanilmistir. Bu c¢alismada bagimli degisken olan matematik basarisi, Stanford
matematik basar1 testindeki olgiilere gore, Stanford basari testinden 6zel olarak segilen
belirlenen 25 konu sorusu ve arastirmaci tarafindan gelistirilen birden ¢ok ¢dziimii olan
testlerle Olctilmistiir. Sonucglar, TOT ile 6gretim yapilan gruplarin performansinin,
yapilan Olgiimlerde bireysel Ogretimin uygulandigi gruplara gore istatistiksel olarak
gruba gore anlamli derecede daha iyi oldugunu ortaya koymustur. Sonuglar ayrica,
basarist yiiksek olan Ogrencilerin birden ¢ok ¢oziimii olan sorularda daha basaril
oldugunu, basaris1 diisilk 6grencilerin de diger sorularda daha basarili oldugunu

gostermistir.

2.7. Arastirmalarin Genel Olarak Degerlendirilmesi

Kubagik 6grenme yontemi ve TOT teknigi ile ilgili gerek yurt iginde gerekse
yurt disinda yapilan g¢alismalar genel olarak degerlendirilmis ve asagidaki sonuglara
ulasilmistir.

1. Kubasik Ogrenmenin, matematik Ogretiminde geleneksel Ogretim

yontemlerine, bireysel 6grenmeye gore daha etkili oldugu goriilmektedir.

2. Kubasik 6grenme yOnteminin, uygulanan diger 6gretme yontemlerine gore

akademik basariy1 artirdig1 anlagilmaktadir.

3. Kubasik 6greneme yoOnteminin, arkadas iliskilerini gelistirmede, igbirligini

gelistirmede daha etkili oldugu goézlenmistir.
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4. TOT tekniginin, matematik derslerinde her 6grencinin kendi seviyesindeki

arkadaglariyla birlikte calismasiyla basarilarinin arttig1 gézlenmektedir.

5. TOT tekniginin akademik basarinin yani sira, matematige iliskin tutum,
matematik derslerine karsi ilgi ve sevgi, kendine giivenmede olumlu etkileri oldugu

anlasilmaktadir.

6. TOT teknigi ile yapilan bazi ¢alismalarda ise TOT tekniginin 6grencilerin

akademik basarilari ve tutumlar {izerinde etkili olmadigi bulunmustur.

7. Cinsiyet, etnik koken, kisilik 6zellikleri, sosyo-ekonomik bakimdan farkli

olan 6grenciler arasindaki etkilesimi olumlu etkiledigi gézlenmektedir.

Sonug olarak, takim-oyun turnuvalari tekniginin uygulanan diger yontemlere
gore onemli Ol¢iide etkili oldugu goriilmektedir. Takim-oyun turnuvalari tekniginin
ozellikle temel egitim diizeyinde etkili kullanilabilecegi goriilmektedir. Fakat bu
teknigin kullanildig1 ve temel egitim diizeyinde gerceklestirilen arastirmalarin az oldugu
goriilmektedir. Ayrica, yapilan literatiir taramalar1 sonucunda, bu teknigin matematik
Ogretiminde etkili olup olmadigint simnayan bir ¢alismaya yurt icinde rastlanmamustir.
TOT teknigi ile 6grencilerin arkadas iliskilerinin gelistirecegi, yardimlagsmayi artiracagi
diisiiniilmektedir. Ogrencilerin TOT tekniginde yapilan turnuvalarda, kendi basar
diizeylerinde bulunan 6grencilerle yarisarak ilerleme kaydedecekleri diisiintilmektedir.
Ayrica bir derste 6gretmenin farkli seviye gruplarinda bulunan 6grencilere yonelik
sorular1 tek tek c¢Ozmesi i¢in siire yetismemektedir. Fakat bu teknikte Ogrenciler,
turnuvalar sirasinda seviyelerine uygun sorular ¢dzmekte ve cevaplarimi kontrol
etmektedirler. Ayrica bu turnuvalar her hafta islenen konudan sonra yapildigi igin
ogrenciler islenen her konu ile ilgili diizeylerine gore soru ¢ozebilmektedirler. Ayrica
turnuvalardan once kiimelere verilen calisma yapraklart ile Ogrenciler kiime
arkadaglarina yardim etmekte, anlagilmayan konular1 tekrar etmektedirler. Bu nedenle,
tilkemizdeki okullarin kosullar1 ve matematik 6gretiminin 6nemi dikkate alindiginda,
temel egitim diizeyinden baslayarak takim-oyun turnuvalar tekniginin akademik basari
ve diger duyussal ozellikler lizerindeki etkisini sinayacak arastirmalara biiyiik dlciide

gereksinim duyuldugu sdylenebilir.
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BOLUM 3

YONTEM

Bu boliimde, arastirma modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, verilerin

toplanmasi ve analizlerine yer verilmistir.

3.1. Arastirma Modeli

Bu arastirmayla, takim-oyun turnuvalari teknigi ile 2005-2006 Matematik
Dersi Ogretim programi dogrultusunda yapilan dgretimin ilkdgretim dordiincii simif
Ogrencilerinin matematik dersindeki akademik basarilari, kalicilik diizeyleri ve
tutumlari lizerindeki etkisi incelenmistir. Baska bir deyisle, bagimsiz degiskenin (takim-
oyun turnuvalari teknigi), bagimli degiskenler (akademik basari, kalicilik, tutum)
tizerinde etkili olup olmadiklar1 sorusuna cevap aranmistir. Bu baglamda arastirma,
deneme modelinde bir ¢alismadir. ‘Deneme modeli; bagimsiz degiskenlerin bagiml
degiskeni etkilemesi, kontrollii kosullarda sistemli degisiklikler yapilmasi ve sonuglarin
izlenmesiyle olur. Kisaca, bagimsiz degiskendeki sistemli degismelerin bagimli
degiskeni nasil etkiledigi goriilmeye ¢alisilir (Karasar, 2004, s.88). Ayrica ¢alismada
deney grubundaki dgrencilerin yonteme iliskin goriisleri alindigindan, ¢aligmanin ayni
zamanda nitel bir boyutu da bulunmaktadir. Bilindigi gibi nitel calisma, gozlem,
goriigme gibi nitel veri toplama yontemlerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin dogal
ortamda gergek¢i bir bigimde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi

arastirma olarak kabul edilebilir (Simsek, Yildirim, 2000, s.19).

Takim-oyun turnuvalari tekniginin etkililigini mevcut yonteme gore sinamak
icin bir deney ve bir kontrol grubu olusturulmustur. Deney grubunda takim-oyun
turnuvalar1 teknigi, kontrol grubunda ise mevcut yontem kullanilmistir. Deney ve
kontrol grubunda dersler arastirmaci tarafindan islenmistir. Arastirmada deney ve
kontrol gruplarina, deneysel islemler baslamadan once ve deneysel islemlerin bitiminde
arastirmaci tarafindan gelistirilen dordiincii simif “Matematik Basar1 Testi” ile Baykul
(1990) tarafindan gelistirilen “Matematik Tutum Olgegi” verilmistir. Ayrica
aragtirmanin baginda 6grencilere kisisel bilgiler formu uygulanmistir. Bu formdan elde

edilen veriler hem deney ve kontrol grubundaki Ogrencilerin 6zelliklerinin
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betimlenmesinde hem de deney grubunda kubasik Ogrenme kiimelerinin

olusturulmasinda kullanilmistir. Ogrencilerin, TOT teknigi ve kubasik grenme yontemi

ile 1ilgili gorislerini belirlemek amaciyla yar1 yapilandirilmig goériisme formu
kullanilmustir.
Arastirma  “Ontest-sontest  kontrol gruplu” deneme modeline gore

desenlenmistir. Bu modelin simgesel goriiniimii asagida verilmistir (Karasar, 1994,

5.94):

Tablo 3.1. Deneme Modelinin Simgesel Goriiniimi

Yansiz . Deneysel
Gruplar ) Ontest . Sontest Siire Kalicihik
Belirleme Islem
G1 R 01 X 02 03
2 hafta
G2 R 04 05 06

G1: Deney Grubu

G2: Kontrol Grubu

R: Gruplarin Olusturulmasindaki Yansizlik
X: Bagimsiz Degisken (deneysel islem)
01.04: Ontest Puanlar

02.05: Sontest Puanlari

03.06: Kalicilik

3.2 Calisma Grubu

Aragtirma, 20062007 Egitim Ogretim Yili Birinci Yariyilinda, Adana ili
Seyhan llgesinde yer alan orta sosyo-ekonomik diizeydeki bir devlet ilkdgretim
okulunda okuyan dordiincii sinif 6grencileri ile 13 hafta siireyle gergeklestirilmistir.
Uygulama yapilan ilkogretim okulunun dordiincii sinifindan iki derslikte okuyan 56

0grenci, deney ve kontrol gruplarini olusturmustur.
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Calisma gruplar1 belirlenirken ilk olarak, uygulama okulundaki iki dordiincii
siif 6gretmeni ile bir araya gelinmis, aragtirmada kullanilacak yontemler hakkinda bilgi
verilmistir. Ogretmenlerin ikisi de kubasik 6grenme yontemini merak ettikleri icin
deney grubu olarak kendi smiflarinin segilmesini istemislerdir. Bu durumda kura

¢ekilmis, siniflardan biri deney grubu, digeri ise kontrol grubu olarak belirlenmistir.

Calisma gruplarina, ontest olarak “Matematik Basar1 Testi” ve deneysel islemin
basinda “Matematik Tutum Olgegi” uygulanmistir. Bu testlerden elde edilen ontest
sonuglari, bagimsiz gruplar t- testi analizi ile test edilmistir. Ontest puanlarina iliskin
elde edilen bulgular asagida sirasiyla verilmistir. Calismanin sonunda deney grubundan
en yiiksek, en diisiik ve orta basar1 diizeylerinde bulunan 6grencilerinden toplam 15

Ogrenci se¢ilmis ve goriismeler yapilmistir.

3.3. Matematik Basar: Testi

Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin matematik basari testi ile
ilgili ontest puanlarmin betimsel verileri ile bagimsiz gruplar t-testi sonuglar1 Tablo

3.3’te verilmistir.

Tablo 3.3: Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Bagar1 Testi Ontest

Puanlarinin Ortalamalari, Standart Sapmalar1 ve Bagimsiz Gruplar t-Testi Sonuglari

Gruplar N X SS t P
Deney Grubu 28 22.46 | 6.83
-039 | .96
Kontrol Grubu 28 2253 | 6.93

Tablo 3.3 incelendiginde, deney grubunun bagar1 testi Ontest aritmetik
ortalamasinin 22.46; kontrol grubunun aritmetik ortalamasinin ise 22.53 oldugu
gorilmektedir. Deney ve kontrol grubunun ortalamalarinin birbirine hemen hemen ayni
oldugu gozlenmektedir. Ortalamalar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olup
olmadig1 bagimsiz gruplar t-testi ile test edilmistir. Yapilan bagimsiz gruplar t-testi
sonucuna gore gruplar arasinda Ontest puanlar1 agisindan anlamli fark bulunmamustir.
Baska bir deyisle, deney ve kontrol gruplarindaki 6grenciler basar1 testi dntest puanlari

agisindan farklilasmamaktadir.
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3.4 Matematik Tutum Olcegi

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin, matematik tutum o6lgegi ile ilgili
Ontest puanlarinin betimsel verileri ile bagimsiz gruplar t-testi sonuclar1 Tablo 3.4 yer

almaktadir.

Tablo 3.4 incelendiginde, deney grubunun matematik tutum Ol¢egi Ontest
aritmetik ortalamasinin kontrol grubunun aritmetik ortalamasindan yiiksek oldugu
goriilmektedir. Deney grubunun aritmetik ortalamasi 121.42, kontrol grubunun
aritmetik ortalamasi 106.53’dir. Bu ortalamalar arasinda anlamli bir fark olup olmadigi
bagimsiz gruplar t-testi ile test edilmistir. Bagimsiz gruplar t-testi sonucuna gore gruplar
arasinda matematik tutum Olcegi Ontest puanlari agisindan .011 diizeyinde anlamli bir
fark bulunmugstur. Ortalamalar incelendiginde bu farkin deney grubu lehine oldugu

goriilmektedir.

Tablo 3.4: Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Matematik Tutum Olgegi,

Ontest Puanlarinin Ortalamalari, Standart Sapmalar1 ve Bagimsiz Gruplar t-Testi

Sonuglari
Gruplar N X SS t p
Deney Grubu 28 121.42 | 13.75
2.619 | .011
Kontrol Grubu 28 |106.53| 26.76

3.5. Kisisel Bilgiler

Bu calismada kullanilan kisisel bilgiler formu, c¢aligma gruplarindaki
Ogrencilerin cinsiyeti, ailede kaginci cocuk olduklari, anne-babanin 6grenim durumu ve
meslegi, oturduklar1 evin kendine ait olup olmamasi, aile biiyiikliigii (ailedeki kisi
sayisi) ile ilgili degiskenler hakkinda bilgi vermektedir. Ogrencilerin yakin cevresiyle
ilgili bu degiskenlerin akademik basartyr ve tutum puanlarint etkileyebilecegi
diisiiniilmektedir. Bu nedenle, deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin bu
degiskenler acisindan miimkiin oldukca benzer nitelikler tasimasi 6nem tasimaktadir.

Asagida bu degiskenlere iliskin sayisal verileri igeren tablolar verilmistir.
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3.5.1.Cinsiyet

Tablo 3.5.1. incelendiginde, cinsiyet agisindan deney ve kontrol grubu arasinda
anlamli bir farkin olmadig1 goriilmektedir [x*(1)=.000, p= 1.000]. Bagka bir deyisle,

gruplar cinsiyet agisindan birbirinden farklilasmamaktadir.

Tablo 3.5.1.: Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Cinsiyete Gére

Dagilimi
Kiz Erkek Toplam
Gruplar
f % f % f %
Deney Grubu 11 39.3 17 | 60.7 | 28 |100.0
Kontrol Grubu 11 39.3 17 | 60.7 | 28 |100.0

[x*(1)=.000, p= 1.000]

3.5.2.Ailedeki Cocuk Sirasi

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin ailede kaginci ¢ocuk olduklarina
gore diizenlenen Tablo 3.5.2. incelendiginde, deney grubunda sadece bir g¢ocugun
dordiincii ¢cocuk oldugu, bunu disinda gruplar arasinda ¢ocuk siralamasinin benzer

oldugu goriilmektedir.

Tablo 3.5.2. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Kaginc1 Cocuk
Olduklarina Goére Dagilimi

1.cocuk 2.cocuk 3. cocuk 4. cocuk Toplam
f % f % % % f % f %
Deney Grubu 8 32.0 12 | 48.0 4 16.0 1 4.0 25 |100.0
Kontrol Grubu 7 33.3 9 42.9 5 23.8 0 0 21 |100.0

Gruplar

3.5.3. Baba Ogrenim Durumu

Tablo 3.5.3. incelendiginde, deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin
yarisindan fazlasinin ortaokul mezunu oldugu goriilmektedir. Baba 6grenim diizeyi

acisindan, deney ve kontrol gruplarinin benzer 6zellikler tasidigi goriilmektedir.



Tablo 3.5.3. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Baba Ogrenim

Diizeylerine Gore Dagilimi

Deney Grubu | Kontrol Grubu
Egitim Durumu : % - %

Higbir okul mezunu degil 3 12.0 4 14.3
Ikokul mezunu 6 24.0 3 10.7
Ortaokul mezunu 14 56.0 16 57.1
Yiiksekokul mezunu 2 8.0 4 14.3
Higbir okul mezunu degil 3 12.0 4 14.3
Toplam 25 100.0 28 100.0

3.5.4. Anne Ogrenim Durumu

Tablo 3.5.4. e bakildiginda, deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin, anne
ogrenim diizeylerinin benzer oldugu goriilmektedir. Annelerin ¢ogunun ilkokul ve

ortaokul mezunu oldugu anlasilmaktadir.

Tablo 3.5.4. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Anne Ogrenim

Diizeylerine Gore Dagilimi

Egitim Duramu Deney Grubu Kontrol Grubu
f % f %
Hicbir okul mezunu degil 3 13.0 4 14.3
Tlkokul mezunu 7 30.4 7 25.0
Ortaokul mezunu 12 52.2 11 39.3
Yiiksekokul mezunu 1 4.3 5 17.9
Higbir okul mezunu degil 0 0 1 3.6
Toplam 23 100.0 28 100.0

3.5.5.Baba Meslegi

Tablo 3.5.5. e bakildiginda, deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin, baba

meslekleri agisindan birbirine benzer 6zellikler tagidigr goriilmektedir.
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Tablo 3.5.5. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Baba Meslegine

Gore Dagilimi

Baba Meslegi Deney Grubu | Kontrol Grubu
f % f %
Isi 5 851 12 444
Ciftei 2 7.4 1 3.7
Memur 3 596 1 05
Esnaf 1 37 3 T
Serbest 11 40.7 7 259
Toplam 27 100.0 27 100.0

3.5.6. Anne Meslegi

Tablo 3.5.6. a bakildiginda, deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin, anne
meslekleri agisindan benzer olduklart goriilmektedir. Her iki grupta da annelerin

cogunun ev hanimi oldugu gézlenmektedir.

Tablo 3.5.6. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Anne Meslegine

Gore Dagilimi

Deney Grubu | Kontrol Grubu
Anne Meslegi
f % f %
Ev Hanimui 22 78.6 22 78.6
Memur 2 7.1 2 7.1
Esnaf 2 7.1 0 0
Serbest 2 7.1 4 14.3
Toplam 28 100.0 28 100.0

3.5.7. Aile Biiyiikliigii

Tablo 3.5.7. incelendiginde, deney ve kontrol gruplarindaki &grencilerin, aile
biiylikligii acisindan birbirlerine benzedikleri gozlenmektedir. Her iki grupta da
Ogrencilerin biiyiik bir cogunlugunu 4-5 kisilik bir ailede yasadiklar1 goriilmektedir.
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Tablo 3.5.7. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Aile Biiyiikliigiine

Gore Dagilimi

Ailedeki Birey Deney Grubu | Kontrol Grubu
Sayisi f % f %
8- daha fazla kisi 1 3.6 0 0
6-7 kisi 6 214 2 7.1
4-5 kisi 18 64.3 23 82.1
3 kisi 3 10.7 3 10.7
Toplam 28 100.0 28 100.0

3.5.8. Ogrencilerin Oturduklar1 Evlerin Kendilerinin Olup Olmamasi

Tablo 3.5.11.incelendiginde, deney ve kontrol gruplarindaki o6grencilerin

yarisindan fazlasi, evlerinin kendilerine ait oldugunu belirtmislerdir. Bu degisken

acisindan gruplar arasinda anlamli bir fark bulunmamaktadir.

Tablo 3.5.8. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Oturduklar1 Evlerin

Kendilerinin Olup Olmamasina Gére Dagilimi

) Kendinize Toplam
Kira )
Gruplar ait
f % f % F %
Deney Grubu 7 25.9 20 | 741 | 27 |100.0
Kontrol Grubu 7 28.0 18 | 72.0 | 25 |100.0

[x*(1)=.028, p=1.000]

3.6. Veri Toplama Araclari

Aragtirmada veri toplama araglar olarak, ilkdgretim dordiincii sinif matematik

dersi, “siitun grafigi, yil-ay-hafta-giin arasindaki iligki, dogal sayilarda toplama,
cikarma, ¢arpma, bolme, sivi 6lgme birimleri, tartmada kullanilan 6lgme birimleri,
problem ¢6zme ve kurma, dogal sayilar1 yuvarlama, olasilik” konularina iliskin basari
testi arastirmada Ontest-sontest ve kalicilik testi olarak, “Matematik Tutum Olgegi’
arastirmada islem Oncesinde, islem sonrasinda ve kalicilik olarak verilmistir. Ayrica

calismada kisisel bilgileri toplama i¢in “Kisisel Bilgiler Formu” ile deney grubundaki
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ogrencilerin uygulamaya iliskin goriislerini almak iizere “Yar1 Yapilandirilmis Goriisme
Formu” kullanilmistir. S6zii edilen 6lgme araclarinin gegerlik-gilivenirlik ¢aligmalari, alt

basliklar altinda asagida yer almaktadir.

3.6.1. Matematik Basari Testi

Basar testinin hazirlanmasi, asagida verilen asamalarda gerceklestirilmistir.

1. Uygulama siirecinde islenecek konularin kazanimlari ilkogretim matematik
dersi programindan belirlenmistir. Kazanimlar dogrultusunda, 6grencilerin hazir
bulunusluk diizeyleri de gdz oniine alinarak dorder secenekli coktan segmeli denemelik
maddeler olusturulmustur. Kapsam gecerliligin saglanmasi agisindan islenecek her
konuyla ilgili sorulara yer verilmistir.

2. Denemelik maddeler olusturulduktan sonra, maddeler 6lgme degerlendirme
ilkelerine uygunluk agisindan, Cukurova Universitesinde bulunan dort 6gretim
elemaning, 5 smif 6gretmenine, 3 matematik 6gretmenine ve bunun yaninda Cukurova
Universitesinde benzer ¢aligmalar1 yapan yiiksek lisans 6grencilerine gdsterilmis ayrica
tizerinde tek tek calisilmistir. Sonugta 50 maddeden olusan denemelik form
olusturulmustur.

3. Formdaki sorularin ¢cok olmasi, 6grencilerin yanitlama sirasinda birbirlerine
bakarak kopya c¢ekebilecekleri ve Ogrencilerin sorulari yanitlarken sikilacaklari goz
oniine aliarak form ikiye ayrilmistir.

4. Denemelik form uygulama yapilan okul ve hemen hemen ayni niteliklere sahip
iki devlet okulunda toplam 172 &grenciye verilmistir. Ogrencilerin sikilmamasi ve
zorlanmamalar1 i¢in ilk giin bir form, diger giin diger form aym 6grencilere verilmistir.
Ogrencilerin tiim sorular1 yanitlamalari istenmis ve yeteri kadar siire verilmistir. Ayrica
ogrencilere anlamakta gii¢liik ¢ektikleri sorulari belirtmeleri istenmistir.

5. Deneme uygulamasindan sonra madde ve test analizlerine gecilmistir. Madde
analizinde, her maddenin giigliik ve ayiricilik indeksi hesaplanmistir. Ayiricilik indeksi
.20’nin altinda olan maddeler testten c¢ikarilmistir. (Turgut,1984,s.270; Tekin, 1997,
s.222 ). Ayrica maddelerin ayiricilik giliciinlin yani sira alt ve iist % 27’lik dilimler
arasinda anlamli farklar olup olmadigi, bagimsiz gruplar t-testiyle test edilmistir.
Anlaml goriilmeyen maddeler ayirt edici kabul edilmeyip teste alinmamistir. Sonugta 4

madde gecerli ve giivenilir bulunmayip testten c¢ikartilmistir. Test maddeleri ile bu
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maddelerin madde giigliik ve ayiricilik indisleri, madde standart sapmalart ile t-testi
sonuglar1 Tablo 3.6.1’de verilmistir. Test, madde giigliikleri .17 ile .87; aywricilik
giicliikleri .20 ile .61 arasinda degisen 46 maddeden olusmaktadir.

Tablo 3.6.1: Diizeltilmis Matematik Basar1 Testi Madde Analizi Sonuglari

Madde Madde

No Pj Sj rjx t No Pj Sj rjx t

1 61 48 A4 6.97 24 .68 46 31 3.86
2 .54 49 45 6.05 25 40 49 22 2.77
3 .36 48 .20 2.80 26 43 49 43 6.47
4 .34 A7 27 3.01 27 .64 A7 55 9.91
5 81 39 .23 2.83 28 .56 49 .50 8.21
6 .55 49 49 6.76 29 .68 46 52 941
7 .68 46 A7 7.22 30 87 32 32 441
8 47 .50 .61 12.27 31 .58 49 .59 10.29
9 .55 49 .48 6.54 32 47 .50 32 3.97
10 .53 .50 .53 9.47 33 81 .38 47 6.37
11 .62 A48 .50 7.81 34 .58 49 31 3.82
12 51 .50 .54 9.01 35 43 49 35 431
13 A48 .50 46 7.98 36 45 49 .55 9.52
14 71 45 49 6.75 37 A48 .50 46 6.03
15 .84 35 46 5.57 38 .69 46 45 6.66
16 .63 48 A7 8.03 39 .83 37 35 4.64
17 43 49 .35 481 40 51 .50 47 6.37
18 .79 40 40 511 41 .35. A7 .55 7.53
19 .83 37 .53 6.92 42 62 48 .35 5.08
20 .58 49 .54 9.10 43 51 .50 .59 10.90
21 A7 .38 31 3.48 44 .38 48 34 4.25
22 .64 47 .57 941 45 .59 49 37 5.55
23 40 49 37 4.61 46 .36 .48 25 3.05

6. Madde analizinden sonra, test puanlari lizerinde test analizi yapilmistir. Test

analizi sonuglar1 Tablo 3.6.1.1° de gosterilmektedir.
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Tablo. 3.6.1.1: Matematik Basar1 Testi Test Analizi Sonuglari

N X SS Ortanca Mod Ort. Giigliigii | KR20
172 | 28.28 | 9.67 29 29 .56 91

Tablo 3.6.1.1 incelendiginde, testin ortalama gii¢liigiiniin orta diizeyde (.56)
oldugu goriilmektedir. Diger bir degisle, basar1 testi orta giicliikte bir test niteligi
tasimaktadir. Ortanca ve aritmetik ortalama degerlerinin birbirine olduk¢a yakin olmasi
(29; 28.28), testin normal dagilim gosterdigi bigiminde degerlendirilebilir. Bu bulgular
cergevesinde, KR 20 alfa degeri .91 olan basari testinin, bu ¢alismada kullanilabilecek
diizeyde bir giivenirlige sahip oldugu sdylenebilir. Matematik Basar1 Testi Ek. 18’de

sunulmustur.
Bu arastirmanin ¢alisma grubundan elde edilen veriler lizerinde, basari testinin
KR 20 alfa degerleri yeniden hesaplanmistir. Bagar1 testinin ontest ve sontest KR 20

alfa degeri Tablo 3.6.1.2°de verilmistir.

Tablo. 3.6.1.2: Matematik Basari Testinin Ontest-Sontest KR 20 Alfa Degerleri

N Ontest Sontest | Kahecilik
KR 20 KR 20 KR 20
56 .80 .90 .90

Tablo 3.6.1.2. incelendiginde, basari testinin Ontest KR 20 alfa degerinin .80,
hem sontest KR 20 alfa degerinin hem de kalicilik testini KR 20 alfa degerinin .90

oldugu goriilmektedir.

3.6.2. Matematik Dersine iliskin Tutum Olgegi

Arastirmada Baykul’un (1990) gelistirdigi ‘Matematik Tutum Olgegi’
ogrencilerin matematige iliskin tutumlarini 6lgmede kullanilmistir (Ek.19). Bu 6lgek
‘Tlkokul Besinci Siniftan Lise ve Dengi Okullarin Son Smiflarina Kadar Matematik ve
Fen Derslerine Kars1 Tutumda Goriilen Degismeler ve Ogrenci Se¢me Sinavindaki
Basari ile iliskili Oldugu Diisiiniilen Baz1 Faktérler’ adli arastirma igin gelistirilmis olup

gelistirilirken asagidaki agamalar izlenmistir.
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1. Yaris1 olumlu diger yarisi olumsuz 80 ciimle hazirlanmis, bunlar ilkokul
ogretmenleri, ortaokul, lise ve dengi okullarda gérevli ii¢ Tiirkce dgretmeni, OSYM
Test Gelistirme ve Arastirma Birimi Tiirk¢e Grubu uzmanlar1 ve danismanlar tarafindan
incelenmis bu inceleme sonuglarina gore ilk eleme ve diizeltmeler yapilmis, bundan
sonra matematik tutum Olcegi igin 62 ciimle secilmis, bu sorulardan olusturulan 6n
deneme formu Ankara’da bulunan iki ilkokulun 5. ; bir ortaokulun 1., 2. ve 3. ; bir
lisenin 1. ve aym lisenin fen ve edebiyat kollarmin 2. ve 3. smiflar ile bir ticaret
lisesinin 1., 2., 3. smif Ogrencilerinden olusan toplam 1056 kisilik bir gruba

uygulanmistir (Baykul, 1990, s.9-13).

2. Bu 6n deneme sonuclar1 okul tiirlerine goére ayr1 ayri faktdr analizine tabi
tutulmus, bu analizde birinci faktor yiikleri en biiyiik 36 tane climle se¢ilmistir. Daha
sonra se¢ilmis maddeler iizerinde faktor analizi tekrarlanmis ve birinci faktor yiki .40
ve daha biiylik olan ciimleler secilerek 15’1 olumlu 15’1 olumsuz tutum yansitacak 30

ctimle bulunan tutum 6lgeginin son sekli elde edilmistir (Baykul, 1990, s.13).

3. Olgegin arastirma drnekleminden elde edilen sonuglar iizerinde faktdr analizi
yapilmis ve dondiiriilmemis faktor yiikleri elde edilmistir (Baykul ,1990 , s.59). Yapilan
faktor analizi sonuglarina gore, tek faktorle aciklanabilen varyans orant 0,56 olarak

bulunmustur (Baykul, 1990, s.13).

4. Maddelerin % 27°lik alt ve iist gruplardan hesaplanan t degerleri seklindeki
ayiricilik giicleri de hesaplanmis ve degerler sunulmustur (Baykul, 1990, s.60).

5. Matematik tutum &lgeginin alfa katsayis1 0.96 olarak bulunmustur. Olgek bu
degerler dogrultusunda tek boyutlu, giivenirlik ve gecerlik bakimindan yeterli
sayilabilecek Likert tipi bir 6lgektir. Olgekten bir 6grencinin alabilecegi puan 30 ile 150
arasindadir (Baykul, 1990, s.13). Baykul (1990) tarafindan gelistirilen ‘Matematik
Tutum Olgegi’ ii¢ dgretim kademesine ( ilkokul, ortaokul ve lise ) ayn1 anda uygulanmis

ve biitlin maddeler tek faktor altinda toplanmustir.

6. Olgekteki maddeler; “Tamamen katiliyorum”, “Genellikle katiliyorum”,

“Kararsizim”, “Katilmiyorum” ve “Asla katilmiyorum” seklinde derecelendirilmistir.
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7. Olgekte yer alan ifadeler olumlu ifadeler 5’ten 1’e, olumsuz ifadeler 1°den

5’e dogru puanlanmustir.

3.6.3. Kisisel Bilgiler Formu

Ogrencilerin cinsiyeti, kaginci ¢ocuk olduklar;, anne-babanin yasayip
yasamamasi, anne-babanin medeni durumu, evde oturan kisi sayisi, anne-babanin 6z
veya livey olusu, aylik gelir, oturduklari evin kendilerine ait olup olmamasi, anne-
babanin 6grenim durumu ve meslegi ile ilgili bilgi toplamak amaciyla “Kisisel Bilgiler
Formu” (Ek.20) kullanilmigtir. Form hazirlanirken, Bacanli (1997) tarafindan
gelistirilen “Kigisel Bilgiler Formu”ndan yararlanilmistir. Arastirmanin basinda
ogrencilere kisisel bilgiler formu uygulanmistir. Bu formdan elde edilen veriler hem
deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin 6zelliklerinin betimlenmesinde hem de deney

grubunda kubagik 6grenme kiimelerinin olusturulmasinda kullanilmistir.

3.6.4. Goriisme Formu

Deney grubundaki 6grencilerin, Matematik dersi ve derste uygulanan “Takim-
Oyun Turnuvalart Teknigi” ve “Kubasik Ogrenme Yontemi ile ilgili goriislerini
belirlemek amaciyla, arastirmaci tarafindan yari yapilandirilmis bir gériisme formu
(Ek.21) hazirlanmistir. Bu goriisme ile 6grencilerin kullanilan teknigi, grupla ¢alismay,
yapilan etkinlikleri degerlendirmeleri istenmistir. Ayrica turnuvalar ile ilgili
diisiinceleri, turnuva puanlari, turnuvalarin degerlendirilmesi, turnuva kurallari,

turnuvalari diger derslerde isteyip istemediklerini belirtmeleri istenmistir.

3.7. Verilerin Toplanmasi

Arastirma denencelerini test etmek amaciyla, sirasiyla asagida belirtilen

islemler yapilmstir.

1. 2005-2006 Egitim Ogretim Yili Bahar Doneminde, Adana Ili Seyhan
Ilgesindeki bir devlet ilkdgretim okulunun dérdiincii smifinda okuyan toplam 59 6grenci
ile iki haftasi hazirlik olmak {izere sekiz hafta siireyle 6n deneme uygulamasi

gerceklestirilmistir.
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2. On deneme uygulamasindan elde edilen bulgular dogrultusunda asil

uygulamanin materyalleri hazirlanmistir.

3. Asil uygulama, 2006-2007 Egitim Ogretim Yili Giiz Déneminde, Adana ili
Seyhan llgesindeki bir devlet ilkdgretim okulunda okuyan 56 dérdiincii simif 6grencisi

tizerinde, bes haftasi hazirlik olmak tizere 13 hafta siireyle gerceklestirilmistir.

4. Deney grubunda smif diizeni kubasik 6grenmeye uygun olarak (kiimeler

olusturularak) yeniden diizenlenmistir. Kontrol grubunda sinif diizeni degistirilmemistir.

5. Calismanin ilk haftasinda Matematik dersine iliskin tutum 6lgegi ve kisisel

bilgiler formu iki gruba da verilmistir.

6. Daha sonra deney grubunda iki hafta siireyle kubasik 6grenmeye hazirlik

calismalar1 (Ek1) yapilmstir.

7. Kubasik 6grenmeye hazirlik ¢aligsmalarindan sonra takim-oyun turnuvalar
tekniginin hazirlik calismalarina baslanmistir. Ug hafta boyunca Fen bilgisi dersinde

konular islenerek her haftanin sonunda turnuvalar yapilmistir.

8. Hazirlik ¢alismalarmin sonunda, ‘“Matematik Basari Testi” iki gruba da

ontest olarak uygulanmistir.

9. Ontestler uygulandiktan sonra, dokuz hafta boyunca, haftada dért saat olan

Matematik dersleri, deney ve kontrol grubunda arastirmaci tarafindan islenmistir.

10. Deneysel islemlerin sonunda, basari testi ve tutum olgegi sontest olarak

verilmistir.

11. Uygulama siiresince her cuma giinii 6grencilere, turnuva soru cevaplari,
oyun Kkartlari, oyun puan kartlar1 dagitilarak, haftalik olarak 6grencilerin kendilerini
degerlendirmesi saglanmistir. Turnuvalar her kiimenin ayni bagar1 seviyesinde bulunan

ogrencilerden dorder kisilik masalarda yapilmistir.
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12. Sontestin uygulanmasindan iki hafta sonra, matematik tutum Olcegi ve

matematik basari testi kalicilik olarak verilmistir.

13. Son olarak deney grubundaki Ogrencilerin uygulanan yontemle ilgili

goriiglerini belirlemek amaciyla yar1 yapilandirilmis gériisme formu kullanilmistir.

3.7.1. On Deneme Uygulamasi

Kubagik O0grenme yonteminin takim-oyun turnuvalari teknigi cergevesinde
gelistirilen materyallerin/etkinliklerin aksayan yonlerini ve 6grencilerin yontemle ilgili
tepkilerini belirlemek amaciyla, arastirmaci tarafindan, 2005-2006 6gretim yili bahar
yart yilinda én deneme uygulamasi yapilmistir. On deneme uygulamasi ile ayrica
yontemin uygulanmasi sirasinda ortaya ¢ikabilecek sorunlar onceden goriilmek
istenmistir. On deneme uygulamasi, asil uygulamanin yapildig1 ilkdgretim okulunun
disinda bir ilkdgretim okulunun dérdiincii siniflarindan iki derslikte okuyan toplam 59
ogrenci lizerinde gerceklestirilmistir. Siniflardan biri deney biri kontrol grubu olarak
belirlenmistir. Deney grubunda kubasik 6grenme yonteminin takim-oyun turnuvalari
teknigi, kontrol grubunda ise 2005-2006 Matematik Dersi Ogretim Programi
dogrultusunda yapilan 6gretim kullanilmistir. Deney grubunda dersler arastirmaci
tarafindan islenmistir. Kontrol grubunda ise dersler siif Ogretmenleri tarafindan
islenmistir. Uygulama, iki haftasi hazirlik olmak tizere sekiz hafta siirmiistiir. Bu

uygulamanin islem basamaklar1 sirasiyla asagida verilmistir.

1. Calismanin yapildig: ilkdgretim okulundaki dordiincti smif 6gretmenlerine
yapilacak 6n deneme ile ilgili bilgiler verilmistir. Caligmaya katilmaya gonillii olan iKi

ogretmenin siniflarindan biri deney, digeri kontrol grubu olarak belirlenmistir.

2. Uygulama boyunca Matematik derslerinin deney grubunda takim-oyun-
turnuva teknigine gore; kontrol grubunda 2005-2006 Matematik Dersi Ogretim

Programi dogrultusunda yapilan 6gretime gore islenecegi sOylenmistir.

3. Caligmanin ilk haftasinda, “Kisisel Bilgiler Formu” iki gruba da

uygulanmigtir.
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4. Deney grubunda, 6grencilerin cinsiyeti, akademik basarilar1 dikkate alinarak
karma kiimeler olugturulmustur. Deney grubunda, 28 6grenci oldugundan, doérder kisilik

yedi kiime ile ¢alisilmistir.

5. Kontrol grubunun oturma diizeninde herhangi bir degisiklik yapilmamaistir.
Kontrol grubuna hazirlik ¢aligmalart uygulanmamis, bu silirede gozlemler yapilarak
Ogrenciler taninmaya c¢alisilmistir. Kontrol grubunda yapilan goézlemler sonucunda,
derslerin  2005-2006 Matematik Dersi Ogretim Programi dogrultusunda yapilan
Ogretime gore islendigi tespit edildiginden, bu uygulama silirecine miidahale

edilmemistir.

6. Deney grubunda, iki hafta siireyle kubasik 6grenmeye hazirlik calismalari
uygulanmistir. Kiimeler olusturulduktan sonra kiime iiyelerinin birbiriyle tanigmalarini,
aralarindaki iligkilerin artmasimni, kiime ve smif kimliginin olusmasini saglayacak
etkinlikler diizenlenmistir. Bu etkinliklerden bazilari; tanisma topu, kiime sapkasi, kiime

slogani, kiime el isareti, beyin firtinasi, kiime adlig1 ve kiime amblemidir.

7. Deney grubundaki 6grencilere “Kiime Calisma Rehberi” (EK.2) dagitilmistir.
Kiime calisma rehberi Ogrencilerle birlikte okunmus, derslerin nasil islenece8i ve

degerlendirmenin nasil yapilacagi ile ilgili olarak dgrenciler bilgilendirilmistir.

8. Hazirlik ¢aligmalarinin sonunda biitiin gruplara, “Matematik Basar1 Testi”

Ontest olarak uygulanmustir.

9. Ontest uygulandiktan sonra, alti hafta boyunca, haftada dort saat olan
Matematik dersleri, deney grubunda arastirmaci; kontrol grubunda sinif 6gretmenleri

tarafindan islenmistir.

10. Her haftanin sonunda en iyi davramig gosteren kiimeler belirlenmis,
“Haftanin En Iyi Davrams Kiimeleri” (Ek 16) formuna yazilarak, panoya asilmistir. Her
haftanin sonunda yapilan “Turnuvalar” ile haftanin basarili kiimesi belirlenmis; kiime

elemanlarina “Kiime Bagar1 Sertifikas1” (Ek.15) verilmistir.
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11. Deneysel islem sonunda, “Matematik Bagar1 Testi” sontest olarak

verilmigtir.

12. Sontest yapildiktan iki hafta sonra “Matematik Basar1 Testi” 6grencilerdeki

kalicilik diizeyini 6l¢gmek amaciyla deney ve kontrol gruplarina tekrar verilmistir.

3.7.1.1. On Deneme Uygulamasimin Genel Olarak Degerlendirilmesi

On deneme uygulamasi, Ontest-sontest kontrol gruplu deneme modelinde
tasarlanmis ve sekiz hafta slirmiistiir. Dersler, deney grubunda kubasik 6grenmenin
takim-oyun turnuvalar1 teknigine, kontrol grubunda ise 2005-2006 Matematik Dersi
Ogretim programi dogrultusunda yapilan 8gretime gore hazirlanan ders planlarma gore
islenmistir. Deney ve kontrol grubuna “Matematik Basar1 Testi” Ontest, sontest ve

kalicilik olarak verilmistir.

Arastirmada basar1 testinden elde edilen veriler lizerinde, istatistiksel teknik
olarak kovaryans analizi kullanilmistir. Analizlerde anlamlilik diizeyi p<.05 olarak
alimmistir. Kovaryans analizi sonuglarina gore, basar1 testinden elde edilen sontest
puanlar1 agisindan deney grubu ile kontrol grubu arasinda, deney grubu lehine anlaml
bir fark bulunmustur. Diger bir degisle, Ontest puanlar1 kontrol altina alindiginda,
gruplarin sontest puanlari agisindan gruplama ana etkisinin anlamli oldugu goriilmiistiir
(F= 11.507); p=.001). Kovaryans analizi sonuglarina gore, basari testinden elde edilen
kalicilik puanlar1 agisindan deney grubu ile kontrol grubu arasinda, anlamli bir fark
bulunmamuistir. Diger bir degisle, sontest puanlar1 kontrol altina alindiginda, gruplarin
kaliciik puanlar1 agisindan gruplama ana etkisinin anlamli olmadigr goriilmiistiir
(F=.101; p=.752). Arastirma sonunda elde edilen bulgulara bakildiginda, takim-oyun
turnuvalart tekniginin uygulandig1 gruptaki 6grencilerin akademik basarilarinin 2005—
2006 Matematik Dersi Ogretim programi dogrultusunda dgrenim goren dgrencilere gore

daha etkili oldugu fakat kalicilik {izerinde etkili olmadig1 goriilmiistiir.

Takim-oyun turnuvalari teknigini cercevesinde gelistirilen
materyallerin/etkinliklerin aksayan yonlerini ve 6grencilerin yontemle ilgili tepkilerini
belirlemek amaciyla 6n deneme uygulamasi matematik derslerinde yapilmistir. On

deneme uygulamasinda, uygulayici olarak arastirmaci siireci ayn1 zamanda gozlemistir.
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Bu baglamda 6grencilerin grup igi iliskileri gbzlenmis, turnuvalar sirasinda kurallara
uyulup uyulmamasi kontrol edilmistir. Ogrencilerin ilk olusturulan kiimelerde yeni
kiime tiyelerine itiraz ettikleri fakat daha sonradan uyum sagladiklar1 gdézlenmistir.
Turnuva kurallarmin 6grenilmesi igin turnuvalar haftada iki kez yapilmistir. Sinifin
fiziki durumu yeterli olmadigindan dolay1 turnuvalar dorder kisilik masalarda
yapilmistir. Ik haftalarda yapilan turnuvalarda turnuva kurallarma uyulmadig,
masalarda tartismalar ciktig1 gozlenmistir. Ayrica c¢alismanin basinda takimlarin
tiyelerini turnuvalara hazirlamadiklari, daha sonra kaynasip calismaya basladiklar
gozlenmistir. Bu nedenle asil ¢alismada hem hazirlik ¢alismalarina hem de Ayrica
takim oyun turnuvalar1 tekniginin uygulama basamaklariin anlatildigi “Kiime Caligma
Rehberi” nin okunmasi-anlasilmasi islemine daha uzun siire ayrilmasina karar
verilmistir. Takim-oyun turnuvalar1 teknigine dayali kubasik 6grenme yonteminin 6n
deneme uygulamasindan yararlanilarak, kiime c¢alisma rehberi, yontemin daha iyi
anlasilmasi i¢in basitlestirilmis; 6grencilerle yapilan goriismeler sonucunda, yapmakta
zorlandiklar1 etkinlikler ya ders planlarindan c¢ikarilmis ya da uygulanabilir hale

getirilmistir.

3.7.2. Deneysel islemler

On deneme uygulamas: sonunda, arastirmada kullanilan kiime calisma rehberi,
ders planlari, ¢alisma yapraklar1 ve turnuva sorularma doérdiincii sinif diizeyine uygun
olarak son sekli verilmistir. Asil uygulamanin islem basamaklar1 sirasiyla asagida yer

almaktadir.

1. Secilen ilkogretim okulundaki iki dordiincii sinif 6gretmeniyle goriisiilmiis ve

ogretmenlere deneysel siire¢ hakkinda bilgi verilmistir.

2. Belirlenen smiflardaki tiim 6grencilere, islem 6ncesinde “Matematik Dersine
Mliskin Tutum Olgegi” ve “Kisisel Bilgiler Formu” uygulanmistir. Deneysel calismalar

baslamadan 6nce gruplara,”Matematik Basar1 Testi” ontest olarak verilmistir.

3. Deney ve kontrol grubundaki O&grencilerle tanigilmistir. Matematik
derslerinin dokuz hafta boyunca, deney grubunda takim-oyun-turnuva teknigine dayali

kubagik 6grenme yontemine gore gelistirilen ders planlari dogrultusunda; kontrol
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grubunda Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gonderilen 6gretmen kilavuz kitab1 (2006)
dogrultusunda, arastirmaci tarafindan islenecegi soylenmistir. Uygulama siirecinde her
hafta i¢in bir ders plan1 hazirlanmistir. Takim-oyun turnuvalari teknigine dayali kubasik
O0grenme yontemine gore hazirlanan ders planlari, Ek.3’de sunulan kaynaklardan

yararlanilarak hazirlanmistir.

4. Deney grubundaki karma kiimeler, Ogrencilerin cinsiyeti, akademik
basarilarina gore belirlenmistir. Kiimelerde her bir basar1 diizeyinden (iist-orta-alt) ve
farkli cinsiyetten 6grencilerin bulunmasina dikkat edilmistir. Sinifta 40 6grenci olmasi
nedeniyle, dorder kisilik 10 kiime olusturulmustur. Daha sonra deney grubunda bes
hafta siireyle kubasik 6grenmeye hazirlik ve turnuva g¢alismalari yapilmistir. Fakat
deney grubunda bulunan 40 Ogrenciden bazilarn diger ilkdgretim okullarina
gectiklerinden, bazilart ¢alismanin basinda uygulanan Ontestte bulunmadiklarindan,
bazilar1 sontest sinavina ya da kalicilik sinavina katilamamisglardir. Bu nedenle belirtilen
bu Ogrenciler smifta biitiin etkinliklere katilmis fakat deneysel calismanin sonunda

istatistiksel islemler yapilirken deney grubuna dahil edilmemislerdir.

5. Kontrol grubunda, smif oturum diizeninde herhangi bir degisiklik
yaptlmamistir. Deney grubunda hazirlik calismalari yapilirken, kontrol grubunda
hazirlik calismalari da uygulanmamistir. Deney grubunda hazirlik calismalar
yapilirken, kontrol grubunda gozlemler yapilmistir.  Kontrol grubunda yapilan
gozlemler sonucunda, derslerin 2005-2006 Matematik Dersi Ogretim Programi

dogrultusunda islendigi belirlendiginden, bu uygulama siirecine miidahale edilmemistir.

Arastirmada, deney grubunda ise kosulan takim-oyun turnuvalari teknigine
dayali 6grenme yontemi ile kontrol grubunda ise kosulan 2005-2006 Matematik Dersi

Ogretim Programi dogrultusunda yapilan Ogretimin uygulama asamalari, asagida

verilmistir.

3.7.2.1. Ogretim Yontemleri ve Uygulamasi

Arastirmada, deney grubunda takim-oyun turnuvalart teknigi, kontrol grubunda

ise 20052006 Matematik Dersi Ogretim Programi dogrultusunda yapilan gretim
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kullanilmistir. Kullanilan her iki yontemin uygulama asamalari, agsagida alt bagliklar

altinda yer almaktadir.

3.7.2.1.1. Takim-Oyun Turnuvalar: Teknigi

Deney grubunda ise kosulan TOT tekniginin uygulama basamaklari asagida
verilmistir.

1. TOT tekniginin kullamldig1 Matematik ders planlari; Ilkogretim Matematik
programinin dordiincii siif 6grencileri i¢in Ongdrdiigli kazanimlar, belirli giin ve
haftalar ile TOT tekniginin uygulama basamaklari (Ogretmen sunumu, calisma

yapraklari, oyun turnuvalari) dogrultusunda hazirlanmistir.

2. TOT teknigine dayal1 derslerin islenisinde izlenecek adimlar i¢in, A¢ikgoz

(1992), Slavin’in (1994), ¢aligmalarindan yararlanilmistir.

3. Takim-oyun turnuvalar1 teknigine gore ders isleyebilmek icin ilk olarak
ogrenci kiimeleri olusturulmustur. Ogrencilerin kiimelere segilmesi 6gretmen tarafindan
yapilmistir. Cilinkii kiime sec¢imleri 6grencilere birakildigi takdirde 6grenciler cinsiyet
ve basar1 olarak kendilerine yakin olanlar1 segeceklerdir. Kiimeler iki kiz, iki erkek

olarak, yiiksek ve diisiik basarili 6grenciler esit sayida secilmistir.

Ogrenciler, daha 6nceki sinav sonuglar1 ve notlar kullanilarak en yiiksek basari
seviyesinden en diisiik basar1 seviyesine gore siraya konulmustur. Sinif mevcudu dorde
boliiniip kiime sayis1 karar verilmistir. Sinifta 40 6grenci oldugu i¢in dorder kisilik 10
kiime olusturulmustur. Ogrenciler basari durumlarina gore listelendikten sonra
ogrencilere en bastan baglayarak sirayla olusturulan kiime sayis1 kadar alfabede
bulunan ilk harfler verilmistir. Asagida, 6grencilerin kiimelere atanmasi ile ilgili bir
ornek verilmistir.

Omegin, dort kiime olusturulacaksa listedeki ilk dort 6grenciye A,B,C,.D
harfleri verilir. Sonraki 6grenciler ise son harften baslayarak tekrar harflenir. Fakat
gruplar bes kisi olacaklarsa basar1 siralamasinda ortada bulunan 6grenciler o gruplara
atanmak iizere bos birakilip harflenmezler. Ek.12 de o6grencileri kiimelere atama

yapragi verilmistir.
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Ogrencileri Kiimelere Atama Yaprag

Ogrencilerin Basan | Basar1 Sirasi Kiime Ad1
Diizeyleri
1 A
2 B
. 3 C
Yiksek 7 D
5 D
6 C
7 B
8 A
9
10
Orta 11
12 A
13 B
14 C
15 D
16 D
- 17 C
Diisiik 18 B
19 A

4. Takim-oyun turnuvalar1 teknigini ile ders islerken ilk basamak 6gretmen
anlatimidir. Bu teknikte sunum genellikle 6gretmen tarafindan yiiriitiilmiis ve konuya
uygun olarak gorsel ya da isitsel araglardan yararlanilmigtir. Derslere ilk olarak
ogrencilerin dikkatlerinin gekilmesiyle baslanmistir. Islenecek olan konuya gore bazen,
konu ile ilgili metni 6nce herkesin okumasi istenmistir. Sonra da “Diigiin-tartis paylas”
etkinligi ile metini tartismalari, islenecek konu ile ilgili fikir aligverisinde bulunmalari
istenmistir. Bazen de, 6rnegin yil-ay-hafta konusunda “En biiyiik kim” etkinligini,
sayilar1 siralayalim konusunda “Hangisi uzak” etkinliklerini kiimece yapmalari
istenmistir. Bodylece hem eski bilgilerini hatirlamalar1 hem de kiimece calisma

yapmalar1 saglanmistir.

Dersin giidiileme, gozden gegirme ve gecis boliimlerinde de kiimelere
“Tombala”, “Sayilar1 modelleyelim”, “Siralama” gibi etkinlikler verilmistir. Islenecek

konu ile ilgili egitim CDleri izletilmistir.

Dersin gelistirme boliimiinde konu ile ilgili bilgiler verilmis, 6rnek sorular
¢oziilmiistiir. Ogrencilerin anlamadiklar1 yerler tekrar edilmistir. Daha sonra “Bir

problem gonder” etkinligi ile 6nce her kiimede bir kiginin bir kagida problem yazmasi
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istenmistir. Daha sonra bunu baska bir cevap kagidina ¢dzmesi saglanmistir. Soruyu
cozdiikten sonra cevabin kendinde kalacagi ve soruyu yazdigi kagidi solundaki
arkadasina vermesi istenmistir. Kendinin de sagindaki arkadasindan onun yazdigi
soruyu alip yine biraz 6nce soruyu ¢oOzdigi kagida yeni aldigi soruyu ¢6zmesi
istenmistir. Bdylece dort soru kiime iginde c¢oziilmiistir. TOT teknigine gore

hazirlanmis Matematik ders plan1 6rnegi, Ek 4’te yer almaktadir.

5. Ogretmen sunumundan sonra haftanin son matematik dersinde yapilan
turnuvalar icin kiime iyelerinin birbirlerini turnuvalara hazirlamalari, anlasilmayan
konulart tekrar etmeleri, yapilamayan sorulart ¢ézmeleri amact ile turnuvadan bir
onceki derste ikili denetim teknigine gore hazirlanmis calisma yapraklar: dagitilmistir.
Calisma yapraklari her kiimeye iki adet verilmistir. Her iki 6grenci bir ¢alisma kagidini
kullanmistir(Ek.5).

Calisma Yaprag

AD-SOYAD : Ayse Akin
SORULAR

1. 178 009 sayisinin okunusunu yaziniz.

2. Ug yiiz elli bin dort yiiz iki sayisim
rakamlarla yaziniz.

3. 897 655 sayismnin  on  binler
basamagindaki rakamin basamak degeri

kacgtir?

4. 460 320 sayisimin birler bolugiindeki

rakamlarin toplami kagtir?

5. 345221, 346 987 ve 346 999

sayilarinin kiigiikten biiyiige siralaymiz.

AD-SOYAD :Mehmet Eren
SORULAR

1. 345 010 sayisinin okunusunu yaziniz.

2. Kirk sekiz bin altmis yedi sayisini
rakamlarla yaziniz.
3. 578 326

sayl1sinin binler

yuz
basamagindaki rakamin basamak degeri

kactir?

4. 789 555 sayisinin binler bolugiindeki

rakamlarin toplami kagtir?

5. 456 788, 456 344 ve 456 898 sayilarm
biiyiikten kiiclige siralayiniz.

Verilen ¢alisma yapraginda Ayse kendi boliimiinde bulunan birinci soruyu

cevaplarken Mehmet onun ¢6ziimiinii kontrol edip, Ayse’nin yaptigi hatalar
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diizeltmistir. Daha sonra sira Mehmet’in birinci sorusuna ge¢cmistir. Mehmet kendi
sorusunu yaparken, Ayse Mehmet’in ¢oziimiini kontrol edip, varsa hatalarin
diizeltmistir. Daha sonra sirayla diger sorulara ge¢mistir. Calisma yapragindaki tiim
sorular1 bitirdikten sonra diger iki kiime iiyesiyle kendilerinin cevaplarini
kargilagtirmiglardir. Tiim kiime {iyeleri anlamadiklar1 sorular1 tartisip, daha sonra
Ogretmenden bir tane ¢alisma yapragi cevap anahtari (Ek.6) istemislerdir. Cozdiikleri
sorular1 karsilastirip, kiime olarak anlamadiklar1 sorular1 6gretmene sormuslardir.

Calisma Yapragi1 Cevap Anahtari

1. Yiiz yetmis sekiz bin dokuz 1. Ug yiiz kirk bes bin on

2. 354 402 2. 48 067

3. 90 000 3. 500 000

4.5 4. 24

5. 345221<346 987< 346 999 5. 456 898 > 456 788 > 456 344

6. Takim-oyun turnuvalari tekniginde calisma yapraklarinin verilmesinden
sonra turnuvalar diizenlenir. Ogrencilerin bir hafta boyunca égrendikleri konular ile
ilgili olarak her haftanin son matematik dersinde oyun turnuvalari diizenlenmistir.
Takim-oyun turnuvalart tekniginin orijinalinde, ayni seviyede ii¢ 6grenciden olusan
turnuva masalarinin her birine diizeylerine uygun olarak turnuva sorularinin verilmesi
gerekmektedir. Uygulamada sinif mevcudunun 40 olmasindan dolayr dorder kisilik
turnuva masalart olusturulmustur. Ancak dort kisilik turnuva masalarindan 10 ayri
seviyede soru olusturulamamistir. 2005-2006 matematik dersi 0gretim programinda
verilen kazanimlar dogrultusunda sorular hazirlanmis ve bes ayr1 seviye grubu
olusturulmustur. Yani en iyi olan birinci ve ikinci masaya ayni sorular, seviyesi daha
diisiik olan ii¢lincii ve dordiincli masalara ayni sorular, besinci ve altinci masalara,
yedinci ve sekizinci masalara, dokuzuncu ve onuncu masalara ayni sorular verilmistir.

Boylece simifta 5 farkli seviye grubunda bulunan 10 turnuva masasi olusturulmustur.

Turnuvalar bir ders siiresi i¢ginde yapilmistir. Ders basinda 6grencilerin isimleri

Ogretmen tarafindan yliksek sesle okunup, hangi 6grencinin ka¢ numarali turnuva
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masasina gececegi belirtilmistir. Ancak turnuva masalarinin numaralari, 6grencilerin en
iyi ve en kotli masalar1 fark etmemeleri igin karisik verilmistir. Her 6grencinin 6gretmen
tarafindan aciklanan masaya gecmesi saglanmistir. Ogrencilerin turnuva masalarma
yerlesmelerinden sonra 6gretmen turnuva icin gerekli olan malzemeleri dagitmistir. Her
turnuva masasina 16 sorudan olusmus soru kagidi (Ek 7), bu sorularin kisa cevaplarinin
bulundugu cevap kagidi (Ek 8), soru kagidinda 16 soru bulunmasi nedeni ile {izerinde
Iden 16 ya kadar numaralarin yazdigi oyun kartlar1 ve 6grencilerin oyun sonunda
topladig1 kart sayisini ve isimlerini yazdigi oyun puan kagitlar1 verilmistir. Takim-oyun
turnuvalari tekniginin orijinalinde her turnuva masasina dgrencilerin seviyelerine uygun
olarak 30 soru, bu 30 sorunun cevabini igeren cevap kagidi ve iizerinde 1den 30 a kadar
numaralarin bulundugu oyun kartlarii verilmektedir (Ek 9). Fakat pilot uygulamada
yapilan turnuvalarda 6grencilerin bir ders siiresince bu 30 soruyu yetistiremedikleri
gozlendiginden asil uygulamada turnuva soru sayisi Ogrencilerin yetistirebilecekleri

saytya diistirilmistir.

Oyun turnuvalarinin baglamasi i¢in 6grenciler ilk okuyucuyu se¢mislerdir.
Bunun igin 6grenciler birer kart ¢ekmis ve en yiiksek numarayr ¢eken ilk okuyucu
olmustur. ilk okuyucu karttaki numaraya karsilik gelen soruyu yiiksek sesle okumus ve
cevaplamaya calismistir. Okuyucu dogru yaniti bilmiyorsa ona bir tahminde bulunma
hakki taminmigtir. Yanhs yapmca cezalandirilmamstir. Ik okuyucunun yaniti
vermesinde sonra onun solundaki 6grenci (ilk karsi ¢ikici) karsi ¢ikma ya da fakli bir
yanit verme hakkina sahiptir. Eger bu hakkini kullanmazsa ya da ikinci okuyucu
oncekilerden farkli bir yanit vermek isterse o da kars1 ¢ikabilir. Kars1 ¢ikicilar dikkatli
olmalar1 gerekir. Ciinkii yanlis yaparlarsa daha Onceden kazandiklari kart varsa
kaybederler. Herkes yanitladiktan sonra ikinci karsi ¢ikict (okuyucunun sagindaki )
cevap kartlarin1 kontrol eder, dogru yaniti yiiksek sesle okur. Hi¢ kimse dogru yanit

vermediyse kart masaya doner.

Ikinci tur okuyuculuk, karsi ¢ikicilik gibi durumlar bir sola kaymistir. Belirlenen
siire ya da destedeki oyun kartlar1 bitene kadar oyun turnuvalar1 devam etmistir. Tiim
masalar oyuna ayni1 anda baslayip ayn1 anda bitirmislerdir. Ogretmen turnuva sirasinda
masalar1 dolasarak 6grencilere yardim edip ve gerekli uyarilar1 yapmistir. Ogrenciler

verilen siire bitiminde oyun puan kagidina isimlerini, kiime adlarini, oyun sirasinda
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cevabini dogru olarak verdigi sorularin kartlarini toplayip yazmislardir. Asagida oyun

puan kagidina bir 6rnek verilmistir (Ek 10).

Oyun Puan Kagid

Oyuncular Takim Oyun Giiniin toplam Turnuva puani
Ayse AKIN Kelebekler 4 kart 4 40
Mert DAMLA Deniz Yildizlar 6 kart 6 60
Ege Tarnim Berke barajt 3 kart 3 30
Ece TOK Bulutlar 2 kart 2 20

Oyun puan Kartlarina 6grenciler isimlerini, kiime adlarini, topladiklari kart
sayisint yazmiglardir. Takim- oyun turnuvalari tekniginin orijinalinde ogretmenin
verdigi siire bitmemisgse dgrenciler yeni bir oyuna gegerse o oyundan topladiklari da
oyun puan kagidina eklerler. Fakat uygulamada oyun turnuvalar1 bir ders siiresince
yapildigi i¢in 6grenciler sorulari siire sonuna kadar ancak ¢6zebilmis ve yeni bir oyuna
gegme imkani olmamustir. Bu nedenle c¢alisma boyunca her turnuvada turnuva
masalarinda ancak bir oyun oynanmis, dgrenciler o oyundan topladiklar1 kartlari oyun

puan kagitlarina yazmis ve bu kart sayilar giiniin toplamini olusturmustur.

7. Turnuva puanlarinin hesaplanmasi, oyun turnuvalart sonunda puanlama
ogretmen tarafindan yapilmistir. Her 6grencinin topladigi kartlar1 yazdigr oyun puan
kagitlarindan yaralanilarak puanlama yapilmistir. Ogrencilerin turnuva puanlart
hesaplanirken en ¢ok kart toplayana en yiiksek puan, en az kart toplayan ise en diisiik
puan verilmistir. Aym sayida kart toplayanlar ise ayni puan1 almislardir. Asagida ¢esitli

durumlarda verilebilecek puanlar ile ilgili 6rnek verilmistir.

Dort Kisilik Oyun

Oyuncular Hepsi farkli | Usttekiler Ortadakiler | Hepsi ayn

ayni ayni
Ayse 60 50 60 40
Ali 40 50 40 40
Eda 30 30 40 40

Seda 20 20 20 40
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Yukarida belirtilen puanlama sistemi su sekilde agiklanabilir. Hepsi farkl
olarak ifade edilen puanlamada o turnuva masasinda bulunan her 6grenci farkli sayida
oyun karti toplamistir. Ornegin; Ayse 5 kart, Ali 4 kart, Eda 3 kart, Seda 2 kart
toplamistir. En ¢ok kart1 toplayan Ayse 60 puan, 4 kart toplayan Ali 40 puan, 3 kart
toplayan Eda 30 puan ve 2 kart toplayan Seda ise 20 puan almaktadir. Ancak iisttekiler
ayni denildiginde ayni turnuva masasinda iki 6grenci esit sayida en ¢ok kart toplamisg
demektir. Ornegin; Berk 5 kart, Ali 5 kart, Mine 3 kart ve Nil 2 kart toplamistir. Bu
durumda Berk ve Ali birinciligi paylasarak 50 ser puan almis, ikinci sirada olan Mine
30 puan almis, sonuncu olan Nil ise 20 puan almistir. Ortadakiler ayni1 olarak puan
verildiginde en yiliksek sayida kart toplayan Ogrenciden sonra ikinci ve {igiincii
siradakiler ayni sayida kart toplamistir ve ayn1 puani almaktadirlar. Ornegin; Kaan 6
kart toplamis, Seda ve Ali 3er kart toplamis ve Berk 2 kart almistir. Bu durumda Kaan
60 puan, Seda ve Ali ikinciligi paylasarak 40 ar puan ve Berk ise sonuncu olarak 20
puan almistir. Eger hepsi ayni olursa turnuva masasinda bulunan dort 6grenci de ayni
sayida kart toplamis demektir ve hepsi 40 puan almaktadir. Cesitli olasiliklar karsisinda

verilebilecek puanlar Ek.13 de verilmistir.

8. Kiime basarisinin degerlendirilmesinde 6gretmen, yaptig1 puanlama sonunda

durum 6zeti yapragini kullanarak kiimelerin puanlarini belirlemistir.

Kiime adi: Papatyalar

Kiime iiyeleri Birinci turnuva Ikinci turnuva
Ali 60

Ayse 20

Eda 50

Seda 30

Toplam kiime puani 160

Kiime ortalamasi 40

Kiime odiilii iyi

Durum o6zeti yapragina, her kiimenin {iyelerinin bulunduklar1 oyun turnuvalari
masalarindan aldiklart puanlar yazilir. Her 6grenci aldig1 puanla kiimesine katki saglar.

Durum o6zeti yapraklarina kiimelerin iyeleri, kiimenin adi, iyelerin turnuvalardan
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aldiklar1 puanlar, kiime puani, kiime ortalamasi ve kiime 6diilii yazilir. Kiimede bulunan
ogrencilerin kazandiklar1 puanlar yazildiktan sonra hepsi toplanir. Toplam puan
kiimedeki kisi sayisina boliiniir. Bolme sonucunda ¢ikan say1 kiimenin ortalamasini
verir. Kiime ortalamasina gore kiime 6diilii belirlenir. Eger kiime ortalamasi 40 puan ise
kiime odiili “iyi”, kiilme ortalamasi 45 puan ise “cok iyi” ve kiime ortalamasi 50 puan
ise kiime odilii “siiper” olarak belirlenir. Durum 06zeti yapragi o6rnegi Ek.14 de

verilmistir.

9. Her turnuvanin sonunda O&gretmen tarafindan yapilan puanlamalar
dogrultusunda her O&grencinin gelecek turnuva masasinda hangi masada olacagi
belirlenmigtir. Turnuva masalarinin yeniden diizenlemesi i¢in turnuva masasina atama
yapragi kullanilmistir. Bunun i¢in en yliksek seviyeli masadan baslanarak biitiin turnuva

masalarindaki 6grencilerin isimleri, kiime adlari, kagine1 turnuva oldugu yazilmistir.

l.turnuva sonuglarma gore en | 2. turnuva(6grencilerin  gelecek
yiiksek “(1)” ve en disiik “1” olan | turnuvadaki masa numaralari
Ogrenci Kiime ogrenciler

Ali Cigekler 1 1

Ayse Yildizlar 1 2

Eda Krallar 1) 1

Seda Cilginlar 1 1

Vedat Cigekler 2 2

Giil Yildizlar (2) 1

Mehmet Krallar 2 2

Sakir Cilginlar 2 3

Ece Cigekler ©)) 2

Saadet Yildizlar 3 3

Hasan Krallar 3 3

Ahmet Cilginlar 3 3

Yukarida {i¢ turnuva masasinda bulunan 6grencilerden olusan bir turnuva
masasina atama yapragi verilmistir. Ali, Ayse, Eda, Seda birinci yani en {ist seviyede
bulunan 6grencilerin bulundugu masayi, digerleri de sirayla ikinci ve {igiincii seviyede
bulunan O6grencilerin olusturdugu masalar1 gostermektedir. Oyun puan kagitlarinda

verilen puanlardan yararlanarak her turnuva masasinda en yiiksek puani alan 6grenci
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parantez igine alinir. Ornegin, birinci turnuva masasinda krallar kiimesinden Eda en
yiiksek puani almig ve parantez igine alinmistir. Turnuva masalarinda en diisiik puani
alan &grencilerin ise alt1 ¢izilir. Ornegin, Ayse birinci turnuva masasinda en diisiik
puani almistir ve alt1 ¢izilmistir. Diger 6grenciler oldugu gibi birakilir. Gelecek turnuva
masasinda atamalar s0yle olur. Eger numara parantez icine alinmigsa gelecek turnuva
masasinda masa numarast bir azaltilir. Ornegin, birinci turnuvada ikinci turnuva
masasindaki Giil en yiiksek puani almis ve parantez igine alinmistir. Gelecek turnuvada
Gil’lin masa numarasi bir azaltilir ve bir sonraki turnuvada birinci masada bulunur. Alt1
cizilen grencilerin masa numaralarina bir eklenir. Ornegin, birinci turnuvada ikinci
turnuva masasinda alti ¢izilen Sakir, gelecek turnuva masasinda 3 nolu masada
bulunacaktir. Isaretlenmeyen dgrencilerin masa numaralarinda bir degisiklik yapilmaz
ve gelecek turnuvada ayni numarali masalarinda kalirlar. Ali, Seda, Vedat, Mehmet,
Saadet, Hasan isaretlenmemistir ve gelecek turnuvada aynmi numarali masalarda
bulunacaklardir. Ayrica birinci masada bulunan en basarili 6grencinin (Eda), bir {ist
masa olmadigindan yeri degismez. Eda gelecek turnuvada yine birinci turnuva
masasinda bulunur. Bir de sonuncu turnuva masasinda bulunan 6grenci daha alt seviye
olmadigindan yerinde kalir. Cilginlar kiimesinden Ahmet iiglincli ve son seviyedeki
turnuva masasinda alt1 ¢izilmistir ve daha alt bir masa olmadigi i¢in yine iiglincii

masada bulunacaktir. Turnuva masasina atama yapragi 6rnegi Ek.11 de verilmistir.

Calismanin  basinda yapilan ilk turnuva sirasinda ogrencilerin  turnuva
masalarina atanmasi turnuva puanlari olmadigindan, turnuva seviyeleri Ogrencilerin

karne notlarina gore belirlenmistir.

3.7.2.1.2. 20052006 Matematik Dersi Ogretim Programi Dogrultusunda Yapilan
Ogretim

Arastirma siiresince, kontrol grubunda 2005-2006 Matematik Dersi Ogretim
programi dogrultusunda yapilan 6gretim uygulanmistir. Dersler kontrol grubunda
aragtirmaci tarafindan islenmistir. Dersler, kontrol grubunda Milli Egitim Bakanlig1
tarafindan gonderilen Matematik dersi 6gretmen kilavuz kitab1 (2006) dogrultusunda

islenmis; kilavuzda yer alan etkinlikler disinda herhangi bir etkinlik kullanilmamustir.

Bu yonteme iligkin bir dersin islenisi asagidaki basamaklarda gerceklestirilmistir.
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1. Derse ilk olarak oOgrencilerin dikkatlerinin ¢ekilmesi ile baslanmistir.
Islenecek konu ile ilgili sorular sorulmustur. Konu ile ilgili ne bildikleri, bu bildiklerini

nerde nasil kullanacaklarini anlatmalari istenmistir.

2. Dersin gelistirme bdliimiinde, islenecek konunun giinlik yasamla
iliskilendirildigi bir metin yer almaktadir. Bu metinde, Ogrenilecek matematik
konusunun 6nemi ve giinliik yasantimizdaki yeri ile ilgili bilgileri igermektedir. Metin
once 6gretmen tarafindan okunmus, daha sonra siniftan birka¢ 6grencinin sesli okumasi
saglanmigtir. Okuma bittikten sonra o6grencilere okunan metin ile ilgili sorular

sorulmustur.

3. Metinle ilgili sorular sorulduktan konuya gecilmis ve verilmesi gereken
bilgiler verilmistir. Siiftan birkag Ogrenci tahtaya kaldirilarak Ornek sorular

¢Ozlilmiistiir.

4. Verilen 6rneklerden sonra dersi zenginlestirmek igin 6grencilerin bireysel ya

da kiigiik gruplar halinde yapabilecekleri etkinlikler verilmistir.

5. Dersin degerlendirme boliimiinde 6gretmen tarafindan konu ile ilgili sorular

sorulmus, verilen cevaplar dogrultusunda gerekli doniit ve diizeltmeler yapilmistir.

6. Derslerde ogrencilerin bireysel katilimina dikkat edilmistir. EK 17°de

kontrol grubunda uygulanan 6rnek bir ders plan1 verilmistir.

3.8. Verilerin Coziimlenmesi

Arastirmada, matematik basar1 testi toplam puanlari, Matematik dersine iliskin
tutum Olgegi toplam puanlart ve Kkisisel bilgiler formundan elde edilen bilgiler ile

goriismeden elde edilen verilerin analizi sirayla yapilmistir.

1. ik olarak deney ve kontrol gruplarinda yer alan dgrencilerin kisisel bilgiler
formuna verdikleri yanitlar goz niine alinmis, gozeneklerin %20’sinden fazlasinda bes
ve daha az veri olan degiskenler yiizde ve frekans kullanilarak betimlenmistir. Besten

fazla veri olan degiskenlerde ayrica Ki-Kare analizi uygulanmistir.
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2. Gruplarin  Ontest ve sontest puanlarinin  birbirinden farklilagip

farklilasmadigini belirlemek igin bagimsiz gruplar t-testi yapilmistir.

3. Ogrencilerin basari testi ve tutum Slgegi ntest puanlarma gore diizeltilmis
sontest ortalama puanlar1 arasinda farklilagsma olup olmadig1 kovaryans analizi ile test
edilmistir.

4. Ogrencilerin matematik basar1 testi sontest puanlarina gore diizeltilmis
kalicilik testi ortalama puanlar1 arasinda farklilasma olup olmadigi kovaryans analizi ile

test edilmistir.

5. Veriler, SPSS 11.5 istatistik paket programi kullanilarak analiz edilmistir.

Sonuglarin yorumlanmasinda .05 anlamlilik diizeyi kabul edilmistir.

6. Arastirmada, deney grubundaki &grencilerin, matematik dersi ve derste
uygulanan TOT teknigine dayali kubasik Ogrenme yontemi ile ilgili goriislerini
belirlemek amaciyla yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile yapilan goériisme
sonucundan elde edilen veriler, nitel arastirmalarda kullanilan icerik analiz yontemiyle
¢oziimlenmistir. Oncelikle elde edilen veriler, bilgisayar ortamina aktarilmis,
olusturulan metinler birka¢ kez satir satir okunmus ve buna yonelik kodlamalar
olusturulmustur. Ardindan kodlar bir araya getirilerek ortak yonleri bulunmus ve
temalar (kategoriler) ortaya ¢ikarilmistir. Bulgular1 sunarken dgrencilerin goriislerinden
alintilara yer verilmistir. Ogrencilerin cinsiyetleri (E:erkek; K: kiz) ve &grencilere

verilen sira numaralari (6rnegin, E1; K3 gibi) alintilarin sonuna eklenerek kodlanmustir.
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BOLUM 4

BULGULAR

Bu bolimde, nicel ve nitel verilere iliskin bulgulara yer verilmistir. Elde edilen

bulgular arastirma denenceleri ve sorusu ¢ercevesinde diizenlenmistir.

4.1. Arastirma Denencelerine iliskin Bulgular

4.1.1. Birinci Denenceye iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci denencesi asagidaki gibi ifade edilmistir.

Takim-oyun turnuvalar: tekniginin uygulandigi deney grubu ile 2005-2006
Matematik Dersi Ogretim Programu dogrultusunda yapilan ogretimin uygulanchg:
kontrol grubundaki Ogrencilerin, “Matematik Basar1 Testi” Ontest toplam puanlar:
kontrol altina alindiginda, sontest puanlar: arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark

vardir.

Arastirmanin yUritaldtigti, deney ve kontrol gruplarinda yer alan 56 dgrencinin
matematik basari1 testinden aldiklar1 Ontest-sontest puanlarinin aritmetik ortalamalari,
standart sapma degerleri, kovaryans analizi sonucunda hesaplanan ve coklu
karsilastirma testinde temel alinan sontest diizeltilmis ortalama puanlari ile standart hata
degerleri Tablo 4.1.1.1." de sunulmustur.

Tablo 4.1.1.1.: Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Matematik Basar: Testi
Ontest-Sontest Toplam Puanlarinin Aritmetik Ortalamalari, Standart Sapma Degerleri
ile Sontest Duzeltilmis Ortalamalari ve Standart Hata Degerleri

Toplam Puanlar | Duizeltilmis Sontest Ortalamalari
Gruplar | N — —
X SS X ¢ SH
Ontest | 22.46 6.83
Deney |28
Sontest | 32.64 8.65 32.68 928
Ontest | 22.53 6.93
Kontrol | 28
Sontest | 30.42 8.93 30.39 .928
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Tablo, 4.1.1.1°de goriildigii gibi, deney grubunun sontest puan ortalamasi
(X=32.64), kontrol grubunun ortalamasindan (X=30.42) yiiksektir. Gozlenen bu farkin
anlamli olup olmadigimi test etmek icin kovaryans analizi uygulanmis, elde edilen

sonuglar Tablo 4.1.1.2.°de gosterilmistir.

Tablo 4.1.1.2.: Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Matematik Bagar1 Testi Sontest

Toplam Puanlarinin Kovaryans Analizi Sonuglar

Kareler Kareler
Varyansin Kaynagi Sd F p
Toplamm Ortalamasi
Kontrol Edilen Degisken
. 2901.310 1 2901.310 120.323 | .000
(Ontest)
Gruplama Ana Etkisi 73.438 1 73.438 3.046 | .087
Hata 1277.976 53 24.113
Toplam 59940.000 56

Tablo 4.1.1.2.’de goriildiigii gibi, kovaryans analizi sonuglari, basar1 testi ontest
toplam puanlart kontrol altina alindiginda, gruplarin sontest diizeltilmis ortalama
puanlar1 acisindan gruplama ana etkisinin anlamli olmadigmi  gdstermistir

(F(1,53)=3.046; p=.087).

Sontestten elde edilen bulgular, aragtirmanin birinci denencesinde ileri siiriilen
toplam puanlar acgisindan deney grubu lehine anlamli bir fark olacagi yargisini

desteklememektedir.

4.1.2. ikinci Denenceye iliskin Bulgular

Aragstirmanin ikinci denencesi asagidaki gibi ifade edilmistir.

Takim-oyun turnuvalari tekniginin uygulandigi deney grubu ile 2005-2006
Matematik Dersi Ogretim Programi dogrultusunda yapilan 6gretimin uygulandig

kontrol grubundaki 6grencilerin, “Matematik Basar1 Testi” sontest toplam puanlari
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kontrol altina alindiginda, kalicilik puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark

vardir.

Deney ve kontrol gruplarinda sontest puanlar1 kontrol altina alindiginda
kalicilik testi puanlari agisindan anlamli olup olmadigini anlamak icin sontestten iki
hafta sonra kalicilik testi uygulanmistir. Deney ve kontrol grubunda yer alan
Ogrencilerin basar1 testinden elde ettikleri sontest-kalicilik puanlarina iligkin toplam
puanlarinin aritmetik ortalamalari, standart sapma degerleri ile kovaryans analizi
sonucunda hesaplanan kalicilik diizeltilmis ortalamalari ile standart hata degerleri Tablo

4.1.2.1°de verilmektedir.

Tablo 4.1.2.1.:Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Matematik Basar1 Testi
Sontest-Kalicilik Toplam Puanlarinin Aritmetik Ortalamalari, Standart Sapma Degerleri

ile Kalicilik Diizeltilmis Ortalamalar1 ve Standart Hata Degerleri

Toplam Puanlar | Diizeltilmis Sontest Ortalamalari
Gruplar | N — —
X SS X 4 SH
Sontest 32.64 8.65
Deney |28
Kahieihk 33.17 8.47 32.19 573
Sontest 30.42 8.93
Kontrol | 28
Kaheihk | 32.42 8.27 3341 573

Tablo 4.1.2.1.°de goriildiigii gibi; deney grubunun kalicilik toplam puan
ortalamasi (X=33.17), kontrol grubunun kalicilik testi toplam puan ortalamasindan
(X=32.42) yiiksektir. Gozlenen bu farkin anlamli olup olmadigini test etmek igin

kovaryans analizi uygulanmis sonuclar Tablo 4.1.2.2.”de gosterilmistir.



81

Tablo 4.1.2.2. : Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Matematik

Basar1 Testi Kalicilik Toplam Puanlarinin Kovaryans Analizi Sonuglari

Kareler Kareler
Varyansin Kaynagi Sd F p
Toplam Ortalamasi

Kontrol Edilen
3285.678 1 3285.678 360.327 .000

Degisken (Ontest)
Gruplama Ana
o 20.278 1 20.278 2.224 142
Etkisi
Hata 483.286 53 9.119
Toplam 64037.000 56

Tablo 4.1.2.2.°deki kovaryans analizi sonuglari, sontest toplam puanlari kontrol
altina alindiginda, gruplarin kalicilik diizeltilmis ortalama puanlari agisindan gruplama
ana etkisinin anlaml: olmadigini géstermistir ( F(1,53)=2.224; p=.142).

Kalicilik testinden elde edilen bulgular, arastirmanin ikinci denencesinde ileri
stiriilen toplam puanlar agisindan deney grubu lehine anlamli bir fark olacagi yargisini

desteklememektedir.

4.1.3. Uciincii Denenceye iliskin Bulgular

Arastirmanin ii¢lincli denencesi asagidaki gibi ifade edilmistir.

Takim-oyun turnuvalari tekniginin uygulandigr deney grubu ile 2005-2006
Matematik Dersi Ogretim Programi dogrultusunda yapilan 6gretimin uygulandig
kontrol grubundaki dgrencilerin, “Matematik Dersine Iliskin Tutum Olgegi” 6ntest
toplam puanlar1 kontrol altina alindiginda, sontest puanlar1 arasinda deney grubu lehine

anlamli bir fark vardir.

Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin Matematik dersine iliskin
tutum olgegine iliskin Ontest-sontest puanlarinin aritmetik ortalamalari, standart sapma
degerleri ile kovaryans analizi sonucunda hesaplanan ve ¢oklu karsilastirmalar testinde
temel alinan sontest diizeltilmis ortalamalar1 ile standart hata degerleri Tablo 4.1.3.1°de

verilmistir.
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Tablo 4.1.3.1. Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Matematik
Dersine iliskin Tutum Olgeginden Aldiklar1 Ontest-Sontest Puanlarin Ortalamalars,

Sontest Diizeltilmis Ortalamalar1 ve Standart Sapma Degerleri

Toplam Puanlar | Diizeltilmis Sontest Ortalamalari
Gruplar | N — —
X SS X q SH

Ontest | 121.42 | 13.75
Deney |28

Sontest | 127.17 | 17.20 120.94 3.26

Ontest | 106.53 | 26.76
Kontrol | 28

Sontest | 113.67 | 29.84 119.91 3.26

Tablo 4.1.3.1. incelendiginde, Matematik dersine iligkin tutum 6lcegi sontest
puan ortalamalarinin ontest puanlarina gére deney ve kontrol gruplarinda yiikseldigi
goriilmektedir. Diizeltilmis sontest ortalama puanlari deney grubunun.120.94, kontrol
grubunun 119.91°dir. Gozlenen bu farkin anlamli olup olmadigini test etmek igin

kovaryans analizi uygulanms, elde edilen sonuglar Tablo 4.1.3.2.”de verilmistir.

Tablo 4.1.3.2.: Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Matematik

Dersine Iliskin Tutum Olgegi Sontest Toplam Puanlarmin Kovaryans Analizi Sonuglar

Kareler Kareler
Varyansin Kaynag Sd F p
Toplam Ortalamasi
Kontrol Edilen
. 17143.61 1 17143.61 61.01 .000
Degisken (Ontest)
Gruplama Ana
o 13.13 1 13.13 .047 .830
Etkisi
Hata 14892.60 53 280.99
Toplam 846758.00 56

Tablo 4.1.3.2°de goriildiigii gibi, kovaryans analizi sonuglari, Ontest puanlar
kontrol altina alindiginda, gruplarin sontest diizeltilmis ortalama puanlari agisindan

gruplama ana etkisinin anlamli olmadigini gostermistir [F(1,53)=.047; p=.830).
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Matematik dersine iliskin tutum dlgeginden elde edilen bulgular, arastirmanin
ticlincii denencesinde ileri siiriilen toplam puanlar agisindan deney grubu lehine anlamli

bir fark olacagi yargisini desteklememektedir.

4.1.4. Dérdiincii Denenceye iliskin Bulgular

Arastirmanin dordiincii denencesi asagidaki gibi ifade edilmistir.

Takim-oyun turnuvalari tekniginin uygulandigi deney grubu ile 2005-2006
Matematik Dersi Ogretim Programi dogrultusunda yapilan 6gretimin uygulandig
kontrol grubundaki dgrencilerin, “Matematik Dersine Iliskin Tutum Olgegi” sontest
toplam puanlar1 kontrol altina alindiginda, kalicilik puanlari arasinda deney grubu

lehine anlamli bir fark vardir.

Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin Matematik dersine iliskin
tutum Olgegine iliskin sontest-kalicilik puanlarinin aritmetik ortalamalari, standart
sapma degerleri ile kovaryans analizi sonucunda hesaplanan ve ¢oklu karsilastirmalar
testinde temel alinan sontest diizeltilmis ortalamalar ile standart hata degerleri Tablo

4.1.4.1°de verilmistir.

Tablo 4.1.4.1.: Deney ve Kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Matematik
Dersine Iliskin Tutum Olceginden Aldiklar1 Sontest-Kalicilik Puanlarin Ortalamalari,

Diizeltilmis Ortalamalar1 ve Standart Sapma Degerleri ile Diizeltilmis Ortalamalar1 ve

Standart hata Degerleri
Toplam Puanlar | Diizeltilmis Sontest Ortalamalari
Gruplar | N — —
X SS X d SH
Sontest | 127.17 | 17.20
Deney |28
Kahalk | 127.37 | 15.71 121.44 1.86
Sontest | 113.67 | 29.84
Kontrol | 28
Kahahk | 114.56 | 29.18 120.48 1.86

Tablo 4.1.4.1. incelendiginde, matematik tutum Ol¢egi diizeltilmis kalicilik

ortalama puanlarinin deney grubunda 121.44, kontrol grubunda ise 120.48’tiir.
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Gozlenen bu farkin anlamli olup olmadigimi test etmek i¢in kovaryans analizi

uygulanmis, elde edilen sonuclar Tablo 4.1.4.2.’de verilmistir.

Tablo 4.1.4.2.: Deney ve kontrol Gruplarinda Yer Alan Ogrencilerin Matematik

Dersine Iliskin Tutum Olgegi Kalicilik Toplam Puanlarmin Kovaryans Analizi

Sonuglart
Kareler Kareler
Varyansin Kaynagi Sd F p
Toplamm Ortalamasi
Kontrol Edilen Degisken
24677.59 1 24677.59 262.56 | .000
(Sontest)
Gruplama Ana Etkisi 11.93 1 11.93 127
723
Hata 4981.25 | 53 93.986
Toplam 56
851395.73

Tablo 4.1.4.2. incelendiginde goriildigii gibi, kovaryans analizi sonuglar
sontest puanlar1 kontrol altina alindiginda, kalicilik diizeltilmis ortalama puanlar

acisindan gruplama ana etkisinin anlamli olmadigi bulunmustur (F(1,53)=.127; p=.723).

4.2. Arastirma Sorusuna Iliskin Bulgular

Aragtirmanin sorusu asagidaki gibi ifade edilmistir.

Kubagik 0Ogrenme yoOnteminin takim-oyun turnuvalari tekniginin sinifta

uygulanmasi ile ilgili 6grenci goriisleri nelerdir?

Deney grubundaki 15 6grenciye, kubasik 6grenme yonteminin uygulanmasi ve

Takim-oyun turnuvalar teknigi ile ilgili goriisleri sorulmustur.

Goriisme yapilan 6grencilere, dersin anlatimiyla ilgili ve derste kullanilan arag-
gereclerle ilgili diisiinceleri soruldugunda, 12’si dersin bu yontemle anlatilmasindan

hoslandiklarini belirtmislerdir. Ders anlatimint begenen 6grenciler ders anlatimina ek
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olarak oyun oynamak istediklerini, bilgisayar, projeksiyon ve CD’lere derste daha fazla
yer verilmesini istediklerini sdylemislerdir. Dersin anlatimiyla ilgili ve derste kullanilan
arag-gereclerle ilgili olarak ii¢ 6grenci goriis bildirmemistir. Ancak bu 3 6grenci de;
ders sirasinda tahtaya daha ¢ok soru yazilmasi gerektigini, daha ¢ok tahtaya kalkmak
istediklerini, daha ¢ok oyun oynamak istediklerini, daha fazla kaynak kitap
kullanilmasimi istediklerini vurgulamislardir. Ogrenciler, ders anlatimi ve derste

kullanilan arag-gereglerle ilgili diisiincelerini asagidaki gibi ifade etmislerdir.

“Kendimi iyi hissediyordum. Cok egleniyordum”...(K4)

“Ders anlatimi giizeldi. Bizi bilgilendiriyordu”...(ET)

“Giizel anlattiniz, anlamli agiklamali oldu. Anlattiklarinizin dersime daha iyi
katkist oldu.” (K7)

“Gorsel olarak bizi etkiledi. Ogrencileri izleyince bilgilendik. Nasil
davranacagimizi 6grendik. Konu anlatimi ¢ok giizeldi.” (E6)
“Cok iyiydi. Daha ¢ok zaman ayiwrabilirdiniz. CDler ¢ok giizeldi. CDler daha
uzun stirebilirdi. ”(K5)
“Giizeldi. Projeksiyon kullansaydiniz. Bilgisayar kullansaydiniz.”( E5)
“Tahtaya daha ¢ok yazarak ders iglemenizi isterdim. Digsardan matematik
kitaplary isterdim.(E8)”

“Daha ¢ok oyun oynamak isterdim”...(E3)

Ogrencilere matematik dersinde kiimece calisma yapma ile ilgili diisiinceleri
soruldugunda 11 &grenci kiimece calismanin mutluluk verici, eglenceli oldugunu
belirtmislerdir. Ayrica tek ¢aligmaktan daha iyi oldugunu, birbirlerine yapamadiklarini
anlattiklar1 icin daha kolay calisabildiklerini ifade etmislerdir. Kiimece g¢aligmaktan
memnun kalan o6grenciler birlikte hareket etmekten mutlu olduklarini, paylasmanin
giizel bir sey oldugunu, yapamadiklarini birbirine sormanin c¢aligmalarini olumlu
etkiledigini ama galigmalar sirasinda bazi arkadaglarinin yaramazlik yaptiklarmi ve
bazen c¢alismalar1 aksattiklarini belirtmislerdir. Ug¢ 6grenci calismalarm  kiime
arkadaslarina bagl oldugunu soylerken, bir 6grenci kiimece pek calisma yapmadiklarini
belirtmistir. Yani kiime arkadaslar1 basariliysa daha giizel calistiklarini, basarisizsa iyi

calisamadiklarii agiklamislardir. Ogrencilerin soru ile ilgili goriisleri su sekildedir.
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“Cok mutlu oldum. Kiimemiz birinci gelsin dedim. Arkadaslarimi ¢alistirmak
birinci olmaktan daha gerekli diye diigiindiim.” ( K2)

“Kiime c¢alismalart ¢ok giizeldi, eglenceliydi. Hep beraber c¢alismak giizel
oluyordu ”.(K3)

“Kiime ¢alismastyla sorular daha kolay geliyordu. Daha mutlu oluyordum.” (E3)

“Cogu arkadasimin iyi oldugunu diigiiniiyorum. Onlarin da bilgileri var.
Bilmedigim seyleri bana anlattilar. O bilmediklerini bana sordu.”’(K6)

“Birlikte olmak giizeldi. Tek calismaktan giizeldi. Cozemeyince arkadaslarimla
¢cozmek iyi oluyordu. Onlara yardim ediyordum.” (E4)

“Giizel ¢alisma oluyor. Arkadaslarla birbirimizi daha ¢ok sevdik, paylasmay:
ogretti. ”’(E5)

“ Ilk kiimelerdekiler akilli olunca hosuma gitti. Ama son kiimedekiler hosuma
gitmedi. Derse girmek istemiyordum. Siirekli yer degistirmek istiyordum.
Matematigi seviyordum ama anlamayan arkadasima anlatinca ve anlamayinca

sinirleniyordum.’(K3)

Bu yontemin arkadaglik iligkilerini nasil etkiledigi soruldugunda 6grencilerden
14’1 ise bu yontemle arkadaslik iliskilerinin daha iyiye gittigini, daha iyi anlastiklarini,
onlar1 yakindan tamidiklarini, dostluklarinin biiyiidiiglinii, ¢ok arkadas edindiklerini
belirtmislerdir. Arkadaslarla birbirlerini cesaretlendirdiklerini  tesvik ettiklerini,
birbirlerini costurduklarini, cesaretlendirdiklerini ifade etmislerdir. Bunlar1 yaparken
birbirlerine ‘bizim kiime en biiyiik, herkesi gegeriz’, ‘sen bunu yaparsin, daha iyisin’,
‘hep birinci biz oluruz’ , ¢alisirsaniz olur, daha iyi ¢alisin’ gibi sozlerle birbirlerini
cesaretlendirdiklerini belirtmislerdir. Bir 6grenci olumsuz etkilendigini belirtmistir.

Asagida sorulan soru ile ilgili 6grenci goriisleri yer almaktadir.

“Arkadaslarimizi daha ¢ok sevdik. Ne sevdiklerini 6grendik (hobi/ fobi).” ( E5)
“Arkadaslarim ¢ogald. Onlarla daha ¢ok birlikte oldum.” ( E3)

“Daha iyi iliskilerim oldu. Iyi arkadas olduk. ”(E4)

“Daha ¢ok ¢alig diyorduk birbirimize. Onlar da bundan hoslaniyordu ve béyle
daha iyi oluyordu.” ( K3)

“Caligtik zinde olduk, zihnimiz ac¢ildi. Zeka oyunlar: yaptik.”(K2)

“Birbirimize destek olduk. Bizde onlar: gecebiliriz dedik. Korkma diisiindiiklerini
yvap dedik.”(K7)
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“Birbirimizi tesvik ettik. Bizim kiime en biiyiik, herkesi geceriz dedik.”(E8)
“Beni giizel etkilemedi. Hep siralama yapip diisiik alinca etkileniyordum. Ben

tiziiltince onlar seviniyordu. ”(ET)

Ders sirasinda kiimece yapilan etkinliklerde birbirlerini turnuvalara hazirlayip
hazirlamadiklar1 ve nasil hazirladiklar1 soruldugunda goriisme yapilan Ogrencilerin
tamami (15) birbirlerini turnuvalara hazirladiklarin1 agiklamislardir. Birlikte calisirken
evlerinin uzak olmasindan dolay1 birbirlerinin evlerine gidemediklerini, ama bunun
yerine okulda calistiklarini belirtmislerdir. Hazirlik ¢aligmalart sirasinda birbirlerine
sorular sorduklarini, verilen etkinlikleri yaptiklarini, anlamayan arkadaslarina
bilmediklerini anlattiklarini, birbirlerine zihinden soru sorduklarini, oyunlastirarak ders
calistiklarini, calisma yapraklarindan ve kaynak kitaplardan yararlanarak birlikte soru
¢ozdiiklerini ve bdylece birbirlerini turnuvalara hazirladiklarimi agiklamislardir.

Ogrencilerden bazilarmin soru ile ilgili aciklamalar1 asagida verilmistir.

“Evilerimiz yakin olmadigi igin evde c¢alisamadik. Okulda etkinlikler bitince
kiimece ¢alistyorduk. ”(E2)

“Sorulart bunlar ¢ikabilir diye daha ¢ok ¢alistik. Turnuva sorularini aklimizda
tutup birbirimize soruyorduk.” ( K6)

“Cesitli oyunlarla toplama, zihinden islem yaptik. Islem yaparak soru sorduk”
(K2)

“Beraber ¢alistik. Evler uzak olunca birbirimize gitmedik. Teneffiislerde sinifta
calistik.

“Swrayla ¢caliyma kagitlarim eve gotiiriip calistik. Bir hafta ben, bir hafta digerleri.
Calisma yapraklarindan, kaynak kitaplardan yararlandik. Birlikte yapiyorduk
hepsini”’( K7)

Ogrencilere turnuva sirasinda sorulart ¢ozerken kurallara uyulup uyulmadig
soruldugunda 9 Ogrenci yaramazlik yapanlar oldugunu, sag yerine sola doniip ¢aligma
yaptiklarini, siirekli itiraz edip kurallar1 bozanlar oldugunu, siirekli kagitlar
cekistirenler oldugunu, cevap kagidina zorla bakmaya ¢alistiklarini belirtmislerdir. Dort
Ogrenci ise ilk baslarda kurallara pek uyamadiklarini, sasirdiklarini ama sonra kurallar
Ogrenince sorun yasamadiklarmi agiklamislardir. Bir Ogrenci genelde kurallara

uyuldugunu belirtirken bir 6grenci ise kurallara uyulup uyulmadig ile ilgili bir
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degerlendirme yapmamustir. Turnuva kurallari ile ilgili 6grenci goriislerinden bazilar1 su

sekildedir.

“Pek uymayan yoktu. Bazilari sol yerine sag yapiyordu. Bilmiyorlardi. Onceleri
pek yapamadilar ama sonraki haftalar iyiydi.” ( K7)

“Bazilart sorulart ¢cok yavas yapiyordu. Itiraz ediyorlardi. Uymayanlar vards. Ilk
basta kurallart birbirimize soruyorduk nasil diye ama sonra herkes kurallar
anladi. Herkes uydu kurallara.” ( K3)

“Kimse kimseyi rahatsiz etmemeliydi. Konusanlar oldu. Bunlari yapanlart

uyardik. Ogretmenin dediklerine uymayanlar oldu. Kiimeye uyum saglamayanlar

oldu.” (E6)

Ogrencilere turnuva masalarinda diger kiime iiyeleriyle yarigmanin kendilerine
neler hissettirdigi soruldugunda 14 ogrenci turnuvalarin kendilerinde heyecan
uyandirdigini, hirs yaptiklarmi, siirekli basarili olmalar1 gerektigini diisiinerek,
digerlerinin Oniine geg¢ip gecemeyecegini diisiindiigiinii belirtmislerdir. Bir 6grenci de

konuda goriis bildirmemistir. Soru ile ilgili 6grenci goriisleri asagida verilmistir.

“Hirs yapryordum digerlerini ge¢mek icin. Daha ¢ok ¢alisiyordum, daha iyi oldu

bana.” (K3)

“Stirekli basarili olmay diigiindiim. Basarili olunca ne olacagim diistiniiyordum.”
(E7)

“Onu  gecemem  deyip  duruyordum. Gegince  de  seviniyordum,

heyecanlaniyordum.”(E1)

Ogrencilere turnuva puanlarinin hesaplamast ile ilgili diisiinceleri soruldugunda 10
Ogrenci yapilan puanlamalar1 begendiklerini belirtmislerdir. Dort 6grenci ise konu ile
ilgili bir fikir belirtmemistir. Bir 6grenci ise puanlamanin kendisine degisik geldigini
belirtmistir. Turnuva puanlarinin hesaplanmasi ile ilgili 6grenci goriigleri asagida

verilmistir.

“Puanlama iyiydi. Kétii olacagin diisiinmiistiiK.” (E8)
“Puanlarin  hesaplanmast  giizeldi.  Yoksa  kimin  birinci  oldugunu

anlayamazdik.”(K1)
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“Herkes kendi zekasint ortaya koydu. Seviyeler belli oldu.” (E5)
“Ayni kartlart toplayinca berabere kaldik diye iiziiliiyordum.” (K7)
“Degisik geldi bana. Cok yiiksek aliriz diye diistindiim.” (K6)

Basarili kiime segilirken yapilan puanlamalar hakkinda &grencilere neler
diistindiikleri soruldugunda 7 6grenci begenip begenmedikleri ile ilgili yorum yapmadan
kendi diisiindiikleri puanlama ile ilgili fikirlerini belirtirken, 5 6grenci yapilan
puanlamay1 begendiklerini belirtmislerdir. Iki 6grenci begenmediklerini ifade ederken,
bir Ogrenci yapilan puanlamalarda ilerleme gosterenler oldugunu ama yine de
puanlamanin degismesi gerektigini agiklamigtir. Puanlamalar ile ilgili 6grenci

goriislerinden bazilar1 asagida verilmistir.

“Kisi sayisina béliinmemesini istiyordum. Ciinkii az puan oluyordu. Ikiye bélsek

iyi olurdu. ”( K6)

“Swnif i¢i performansimiz, kurallara wyup wymamamiz puanlanabilirdi. Birinci

olamayinca iiziiliiyordum.” (K7)

“Bizim kiimeye daha ¢ok puan gelmesini isterdim. Aldigimiz puanlarin kagitlarina

gore puanlama olsun isterdim.” (E8)

“Puanlama 5, 5 yani her soru 5 puan olsaydi. Hepsinin toplami olsaydi.” (K2)

“Caliganlar haklarimi aldilar. Biz birinci olamayinca olumsuz diistintiyorduk.

Hakly bir puanlamaydi.”’(K1)

“Yapilan puanlamalarla ilerleme gosterenler oldu. Puanlama degismeli. Herkesin

puant toplanip, 2 ile carpip 4’e bélmeli. En yiiksek toplayana hediye verilmeli.

Yaris daha zorlu olur diye herkes daha ¢ok toplamak zorunda kalir.”(E6)

“Biz secilmeyince begenmiyordum.”(K4)

Ogrencilere turnuvada basarisiz  sonu¢ aldiklarinda kiime arkadaslarinin
tepkilerinin nasil oldugu soruldugunda 11 6grenci kotii tepkiler geldigini, birbirlerine
kizdiklarini, masalara vurduklarini, neden ¢ok alamadigini sorduklarini, tiziildiiklerini
aciklarken, 4 6grenci ise arkadaslarinin pek fazla tepki vermedigini ifade etmislerdir.

Ogrencilerin soru ile ilgili diisiinceleri su sekildedir.

“Herkes sinirleniyordu, kalem kutularini kafama firlatiyorlardi. ”(K3)
“Kizryorlardi. Neden az kart aldin diyorlard:. ”(K5)
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“Uziiliiyorlards, kiziyorlardi niye boyle kétii aldin diye.” (E8)
“Biz kazanamadik onlar kazandi diyorlardi. Bana pek tepkileri olmad. ”(K7)
“Niye puan toplamadn diyorlardi. Pek fazla kizmyyorlard:. ”(E2)

Ogrencilere turnuva sonrasinda kiime olarak basar1 ya da basarisizliklarinin
nedenlerini degerlendirirken neler yaptiklar1 soruldugunda 13 &grenci degerlendirme
yaptiklarini, 2 6grenci degerlendirme yapmadiklarini ifade etmistir. Degerlendirme
yaparken puanlar tekrar kontrol ettiklerini, daha ¢ok ¢alismalar1 gerektigini, eksikleri
olan  arkadaslarim1  ¢alistirmalart  gerektigini  konustuklarin1  belirtmislerdir.

Degerlendirmeler ile ilgili olarak 6grenciler goriisleri agagida verilmistir.

“Belki iyice ¢alisinca biz de yapariz diyorduk.”(K5)

“Eger birbirimize gitseydik daha basarili olurduk dedik. Teneffiislerde daha ¢ok
calissaydik dedik. Cok ¢calismadigimizt anlyyorduk.”( K7)

“Degerlendirme yapmadik. Basarili olunca daha ¢ok ¢alismak istedik. ”(E3)

Turnuva masalarinda yapilan ¢alismalarin 6grencilerin bagarilarini nasil etkiledigi
soruldugunda 14 6grenci turnuvalarin basarilarint olumlu etkiledigini, konular1 daha iyi
anladiklarini, bilmedikleri seyleri 6grendiklerini, basarilarinin arttigini belirtirken, 1
ogrenci iist seviyedeki masalarda pek katki saglamadigini ifade etmistir. Ogrencilerden

bazilariin goriisleri asagida verilmistir.

“Bilmedigim seyleri ogrendim. Matematigi daha iyi ogendim. Matematige daha
¢ok ilgim oldu. Matematige daha ¢ok 6zen gosterdim.” (E4)

“Matematikte daha ¢ok ¢alistim. Kiimeler arasi iyi oldugumu diigiiniiyordum.
Yiikseldim. ”(E8)

“En iist seviyede pek katki saglamadi. Alt seviyelerde daha ¢ok kazaniyordum.

Basarimin iistiin oldugunu diisiintiyordum.” (K7)

Turnuvalarin matematik dersi disinda diger derslerde de uygulanmasi ile ilgili
olarak 6grencilerden 13’1 diger derslerde de olmasini istediklerini agiklarken, 2 6grenci
diger derslerde uygulanmasini istemediklerini belirtmislerdir. Bu yontemin diger
derslerde de uygulanmasini isteyen Ogrenciler daha iyi ogrendiklerini, ¢ok soru

cOzdiiklerini, daha basarili olacaklarini diisiindiiklerini, boylece daha zevkli, giizel ders
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islediklerini ve birbirleriyle daha iyi anlastiklarini ifade etmislerdir. Diger derslerde bu
yontemi istemeyen Ogrencilerden biri bu yontemin matematik dersinde daha zevkli
olacagim1 diislindiigli i¢in istemedigini, diger Ogrenci ise kafalarmin karisacagini
diisiindiigil icin istemedigini belirtmistir. Soru ile ilgili olarak bazi 6grencilerin goriisleri

asagida verilmistir.

“Diger derslerde de olsun isterdim. Bana yararl oldu. Ben ve arkadaslarim daha
cok bilgi edindim.”’(E6)

“Daha zevkli olur. Bilgimizi pekistiririz. Diger derslerde de olsun isterim.”(K7)
“Diger derslerde de olsun isterdik. Her derste basari gosterip kimin ne seviyede
oldugunu gériirdiik. Daha basarili olurduk.”(E5)

“Hayrr, her ders ayri olunca kafamiz karisir. Gerek yok. ”’(K5)
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BOLUM 5

TARTISMA VE YORUM

Bu béliimde, takim-oyun turnuvalari teknigine dayali kubasik 6grenme yontemi
ile 20052006 Matematik Dersi Ogretim Programi dogrultusunda yapilan dgretimin
Ogrencilerin akademik basarilari, kalicihik diizeyleri ve derse yonelik tutumlar
tizerindeki etkisine iligkin bulgular ve 6grencilerin takim-oyun turnuvalari teknigine

iligkin gorisleri tartisilmis ve yorumlanmustir.

5.1. Akademik Basar1 ve Kahciik

Takim-oyun turnuvalari teknigine dayali kubasik 6grenme yonteminin dordiincii
smif dgrencilerinin matematik basarisi lizerindeki etkisini belirlemek amaciyla, deney
ve kontrol gruplarinin basari testi Ontest-sontest toplam puanlar1 iizerinde istatistiksel
islem olarak kovaryans analizinden yararlanilmistir. Kovaryans analizi sonuglari, ontest
toplam puanlar1 kontrol altina alindi§inda, gruplarin sontest toplam puanlar1 agisindan
gruplama ana etkisinin anlamli olmadigin1 gostermistir (Tablo 4.1.1.2). Ayni zamanda,
yapilan kovaryans analizi sonucunda deney ve kontrol gruplarinda bulunan 6grencilerin
sontest puanlart kontrol altina alindiginda, gruplarin diizeltilmis kalicilik puan
ortalamalarina gore gruplama ana etkisinin istatistiksel olarak anlamli olmadigi ortaya
cikmistir. Diger bir deyisle, deney ve kontrol gruplarindaki 6grenciler akademik basari
acisindan birbirlerinden anlamli diizeyde farklilasmamislardir. Gordon (1985) ve

Martin’in (1986) yaptig1 ¢aligmalarda da benzer bulgular elde edilmistir.

Edwards, Devries ve Snyder (1972); Gabbert, Johnson ve Johnson (1986);
Goldberg (1989); Dubois (1990) tarafindan yapilan c¢alismalarda TOT tekniginin,
geleneksel yonteme gore Ogrencilerin matematik basarisini arttirdigi bulunmustur.
Ancak bu ¢aligmada TOT teknigi 20052006 6gretim yilinda uygulamaya konulan ve
kontrol grubunda uygulanan 2005-2006 Matematik Ogretim Programi etkinlik temelli
bir programdir ve coklu zekd kuramina dayanan calismalara yer verilmistir. Bu
programda bulunan bazi etkinlikler grupla yapilmasi gereken etkinliklerdir. Ayni
zamanda yeni ilkdgretim programinda kubasik O6grenme ydnteminin kullanilmasi

gerektigi tizerinde durulmaktadir. Dolayistyla yapilan baz1 grup ¢alismalarinin kubagsik
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ogrenme etkinlikleriyle Ortlistigii sOylenebilir. Bu durum, gruplar arasinda fark

¢tkmamasinin nedenlerinden biri olarak goriilebilir.

TOT tekniginin uygulandig1 deney grubu ile 2005-2006 Matematik Ogretim
Programinin uygulandig1 kontrol grubundaki 6grencilerin akademik basarilar1 arasinda
anlamli fark ¢ikmamasinin bir¢ok nedeni olabilir. Bunlar;

TOT teknigi her 6grencinin kendi diizeyine gore turnuva masalarina oturup soru
¢ozmesine dayali bir tekniktir. Bu calismada haftada bir kez Ogrenciler turnuva
masalarinda karsi karsiya gelmislerdir. Turnuvalarin artirilmasi 6grenci basarisini da
olumlu yonde etkileyebilir. Nitekim, Edwards, Devries, Snyder(1972), yaptiklari
calismalarinda turnuvalar1 haftada iki defa yapmislar ve TOT teknigi lehine anlamli
farklar bulmuglardir. Yapilan arastirmada bodyle bir bulguya erisilememesinin
nedenlerinden biri de turnuva yapilma sikligi olabilir. Yapilan 6n deneme
uygulamasinda, TOT tekniginin matematik basarisinda daha etkili oldugu fakat
kalicilikta iki grup arasinda anlamli fark ¢ikmadigi bulunmustur. On deneme
uygulamasinda turnuvalar haftada iki kez, asil uygulamada ise bir kez yapilmistir. Bu da

gruplar arasinda fark ¢itkmamasinin nedenlerinden olabilir.

TOT tekniginde turnuvalar ve ¢aligmalarin anlasilmasi i¢in deney grubunda ii¢
hafta boyunca kubasik 6grenmeye hazirlik ¢alismalart yapilmistir. Bu ¢alismalarda
Ogrencilerin isbirligine dayali ¢alisma yapmaya alismalari, turnuva kurallarini
ogrenmeleri amaclanmistir. Fakat oOgretmenler Matematik Ogretim programini
yetistirmek  istediklerinden dolayr hazirlhik  c¢aligmalarina  yeterince  zaman
ayrilamamigstir. Bu nedenle, 6grencilerin kisa hazirlik zamani i¢inde kubagik 6grenmeye
tam alisamadiklar1 ve turnuva kurallarmi tam kavrayamadiklar1 sdylenebilir. Boylece
turnuvalardan istenilen diizeyde verim elde edilemedigi ongoriilebilir. Eger hazirlik
caligmalar1 uzun tutulsaydi her 6grenci yapmasi gerekenleri eksiksiz yapabilir ve
calismalar sirasinda aksakliklar azaltilarak Ggrencilerin turnuvalardan elde edecekleri

kazanimlar arttirilabilir.

TOT teknigi deney grubunda on {i¢ hafta siireyle uygulanmistir. Bu siire iginde
ogrenciler siirekli degerlendirilmislerdir. Calismanin bitmesi ve donem sonuna
gelinmesinin kalicilign etkiledigi soylenebilir. Ayrica bu siire i¢inde kontrol grubu

Ogrencileri konular tlizerinde tekrar yapmis, deney grubu ise siirekli ¢alismalar ve
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turnuvalar oldugu i¢in kendilerine giivenmis ve tekrar yapmamis olabilirler. Deney
grubundaki Ogrencilerin ¢aligma siiresince Ogrendikleri bilgilerle kalicilik testine
girdikleri ileri siiriilebilir. Calismalar sirasinda turnuvalar, en iyi davranis kiimeleri
secilmesi, basar sertifikalar1 verilmesi, kiimece birlikte calisip soru ¢dzmeler, birlikte
sorular1 kontrol edip hatalar1 diizeltmeler ¢aligma sirasinda olmustur. Calisma sonunda
tekrar mevcut programa doniilmesi 6grencilerinin motivasyonunu ve kalicilig1 etkilemis
olabilir. Bunun yani sira 6grencilerin donem sonunda yapilan ¢alismanin bittigini ve bu
caligma siiresi i¢inde alinan puanlarin nota doniismeyecegini bilmeleri, kalicilik testini

onemsemeden yapmalarina neden olmus olabilir.

Ulkemizde, kubasik &grenmenin matematik ogretiminde etkililigine iliskin
yapilan ¢alismalarda, genel olarak uygulanan kubasik 6grenme tekniklerinin akademik
basarida etkili olduklar1 bulunmustur (Yildiz, 2001; Ozder, 1996; Tarim, 2003;
Bayraktar, 2002; Iflazoglu, 1999). Oysa bu calismada, ilk kez uygulanan TOT
tekniginin akademik basarinin artmasinda etkili olmadig1 gozlenmistir. Bunun da diger
bir nedeninin, kiimelerdeki &grencilerin, birbirleriyle ayni diizeyde olan diger
kiimelerdeki 6grencilerle turnuva masalarinda yarigmalart olabilir. Diger tekniklerde,

genel olarak kiimelerin birbirleriyle yarismasi s6z konusu degildir.

Deneysel arastirmalarda gozlenen Hawthorne etkisinde (Borg ve Gall, 1989,
5.189-163) akademik basar1 agisindan fark ¢ikmamasinin nedenlerinden biri olabilir.
Aragtirmaya katilan 6grencilerin deneysel siirecte bulunduklarini bilmeleri, hipotezlerin
farkinda olmalar1 arastirma siirecine katilan 6grencileri etkileyebilir. Yalnizca kontrol
grubuna kendi Ogretmeni disinda bir Ogretmenin (arastirmacinin) girmesi bile,

ogrencilerin performanslarinin artmasina neden olmus olabilir.

TOT teknigi ile yapilan bu calisma, 5 haftast deney grubunda yapilan kiime
hazirlik ¢aligmalar1 olmak tizere toplam 13 hafta siirmiistiir. Spuler (1993), yaptig1 meta
analiz ¢aligmasinda, 13 haftadan daha uzun siire yapilan ¢aligmalarda TOT tekniginin,
akademik bagsar1 agisindan OTBB teknigine gore daha etkili oldugu belirtmistir.
Uygulama siiresinin 13 haftadan daha uzun siirmemesi akademik basar1 agisindan fark

¢tkmamasinin nedenlerinden olabilir.
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5.2. Matematik Dersine iliskin Tutum

Matematik dersine iligkin tutum, bu arastirmada ikinci bagimli degisken olarak
ele almmigtir. Takim-oyun turnuvalart tekniginin dordiincii smif Ogrencilerinin
Matematik dersine iligkin tutum puanlari tizerindeki etkisini belirlemek amaciyla, deney
ve kontrol grubu ontest-sontest ve sontest-kalicilik tutum puanlari iizerinde istatistiksel
islem olarak kovaryans analizinden yararlanilmistir. Kovaryans analizi sonuglari
(4.1.3.2.), ontest puanlar1 kontrol altina alindiginda, gruplarin sontest puanlari agisindan
gruplama ana etkisinin anlamli olmadigin1 goéstermistir. Ayrica kovaryans analizi
sonuglar1 (4.1.4.2.), sontest puanlar1 kontrol altina alindiginda, gruplarin kalicilik
puanlar1 agisindan gruplama ana etkisinin anlamli olmadigini gostermistir. iflazoglu
(1999), Tarim (2003); yaptiklari ¢alismalarinda 6grencilerin matematige iliskin tutum
puanlar1 arasinda anlamli farklar bulamamislardir. Slavin (1995), kubasik 6grenme
teknikleri ile ilgili yaptig1 tipolojide takim-oyun turnuvalari tekniginin dgrencilerin grup
basarisinda, kisisel degerlendirmelerinde etkili oldugunu belirtmistir. Ayrica takim-
oyun turnuvalar1 tekniginin 6grencilere basari icin esit firsatlar verdigini ve takim
yarigmalarinda 6grencilerin takim {iyelerini motive ettigini ifade etmistir. Fakat bunun
yaninda Ogrencilerin her hangi bir gdérevde uzmanlasamadiklarini, bireysel olarak
adapte olamadiklarini belirtmistir. Kagan (1985), takim-oyun turnuvalari tekniginin
arkadas segme iliskilerinde olumlu etkilerinin oldugunu vurgulanmistir. Janke (1978) ve
Slavin (1977b), vyaptiklar1 ¢aligmalarinda akademik basarida anlamli  fark
bulamamalarma ragmen takim-oyun turnuvalari smiflarinda gorev bilincinin ve
katilimin yiiksek oldugunu bulmuslardir. DeVries, Lucasse ve Shackman (1980), takim-
oyun turnuvalar1 tekniginin Ogrencilerin sosyal gelisimlerini arttirdigint ifade

etmislerdir.

Stull(1995), TOT ve OTBB tekniklerini kullanarak yaptigi g¢aligmasinda,
ogrencilerin motivasyonlarinin yiikseldigini belirtmistir. Lang (1983), TOT teknigini
kullanarak yaptig1 calismasinda, gruplara arasinda tutum puanlar1 acgisindan anlamli
farklar ¢gitkmamasina ragmen, diisiik diizeyde bulunan &grencilerin tutum puanlarimin
kontrol grubundaki 6grencilere gore daha yiiksek oldugu goriilmistiir. Fakat Dechow
(1983), biyoloji dersinde yaptig1 calismasinda, TOT tekniginin uygulandig1r grup ile
uygulanmadigr grup arasinda tutum puanlart agisindan anlamhi farklar olmadigi

gozlenmistir. Minnis (1986), TOT teknigini kullanarak yaptig1 c¢alismasinda
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ogrencilerin arkadas secimleri, smif arkadaslarina olumlu duygu beslemede deney ve
kontrol gruplar1 arasinda fark bulamamistir. Merebah (1987), yaptigi ¢alismasinda,

deney ve kontrol grubu 6grencilerinin tutumlar1 arasinda anlamli fark bulamamastir.

Tutum puanlan ile ilgili bulgulara topluca bakildiginda kovaryans analizi
sonuglarina gore, takim-oyun turnuvalar1 tekniginin uygulandigi deney grubu lehine
anlaml farklar elde edilmemesine ragmen, deney grubu Ogrencilerinin Ontestte gore
sontest puanlarmin yiikseldigi gozlenmistir. Deney grubundaki o6grencilerin tutum
puanlar1 agisindan anlamli bir ilerleme gdstermemis olmalari, takim-oyun turnuvalari
teknigini yeni taniyor olmalarina baglanabilir. Ayrica Tarim(2003)’mn yaptigi
calismasinda Freedman, Sears, Carlsmith (1987) ve Wiggins, Wiggins, Vander, Zanden
(1994)’den aktardig gibi, 6grencilerin tutum degisikligine kars1 biiyiik bir dirence sahip
olduklarini, bunun da arastirma siiresi uzatilarak asilabilecegi belirtilebilir. Fakat
aragtirmaci tarafindan yapilan gézlemlerde 6grencilerin bu derse aktif olarak katildiklari
gozlenmistir. Yapilan Ogrenci goriismelerinde, isbirligi yaparak daha fazla ders
calistiklarini, arkadaslariyla daha iyi iligskiler kurduklarini, turnuvalar sirasinda ¢ok

heyecanlandiklarini ve boylece calisma istegi duyduklarini belirtmiglerdir.

“Matematik dersine iliskin tutum Olcegi”nden alinabilecek en fazla puan
150°dir. Uygulamanin basinda yapilan matematik dersine iligkin tutum puanlarina
bakildiginda deney grubunda bulunan 6grencilerin tutum puanlarinin yliksek oldugu
gbozlenmistir. Daha Once de matematige karst olumlu tutum sergiledikleri
goriildiigiinden tutum puanlart daha fazla ylikselmemistir. Ancak yiikselmeme
nedenlerinden biri de 6grencilerin turnuvalarda yer degistirmelerinden kaynaklanabilir.
Ciinkii uygulanan diger kubasik 6grenme tekniklerinde 6grenciler ayda bir kez kiime
degistirmektedirler. Ancak TOT tekniginde Ogrenciler her hafta sonunda turnuva
yapmak i¢in kiimelerinden ayrilarak turnuva masalarinda diger kiimelerden gelen

Ogrencilerle birlikte calismaktadirlar.

Sonug¢ olarak, takim-oyun turnuvalar1 tekniginin matematige iliskin olumlu
tutum gelistirme konusunda uzun vadede etkili olabilecegi sdylenebilir. Ayrica daha alt
simiflarda takim-oyun turnuvalar teknigine baslanmasi halinde basarinin ve tutumun
artacagl distiniilebilir. Cilinkii her okulda ve her kademede &grencilerin ilgisini

cekebilecek bir tekniktir.
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5.3. Ogrenci Goriisleri

Deney grubundaki 15 0Ogrenciye, TOT teknigine dayali kubasik Ogrenme
yonteminin smnifta uygulanmast ile ilgili goriisleri sorulmustur. Ogrencilerin bu sorulara
verdikleri  cevaplar  degerlendirildiginde, Ogrencilerin,  kullanilan  yontemi
zevkli/eglenceli bulduklari, bu yontem sayesinde Matematik derslerini daha c¢ok
sevdikleri ve derse daha cok katilma istegi duyduklari gorilmistir. Bu caligma
oncesinde, derste hep ayni seyleri yaptiklarindan dolayi, Matematik derslerini pek
sevmediklerini sdyleyen ogrenciler de dahil olmak iizere, 6grencilerin on {i¢ haftalik
uygulama sonundaki Matematik dersleriyle ilgili duygu ve diisiincelerinin olumlu yonde

PR

degistigi gdzlenmektedir.

Taniglh(2002), Yildirrm (2006), Yildiz(2001), yaptiklar1 ¢aligmalarinda
Ogrencilerin uygulama sirasinda derslerin daha zevkli gectigini, konulari daha iyi
kavradiklarmi, grup c¢alismasindan hoslandiklarini, isbirligi yapmaktan mutlu
olduklarin1 ve kendilerine giivenlerinin geldigini, arkadaslik iligkilerinin olumlu yonde
gelistigini, Ogrencilerin biiylik bir boliimiiniin kubasik 6grenme yonteminin diger
derslerde de uygulanmasini istediklerini belirtmiglerdir. Ayrica Bayraktar(2002),
matematik dersinde igbirligine dayali 6grenme yaklagimi hakkinda 6grenci ve 6gretmen
gorigleri ile ilgili yaptig1 calismasinda; 6grencilerin matematik 6gretiminde isbirligine
dayali 6grenme yaklasimini yararli bulduklarimi gostermistir. Ayrica arastirmada,

ogretmenlerin de bu yaklagimi dgrencileri i¢in yararlt bulduklar belirtilmektedir.

Yapilan goriismelerde 6grenciler, Matematik derslerinde grupla calisarak ve
isbirligi yaparak daha farkli, daha fazla bilgi edindiklerini ve basarilarinin arttigini;
arkadaglariyla daha iyi kaynastiklarini, onlari daha iyi tanidiklarini ve iyi yonlerini
gordiiklerini vurgulamis; dayanismayi, paylasmayi, gérev dagilimini, yardimlasmayi ve
birlikte calismay1 6grendiklerini belirtmislerdir. Konu ile ilgili olarak bazi dgrencilerin

gorlsleri asagida verilmistir.

“Turnuvalarla dersler daha koyla oluyordu. Boylece bizde bastan savma ders
yapmazdik. Diger derslerde de turnuva isterdim.” (E3)
“Bilmedigimiz seyleri turnuva swrasinda 6greniyoruz. O yiizden daha basarili

oluyorum. ”(E2)
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“Bu yontemle daha iyi anladik. Basarili olduk. Birbirimizle boylece daha iyi
anlasryorduk. ”(K1)
“Birbirimize yanlislarimizi gosteriyorduk. Daha iyi oluyordu. ”(K3)

Ogrenciler, turnuva hazirhik ¢alismalar1 sirasinda birbirlerine sorular sorduklarini,
verilen etkinlikleri yaptiklarini, anlamayan arkadaslarina bilmediklerini anlattiklarini,
birbirlerine zihinden soru sorduklarini, oyunlagtirarak ders c¢alistiklarini, calisma
yapraklarindan ve kaynak kitaplardan yararlanarak birlikte soru ¢ézdiiklerini ve bdylece
birbirlerini turnuvalara hazirladiklarini agiklamislardir. Fakat okul disinda evlerinin
uzak olmasindan dolay1 ¢alismalara fazla agirlik veremediklerini eklemislerdir. Ayrica,
turnuvalarin kendilerinde heyecan uyandirdigini, hirs yaptiklarini belirtmislerdir. Bes
Ogrenci ise siirekli basarili olmalar1 gerektigini diisiinerek, digerlerinin oniine gecip

gecemeyecegini diistindiigiini, kiimelerine katki saglamak istediklerini belirtmislerdir.

Sonug olarak, dgrenciler i¢in zevkli bir yontem olan TOT teknigine dayali
kubasik Ogrenme yoOnteminin, dersin daha c¢ok sevilmesinde ve Ogrencilerin derse

katilimlarini arttirmada etkili oldugu sdylenebilir.
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BOLUM 6

SONUCLAR VE ONERILER

Bu bdliimde, aragtirmanin bulgularima dayali sonuglar iizerinde durulmustur.
Ayrica aragtirma bulgulari cer¢evesinde, hem bu uygulamaya hem de bu konuda

calisma yapmak isteyen arastirmacilara yonelik onerilere de yer verilmistir.

6.1. Sonuclar

Arastirma bulgularindan elde edilen sonuglar, arastirma denenceleri ve

sorularina paralel olarak iki boliimde verilmistir.

6.1.1. Arastirma Denencelerine iliskin Sonuclar

1. TOT tekniginin uygulandigi deney grubu ile 2005-2006 Matematik Dersi
Ogretim Programi dogrultusunda yapilan 6gretimin uygulandigi kontrol grubundaki
Ogrencilerin, “matematik basari testi ontest toplam puanlar1 kontrol altina alindiginda,
sontest puanlar1 arasinda deney grubu lehine bir fark bulunmamistir. Bagka bir deyisle,
TOT teknigine dayali kubasik 6grenme yontemi matematik basarisi iizerinde 2005—
2006 Matematik Dersi Ogretim Programi dogrultusunda yapilan dgretime gore etkili

olmamustir.

Aragtirmanin birinci denencesi dogrulanmamastir.

2. TOT tekniginin uygulandigi deney grubu ile 2005-2006 Matematik Dersi
Ogretim Programi dogrultusunda yapilan 6gretimin uygulandigi kontrol grubundaki
ogrencilerin, “matematik bagari testi sontest toplam puanlar1 kontrol altina alindiginda,
kalicilik puanlar arasinda deney grubu lehine bir fark bulunmamistir. Bagka bir deyisle,
TOT teknigine dayali kubagsik 6grenme yontemi kalicilik diizeyi agisindan 2005-2006
Matematik Dersi Ogretim Programi dogrultusunda yapilan dgretime deney grubu lehine

anlamli bir fark bulunmamustir.

Aragtirmanin ikinci denencesi dogrulanmamastir.
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3. TOT tekniginin uygulandigi deney grubu ile 2005-2006 Matematik Dersi
Ogretim Programi dogrultusunda yapilan gretimin uygulandigi kontrol grubundaki
ogrencilerin, “Matematik dersine iliskin tutum olgegi” Ontest toplam puanlar1 kontrol
altina alindiginda, sontest toplam puanlar1 agisindan deney grubu lehine anlamli bir fark

goriilmemistir.

Aragtirmanin tigiincii denencesi dogrulanmamustir.

4. TOT teknigine dayali kubasik O6greneme yonteminin uygulandigi deney
grubu ile 2005-2006 Matematik Dersi Ogretim Programi dogrultusunda yapilan
Ogretimin uygulandig1 kontrol grubundaki 6grencilerin, “Matematik dersine iliskin
tutum Olcegi” sontest toplam puanlart kontrol altina alindiginda, kalicilik toplam

puanlari agisindan deney grubu lehine anlamli bir fark goriilmemistir.

Arastirmanin dordiincli denencesi dogrulanmamustir.

6.1.2. Arastirma Sorusuna iliskin Sonuclar

Kubagik 6grenme yonteminin smifta uygulanmas: ve TOT teknigi ile ilgili

Ogrenci goriigleri sunlardir.

Ogrencilerin, kullanilan yontemi zevkli/eglenceli bulduklari, bu ydntem
sayesinde Matematik derslerini daha ¢ok sevdikleri ve derse daha ¢ok katilma istegi
duyduklar1 gériilmiistiir. Ogrenciler, arkadaslartyla isbirligi yaparak daha farkli, daha
fazla bilgi edindiklerini ve basarilarinin arttigini; grupla ¢alisarak arkadaslariyla daha
iyl kaynastiklarini, onlar1 daha iyi tamidiklarini; dayanismayi, paylasmayi, gorev

dagilimini, yardimlagmay1 ve birlikte ¢alismay1 6grendiklerini belirtmislerdir.

Ogrenciler, grupla calismayr zevkli ve eglenceli bulduklarini, kendilerini
yardimlagsma ve dayanisma i¢inde hissettiklerini, derste arkadaslariyla birlikte bir seyler
yapmaktan hoslandiklarin1 belirtmiglerdir. Ilk haftalarda, bazi 6grenciler grup
arkadaglariyla anlasmakta zorlandiklarin1 sdylerken; gorev dagiliminin yapilmadig:
kiimelerde, isleri bir-iki kisinin {istlendigi belirtilmistir. Daha sonraki haftalarda, grupla

calismay1 zevkli ve eglenceli bulanlarin sayisinin arttigi goriilmektedir.
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Ogrenciler, Matematik derslerinde grup calismasi yaparak, arkadaslarmi daha
1yl tanmidiklarini, arkadaghk iliskilerini gelistiginden bahsetmislerdir. Ayrica bu yontem
sayesinde, Ogrenciler bilmediklerini arkadaslarindan 6grendiklerini, paylasma ve

dayanismanin dnemini fark ettiklerini belirtmislerdir.

Ogrenciler turnuvalarin kendilerinde heyecan uyandirdigini, hirs yaptiklarimi
belirtmiglerdir. Bes Ogrenci ise siirekli basarili olmalar1 gerektigini diisiinerek,
digerlerinin Oniine geg¢ip gecemeyecegini diisiindiigiinii, hirs yapip heyecan duyan

ogrenciler siirekli kiimelerine katki saglamak istediklerini belirtmislerdir.

Ogrenciler, turnuva hazirlik calismalar1  sirasinda  birbirlerine  sorular
sorduklarini, verilen etkinlikleri yaptiklarini, anlamayan arkadaslarina bilmediklerini
anlattiklarini, birbirlerine zihinden soru sorduklarini, oyunlastirarak ders g¢alistiklarini,
calisma yapraklarindan ve kaynak kitaplardan yararlanarak birlikte soru ¢ozdiiklerini ve

bdylece birbirlerini turnuvalara hazirladiklarini agiklamiglardir.

Ogrencilere turnuva masalarinda yapilan calismalarin  basarilari  nasil
etkiledigi soruldugunda turnuvalarin basarilarini olumlu etkiledigini, konular1 daha iyi
anladiklarini, bilmedikleri seyleri 6grendiklerini, basarilarinin arttigin1 belirtmislerdir.
Bu yontemin diger derslerde de uygulanmasini isteyen Ogrenciler daha iyi
ogrendiklerini, cok soru ¢ozdiiklerini, daha basarili olacaklarini diisiindiiklerini, boylece
daha zevkli, giizel ders islediklerini ve birbirleriyle daha iyi anlastiklarimi ifade

etmislerdir.

6.2. Oneriler
6.2.1. Uygulamaya Yonelik Oneriler

1. Deney grubunda dorder kisilik kiimeler olusturulmustur. Olusturulan
kiimeler, her dort hafta da bir degistirilmistir. Kiimelerin ilk degistirildigi giin,
Ogrencilerin yeni kiimelerine uyum saglamakta zorluk cektikleri goriilmistiir. Ayrica
turnuva masalarinda turnuva kurallarina uymayan Ogrenciler sebebiyle sorunlar

olusmustur. Bu tiir sorunlarin ¢ikt1§1 masalarda oyunlarda sorunlar ¢ikmustir. Ogrenciler
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de yapilan goriismeler sonunda kurallara uymayan arkadaslarindan dolayr sikinti
cektiklerini ve soru ¢ozmek igin az zamanlart kaldigindan dolay1 arkadaglariyla
tartistiklarini belirtmislerdir. Bunun 6nlenmesi i¢in, hazirlik ¢alismalar1 daha uzun siire
uygulanabilir ve Ogrencilerin uyum silirecini  kolaylastirict  etkinliklerin  sayis1

arttirilabilir.

2. Takim-oyun turnuvalari tekniginin uygulandigi deney grubundaki
Ogrencilerle yapilan goriismeler sonucunda Ogrenciler, turnuvalar sirasinda siniftan
gelen giirtiltiilerden rahatsiz olduklarini belirtmiglerdir. Turnuvalarin daha saglikli bir
sekilde yiriitilmesi i¢in siniftaki giiriiltii diizeyinin kontrol altina alinmasinin,

turnuvalarin daha verimli gegmesini saglayacagi diisiiniilmektedir.

3. Ogrencilerin takim olarak turnuvalara hazirlanmalar1 igin gerekli ¢alisma
zamanit ve ortami yaratilabilir. Cilinkii 6grencilerle yapilan goriismede kiimece
turnuvaya hazirlanmak i¢in neler yaptiklari soruldugunda biiylik bir boélimi okul
disinda evlerinin uzak olmasindan dolay1 bir araya gelemediklerini ve sadece okulda

hazirlik yaptiklarini belirtmislerdir.

4. Uygulama boyunca, haftanin son matematik dersindeki turnuvalarda yapilan
puanlamalar sonucunda her kiimenin iiyelerinin turnuvalarda aldig1 puanlar toplanmus,
kiimedeki kisi sayisina boliinerek kiime ortalamasi bulunmustur. Her turnuva sonunda
belirlenen kriterin iistiinde puan alan kiimelere kiime basar1 sertifikasi verilmistir.
Bundan sonra yapilacak ¢alismalarda sertifikalarla beraber yildiz, giilen yiiz, ek puan ya
da basar1 puanlarina gore sinifca gezi diizenleme, smif kutlamasi yapma gibi sif

kimligi olusturmaya da yardimci olabilecek farkli ddiillendirme ¢esitleri kullanilabilir.

5. TOT tekniginde, turnuvalar i¢in her hafta kiimeler degismektedir. Her hafta
iki farklh kiimelerde bulunan 6grenciler bu gegislerden etkilenmis olabilirler. Bu nedenle

kiime olusturma, ayrilma etkinliklerine daha ¢ok yer verilebilir.
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6.2.2. Yapilacak Arastirmalara Yonelik Oneriler

1. Takim-oyun turnuvalari1 tekniginin farkli 6gretim kademelerinde ve farkl
smiflarda 6grencilerin matematik dersine iliskin akademik basarilar tizerindeki etkisini

sinayan deneysel aragtirmalar yapilabilir.

2. Bu arastirmada, takim-oyun turnuvalari tekniginin matematik basarisi ve
tutum {izerindeki etkileri incelenmistir. Benzer caligsmalarda, bu yontemin farkl
duyussal 6zellikler (benlik saygisi, arkadaslik iligkileri, demokratik tutumlar, kaygi vb.)

tizerinde etkili olup olmadig1 arastirilabilir.

3. Gruplara sontestlerin uygulanmasindan sonra iki hafta boyunca higbir islem
yapilmamistir. Bu siire boyunca arastirmaci da uygulama okuluna gitmemistir. Ancak
kalicilik testinin uygulanmasina kadar gegen siire i¢inde gruplarda neler olup bittigini

kontrol etmek amaciyla her iki grupta da farkli zamanlarda gozlemler yapilabilir.
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EK 1: KUBASIK OGRENMEYE HAZIRLIK CALISMALARI

27.09.2006
1. GON

Ogrencileri tanimak ve matematik dersine kars1 tutumlarini l¢gmek amaciyla deney ve
kontrol gruplarina kisisel bilgiler formu uygulandi. Daha sonra matematik tutum 6lcegi

testi verildi. Ogrencilerin biitiin sorulara cevap vererek testleri tamamlamalari istendi.

02.10.2006
2. GUN

1. Ders : Kiime hazirlik ¢aligmalarina baslandi. Gegcen yilin notlarina bakilarak
kiimeler olusturuldu. Kiimeler kiz ve erkek sayisina ve not ortalamasina gore
dengelenmeye calisildi. Her kiimede iki kiz iki erkek olacak sekilde ayarlandi. Ama
erkek sayis1 fazla oldugu i¢in iki kiime sadece erkek olarak olusturuldu. Smifta bulunan
biitiin siralar kiime calismalarina uygun olarak diizenlendi. Daha sonra her kiimenin
elemanlarinin isimleri okunarak yeni yerlerine gecmeleri istendi. Iki hafta boyunca
sirayla yapilacak kiime ¢alismalari anlatildi. Kiime isimlerini, sloganlarini, sapkalarini,
rozetlerini hazirlayacaklar1 anlatildi. Bunlarla birlikte degisik oyunlar oynayacaklari
anlatildi. Kiime c¢aligmalar1 bittikten sonra nasil ders islenecegi anlatildi. Her giin
O0gretmenin konuyu anlatacagi, dersin sonunda ¢alisma yapraklar1 verilecegi anlatildi.
Her haftanin son dersi ise turnuva masalarinin olusacagi ve her kiimenin elemanlarinin
farkl1 masalara gidip verilen sorulara verdikleri yanitlara karsilik aldiklar1 puanlari
masalarina gotiirecekleri ve haftanin basarili kiimesinin segilecegi anlatildi. Birinci

gelen kiimeye basari sertifikasi verilecegi soylendi.

2. Ders : Olusturulan kiimeler yeni yerlerine yerlestikten sonra birbirleriyle tanismalari
icin tanigma topu etkinligi yapildi. Her kiimeye kagittan bir top olusturmalari ve bunu
kiime arkadaslarina atarak topu attiklar1 arkadasina merak ettikleri sorular1 sormalari
istendi. Sonra birbirlerini tanimak amaciyla bunu biraz daha siirdlirmeleri istendi. Daha
sonra kiimelerin ayna-ayna oyununu oynamalar1 istendi. Herksin karsisindaki

arkadagina bir hareket yapmasi ve digerinin bu hareketi tekrarlamasi istendi.
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03.10.2006
3.GUN:

Siire : 1 ders

Her kiimenin ters ayna oyununu oynamalar1 istendi. Kars1 karsiya bulunan
ogrencilerin sirayla bir hareket yapmalar1 ve digerinin yapilan bu hareketin tersini
yapmasi sOylendi. Biraz bu oyun oynandiktan sonra beyin firtinasi ile kiime isimlerini
bulmalar1 sdylendi. Bir kagida her kiime elemaninin aklina gelen isimleri sirayla
yazmasi istendi. Sonra bunlarin i¢inden istenmeyen isimleri oylama yaparak elemeleri
ve en son kalan isimler i¢in oylama yaparak kiime isimlerini belirlemeleri istendi. Bazi
ogrenciler isim secerken kavga edip tek kendi istedikleri isimler olsun istediler. Ya da
en son oylama yaparken iki iki esit oylama oldugunda ne yapacaklarini sordular. Ben de
oylar esit oldugu zaman yazi tura atmalarini istedim. Tiim kiimeler sectikleri isimleri

siifa soylediler.

04.10.2006
4. GUN

Siire : 1 ders saati

Birbirleriyle tanisip kaynagan kiimelere kendilerine 6zel birer sapka yapmalari
ve bunu kiimece takmalarini istedim. Her kiimenin sapkasini secerken yaraticiliklarini
kullanip farkli modeller yapmalarinin daha iyi olacagini acikladim. Bir kiimenin biitiin
elemanlarinin  sapkalarinin aym1 olmasi gerektigini ¢iinkii sapka takildiginda kendi
kiimelerini simgeleyecegini agikladim. Bu yiizden bir kiimede farkli modeller olmamasi
gerektigini soyledim. Fakat bir kiimede sorun ¢ikaran 6grenci kendinin onlardan 6zel ve
farkli oldugunu diisiinerek farkli sapka yapacagini soyledi. O kadar uyarmama ragmen
arkami dondiigiim zamanlarda kendine bir sapka yapmis. Kiime arkadaslarinin kendisini
sikayet ettiklerini ve kiime c¢alismalarint bozdugu i¢in onunla birlikte olmak
istemediklerini sdyledim. Higbir tepki vermedi ve kiime ¢alismalarina katilmadi. Diger
kiimler birbirlerinden bant, makas, kagit gibi seyler alarak yardimlasip kendi sapkalarini
olusturdular. Ders sonunda sapkasi bitenler baslarina taktilar. Bitiremeyenler ise yarina

kadar tamamlay1p takacaklarini sdylediler.
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05.10.2006
5. GUN :

Siire : 1 ders saati

Onceki giinden sapkalar1 yarim kalanlar tamamlamayip derse getirip gosterdiler.
Daha sonra her kiimenin kendileri i¢in birer slogan bulmalarini istedim. Kendileri ve
kiime isimlerini simgeleyecek slogan olmas1 gerektigini agikladim. Once bazilar1 genel
olan sloganlar1 segmeye kalkti. ‘Birimiz hepimiz, hepimiz birimiz i¢in’ gibi. Ben de
farkli seyler bularak kendi kiimelerini anlatacak ve kiimeleri basarili oldugunda hep bir
agizdan sdyleyecekleri 6zel bir slogan bulabileceklerini sdyledim. Bazilari kiimede
sadece bir arkadasinin soziiniin gegtigini sOyledi. Ben de kiime i¢in bir karar alinirken
herkesin ortak fikri olan bir seyi se¢cmeleri gerektigini yoksa bunun kiime g¢aligmasi
olmayacagini agikladim. Sonra her kiime kendilerine 6zel sloganlar buldular. Sirayla

her kiime buldugu slogan1 sinifa sdyledi.

06.10.2006
6. GUN :

Siire : 1 ders saati

Kiime amblemi ¢aligmasi yapildi. Her kiimenin kendi isimlerine ve 6zelliklerine
uygun birer amblem bulup bunu kiime sapkalarinin iizerine ya da rozet seklinde
uistlerine takabileceklerini sdyledim. Her kiime yapmaya basladi. Bitirenler rozet seklide

yakalarina taktilar.

09.10.2006
7. GUN :

Siire : 1 ders saati

Kiime c¢alismalarinda iyice kaynasan kiimeler i¢in kiime el isareti caligmasi
yaptirildi. Bunu yaparken de yine kiime isimlerinden yola ¢ikarak 6zel bir seyler
bulmalar1 gerektigini anlattim. Her kiime isimlerine uygun el isaretlerini yapip smifa
gosterdiler. Daha sonra kor el oyununa gecildi. Her kiimeden bir resim yapmalari
istendi. Ama bu resmi gozleri kapali yapacaklar1 ve resimde herkesin ¢izimi olacagini

sOyledim. Bu sebeple once giizel bir plan yapmalar1 gerektigi, kimin resmin hangi
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boliimiinii yapacagini belirlemeleri gerektigi soyledim. Gozler kapali olacagr i¢in hangi
resmi nasil ¢izeceklerine karar vermezlerse resmin ¢izilemeyecegi agikladim. Resme
baslayin dedigimde bazi kiimelerden gdzlerini acanlar oldu. Uyardiktan sonra gozlerini

kapatip devam ettiler. Bitince de resimlerini bana gosterdiler.

10.10.2006
7. GUN

Siire : 1 ders saati

Diistin-tartis-paylas etkinligi yapildi. Sinifa nasil bir okul hayal ettiklerini
diisiinmeleri sdyledim. Bunu once kendileri diisiiniip daha sonra ikili olarak bir
arkadasiyla daha sonra da kiimece tartisip fikirlerini sdylemeleri istedim. Bazilari hig
diisinmeden hemen diger arkadaslariyla konusmaya bagladi. Uyarildiktan sonra devam
ettiler. Ders sonuna dogru konu ile ilgili her kiimenin fikirlerini sinifa agilamasini

istedim. Her kiime tek tek diisiiniip tartistiklar seyleri agikladilar.

11.10.2006
8. GUN:

Siire : 1 ders saati

Diisiin-tartis-yaz paylas etkinligi yapildi. Bir oOnceki giinden farkli olarak
diisiincelerini kagida dokecekleri anlatildi. Cevremizi daha temiz hale getirmek icin
neler yapabiliriz konusu ile ilgili 6nce herkesin diisiinmesini, daha sonra bunlar1 kagida
dokmelerini istedim. Sonra yandaki arkadasiyla konuyu tartisip kararlar1 kagida
yazmalarim1 ve en sonunda kiimece konuyu tartisip kagida yazmalar1 ve bunu sinifla
paylagsmalar1 istedim. Bazi kiimeler bunu yaparken bazilart da hemen diger
arkadaglariyla tartigmadan kagida bir seyler yazip digerlerinin fikrini almadiklar1 i¢in
sikayet ettiler. Ben de tiim kiime elemanlarinin fikirlerinin kagitta bulanacagini ve ortak
bir seyler yapmalar1 gerektigini anlattim. Yoksa iyl anlasamayan kiime olarak basari

saglayamayacaklar1 soyledim.
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13.10.2006
9. GUN:
Siire : 1 ders saati

Ders zili calinca smifa giren her 6grenciye dncenden hazirlanmis ve iizerinde
numaralar olan kagitlar verildi. Smif 39 kisi oldugu i¢in 10 tane 1 10 tane 2 10 tane 3
ve 9 tane 4 numara kagida yazildi ve ayn1 numarayi alan 6grencilerin bir araya gelmesi
istendi. Sonra bu 6grencilerden yeni kiimeler olusturuldu. Bunu sadece bir ders icin
degistirdigimi ve gelecek hafta basinda itibaren yine ilk kiimlerine donecekleri
sOyledim. Bunlardan sonra haftaya derse baslanacagi ve turnuvalarin yapilacagi
acikladim. Turnuva sirasinda neler yapilacagini kisaca smifa anlattim. Turnuva

kurallarin1 agikladim.
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EK 2: KUME CALISMA REHBERI

KUME CALISMA REHBERI

Sevgili ¢ocuklar;

Matematik dersinde, iki iinite siiresince kiime ¢alismasi yapacagiz. Kiime
caligmas1 sirasinda yapacaginiz etkinlikler asagida verilmistir. Ayrica, kiime
calismasinin basarili olmasi igin gerekli Oneriler de asagida yer almaktadir. Kiime
calismasina baslamadan once bu rehberi kiime arkadaslarinizla birlikte dikkatlice
okuyunuz. Ayrica, ben de size kiime ¢alismasi sirasinda neler yapacaginizi anlatacagim.
Bu rehberde anlagilmayan yerleri, hem arkadaslariniza, hem de bana sorabilirsiniz.
Eger kiime olarak basarili olmak istiyorsaniz, bu rehberi iyi okuyup, istenenleri
uygulayimiz.

Hepinize basarilar dilerim. Burcu ALTINSOY

Smif Ogretmeni

Kiime Olarak Nasil Basarili Olabilirsiniz?

Asagida kiime olarak basarili olmaniz i¢in gerekli 6neriler yer almaktadir. Eger bu
Onerilere uyarsaniz, hem kendinizin hem de kiimenizin basarisini artirabilirsiniz.

1. Birinizin bagarist hepinizin, hepinizin basaris1 birinizin basaris1 olacaginm
unutmayiniz. Bu nedenle kiime calismasi sirasinda birbirinizi siirekli destekleyip,
eksikliklerinizi tamamlayiniz.

2. Kiime c¢aligsmalarina, kiimedeki tiim arkadaslarinizin katilmasini saglayiniz. Eger
arkadaslariniz kiime c¢aligmalarina mazereti olmadan katilmazsa, kiime basariniz
diisebilir. Kiimedeki arkadaslarinizi, caligmalara katilmalari i¢in uyarida
bulunabilirsiniz. Ozellikle turnuvalara tiim kiime iiyelerinin katilmasini saglaymniz.

3. Kiimedeki arkadaslarinizla, yalnizca smifta degil, ders disinda da birlikte
olmaya calisiniz. Boylece kiime i¢indeki iliskilerinizi daha da gelistirmis olursunuz.
Ayrica ders disinda birlikte ¢alismaniz da basarinizi artirabilir.

4. Kiime c¢alismalart sirasinda birbirinize saygili davranimiz. Birbirinize
kizmayiniz. Birbirinizi sikdyet etmeyiniz. Sorunlar1 kendi i¢inizde ¢6zmeye calisiniz.

5. Kiime ¢alismalar1 sirasinda yiiksek sesle konugsmayiniz. Tiim kiimeler yiiksek

sesle konusursa, siz de rahatsiz olursunuz. Calismalarinizi rahat yapamazsiniz.
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6. Derse gelmeden Once, 6gretmeninizin anlattiklar1i konuyu calisiniz. Konu ile
ilgili farkli kaynaklardan sorular ¢oziinliz. Ayrica, kiime arkadaslarinizin da, derse
calisarak gelmelerini saglayiniz. Bu kiime basarinizi artiracaktir.

7. Kiime caligmalarinda, problemleri birlikte c¢oziimlemeye calisimz. Eger
hicbiriniz ¢oziimleyemezseniz, tim kiime iiyeleri hep birlikte elinizi kaldirip beni

yaniniza ¢agirabilirsiniz ve problemi birlikte ¢oziimlemeye ¢alisiriz.

Kiime Calismasini Nasil Yapacaksiniz?

Kiime calismas1 sirasinda yapacaginiz etkinler sunlardir:

1. Ogretmen dersi anlatacak ve konu ile ilgili 6rnek sorular ¢oziilecektir. Konu ile ilgili

anlagilmayan kisimlar tekrar edilecektir. Konu her yoniiyle kavratilmaya ¢alisilacaktir.

2. Dersin sonuna dogru konu anlatimi bittikten sonra o konu ile ilgili ikili denetim
teknigi ile hazirlanmis calisma yapraklar1 6grencilere verilecektir. Her kiime elemaninin

bu ¢aligsma yapraklarindaki sorulari ¢6zmesi istenecektir.

3. Haftanin son matematik dersinde ise turnuva masalar1 olusturulacaktir. Bu masalara
her kiimeden 6grenciler karisik olarak oturtulacaktir. Her turnuva masasina sorular,
cevap anahtari, lizerinde soru numaralarinin bulundugu kartlar ve kazamlan kart

sayilarinin yazildig1 oyun puan kartlar1 verilecektir.

4. Turnuva masalarinda Ogrenciler ilk olarak tizerinde numaralarin bulundugu
kartlardan en yiiksegini ¢ekenle oyuna baslayacaktir. Karti ¢eken o numaraya karsilik
gelen soruyu cevaplayacak ve sagindaki arkadasi cevabi kontrol edecektir. Daha sonra
sira sola kayarak oyun devam edecektir. Sirast gelen bir kart ¢ekip soruyu cevaplayip
kart1 kazanacak ya da cevaplayamazsa sira solundaki 6grenciye gececektir. Soruyu bilen
o kart1 kazacak, oyun sonunda herkes aldig1 tiim kartlar1 oyun puan kagidina yazacaktir.
Eger bir karta karsilik gelen soru kimse tarafindan yapilamazsa kart masaya geri
donecektir. Bir 6grenci soruyu cevaplarken soldaki arkadasi cevaba itiraz eder ve cevabi

bilemezse dnceden kazandig: bir kart1 masaya birakacaktir.
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5. Dersin sonunda herkes kendi kiimesine gececektir. Her kiime elemaninin aldig kart
sayilar1 puana g¢evrilecek ve puanlar toplanip kiimedeki kisi sayisina bdliiniip birinci

gelen kiime secilecektir.

6. Bir turnuva masasinda en ¢ok kart toplayan 6grenci 60, sonrakiler 40, 30 ve 20

seklinde puan alacaklardir. Esit kart toplayanlarin puanlar da esit olacaktir.

7. Birinci gelen kiimenin elemanlarina basari sertifikasi verilecektir.

8. Her hafta bir 6nceki basar1 sirasina gore turnuva masalarinin iiyeleri degistirilecektir.

Ayrica bir kiimenin iiyeleri, asagidaki davranislar1 gosterirse, haftanin 1YI
DAVRANIS KUMESI olarak segilecektir. Bu kiimelerin adlar1 da, panoda bir hafta

boyunca asilacaktir. Bu davranislar sunlardir:

l. Takim arkadaslarimizin ogrenmelerinden sorumlu oldugumuzu
unutmayacagiz.

1. Biitiin takim arkadaslarimiz ogrenene kadar hi¢birimizin isi bitmez.

1. Yardim gerekirse ogretmenimizden énce takim arkadagslarimiza
basvuracagiz.

AYA Takim arkadaslarimizla, onlari kirmadan konusacagiz.

Verilen rehberde basarili bir kiime olmak i¢in gerekli bilgiler verilmistir.
Eger bunlara uyar ve uymayan arkadaslarinizi uyarirsaniz hem sizin i¢in hem de

Ogretmeniniz i¢in uygun ve zevkli bir ders ortami1 yaratmis olacaksiniz.
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EK 4: TAKIM-OYUN TURNUVALARI TEKNiGINE GORE HAZIRLANMIS
MATEMATIK DERS PLANI ORNEGI

17. GUN

Ders : Matematik

Konu : Dogal Sayillarda Carpma Islemi

Siire : 1 Ders Saati

Kazanim :

1. Carpimi en ¢ok bes basamakli dogal say1 olacak sekilde, iki dogal sayiyla ¢arpma
islemini yapar.

2. Ug dogal sayi ile yapilan ¢arpma isleminde; sayilarin birbirleriyle ¢arpilma sirasmin
degismesinin, sonucu degistirmedigini gosterir.

3. En ¢ok li¢ basamakli dogal sayilar1 10, 100 ve 1000’in en ¢ok dokuz kat1 olan dogal

sayilarla kisa yoldan carpar.

Islenis

Bir 6nceki yil ¢arpma iglemi ile ilgili bilgilerini hatirlatmak amaci1 ile mini bir test
yapilir.
1. 18x7=126 2. 142 x 6 =852 3. 33x19 =627

‘Carpma islemi yapalim’ adinda kisa bir metin okutulur.

Mimar Sinan Ilkégretim Okulunun 4/A smifi hafta sonu piknige gitti. Bu tiir
etkinlikler hem arkadaglik iligkilerini gelistirmek, hem de zamani i1yi degerlendirmek
icin giizel bir firsattir. Giilay, piknikte ¢ektigi fotograflar i¢in 2 makaranin tamaminm
kullandi. Her makarada 36 poz film olduguna goére Giilay kag tane fotograf ¢ekmistir?

Metin okunduktan sonra sorulan soru onluk taban bloklar1 kullanilarak gosterilir.
Carpma isleminin nasil yapildig: anlatilir. Aslinda ¢arpma isleminin toplamanin kisa
yolu oldugu agiklanir. Yani 36 + 36 ya da 2 tane 36 olarak 36x2 seklinde yapilabilecegi

acgiklanir.

Onluk taban bloklar1 kiimeler arasinda gezdirilir ve verilen ¢arpma islemlerini

bloklarla gostermeleri saglanir.
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Ornekler:

3 X 25= ? islemini modelleyiniz.

10x 1=? 100x1=? 1000x 1=? Islemlerini modelleyiniz.

10, 100 ve 1000 sayilariyla ¢garpmanin carpilan sayilara etkisini tartisiniz.

Verilen 6rnekleri her kiimenin incelemesi ve birlikte tartismalar istenir.

Sonra ¢arpma islemi ile ilgili bir érnek ¢oziiliir. Islem basamaklarmin nasil olacag

acgiklanir.

Or: Seda, yaptig1 resimleri dosyaliyor. Bunun igin 14 tane dosya kullaniyor. Her

dosyaya 27 tane resim koyduguna gore S eda’nin kag tane resmi vardir?

27 x 14 = ? isleminde 6nce 27 x 4= isleminin yapilacagi yani ¢arpmaya Once birler
basamagindan baslanacagi, daha sonra 27 x 1= ? isleminin yani onlar basamaginin

carpilacag agiklanir.

Sonra her kiimeden ‘bir problem génder’ etkinligini yapmalari istenir. Once her
kiimede bir kisinin bir kagida problem yazmasi istenir. Daha sonra bunu bagska bir cevap
kagidina ¢6zmesi saglanir. Soruyu c¢ozdiikten sonra cevabin kendinde kalacagi ve
soruyu yazdigi kagidi solundaki arkadasina vermesi istenir. Kendinin de sagindaki
arkadagindan onun yazdigi soruyu alip yine biraz once soruyu ¢ozdiigii kagida yeni

aldig1 soruyu ¢ozmesi istenir. Boylece dort soru kiime iginde ¢oziiliir.

Degerlendirme:

Konu ile ilgili olarak ikili denetim teknigi ile hazirlanmis ¢alisma yapraklar1 her
kiimeye verilir. Once ikili olarak sorular1 yapmalari ve sonra kiimece tartismalari istenir.
En sonunda cevap kagidini 6gretmenden alip kontrol etmeleri istenir. Dersten sonra

caligmalar1 i¢in ¢alisma kitabindaki ¢arpma sorulari verilir.
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18. GUN

Ders : Matematik

Konu :Dogal Sayilarda Carpma Islemi, Bélme islemi

Siire : 1 Ders Saati

Kazanmimlar :

1. Carpimi en ¢ok bes basamakli dogal say1 olacak sekilde, iki dogal sayiyla ¢arpma
islemini yapar.

2. Ug dogal sayi ile yapilan ¢arpma isleminde; sayilarin birbirleriyle ¢arpilma sirasinin
degismesinin, sonucu degistirmedigini gosterir.

3. En ¢ok li¢ basamakli dogal sayilar1 10, 100 ve 1000’in en ¢ok dokuz kat1 olan dogal
sayilarla kisa yoldan carpar.

Bolme islemi ile ilgili kazanimlar:

1. B6lme isleminde boliimiin basamak sayisini islem yapmadan belirler.

2. Ug basamakli dogal sayilar1 en cok iki basamakli dogal sayilara boler.

3. Son ii¢ basamag sifir olan en ¢ok bes basamakli dogal sayilar1 10, 100 ve 1000°e kisa
yoldan boler.

Islenis

Carpma isleminde ¢arpilan sayilarin sonucu degistirmedigini gdstermek icin bir
ornek yapilir.
Or: Bir ambar memuru iginde bardaklarin bulundugu kolileri istiflerken iist iiste 8 koli
yiikliiyor. Bir kolinin i¢inde 12 sira, her sirada da 6 bardak vardir. Kolilerde kag¢ bardak
oldugunu bulalim?

Once bir kolideki bardak sayisin1 bulup koli sayisiyla carpalim. Sonra biitiin
kolilerdeki sira sayisim1 bulup bir siradaki bardak sayisiyla c¢arpalim. Sonuglar

karsilagtiralim.

8x (12X 6)=8x72="576

(8x12)X6=96X6=576

Carpma iglemi ile ilgili 6rnek yapildiktan sonra bélme iglemine gegilir.

‘B6lme islemi yapalim’ asinda kisa bir metin okutulur.
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Fen ve teknoloji dersi ile ilgili olarak laboratuarda 48 arkadasimizla 6 gruba
ayrilip deney yapacagiz. Deney yapacak gruplarin sayisi esit olacagina gore her grup

kacgar kisiden olusur?

Bu bdlme isleminin nasil yapilacagi smifa anlatilir. Once 4 sayismin iginde 6
olmadigi i¢in 48 sayisinin i¢inde kag tane 6 sayist oldugu bulunur. 48 sayisinin iginde 8
tane 6 vardir. Bu bdlme isleminde bdlen, kalan, bolii ¢izgisi, boliinen ve bolim

kavramlarinin ne oldugu agiklanir.

Daha sonra konu ile ilgili olarak bir 6rnek ¢oziiliir ve kiimelerin bu 6rnegi say1

bloklari ile gostermeleri saglanir.

Or: Okulumuzda ‘Deprem Gergegi ve Korunma Yollarr® adli bir konferans
diizenlenecektir. Konferansin yapilacagi salona, davetliler i¢in 476 tane sandalye
dizilecek. Salon ii¢ boliim halinde diizenlendiginde her bdliimde esit sayida kag

sandalye olur?

4 sayisiin iginde 3 sayisi 1 tane vardir. Kalan ise 1 olur. 1 i¢inde 3 olmadigi i¢in 7
yanina indirilir. 17 i¢inde 3 sayis1 5 kere vardir. Kalan ise 2 eder. Sonra 2 i¢inde 3
olmadig i¢in 6 yanina indirilir. 26 i¢inde 3 sayist 8 kere vardir. Kalan ise 2 olur. Bu
bolme islemi kalan 0 sayisindan farkli oldugu i¢in kalanli bir bolmedir ve kalan 2 olur.

Boliinen 476, bolen 3 ve boliim yani sonug ise 158 eder.

Sonra her kiimeden ‘bir problem génder’ etkinligini yapmalari istenir. Once her
kiimede bir kisinin bir kagida problem yazmasi istenir. Daha sonra bunu bagka bir cevap
kagidina ¢6zmesi saglanir. Soruyu c¢ozdiikten sonra cevabin kendinde kalacagi ve
soruyu yazdigi kagidi solundaki arkadasina vermesi istenir. Kendinin de sagindaki
arkadasindan onun yazdigi soruyu alip yine biraz dnce soruyu ¢ozdiigii kagida yeni

aldig1 soruyu ¢ézmesi istenir. Boylece dort soru kiime i¢inde ¢oziiliir.
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Degerlendirme:

Konu ile ilgili olarak ikili denetim teknigi ile hazirlanmis calisma yapraklart her
kiimeye verilir. Once ikili olarak sorular1 yapmalar1 ve sonra kiimece tartismalari istenir.
En sonunda cevap kagidini 6gretmenden alip kontrol etmeleri istenir. Dersten sonra

calismalari i¢in ¢alisma kitabindaki ¢arpma sorulari verilir.

19. GUN

Ders : Matematik

Konu :Dogal Sayilarda Carpma Islemi, Bélme Islemi

Siire : 1 Ders Saati

Kazanimlar :

1. B6lme isleminde boliimiin basamak sayisini islem yapmadan belirler.

2. Ug basamakli dogal sayilar1 en ¢ok iki basamakl1 dogal sayilara boler.

3. Son ii¢ basamag sifir olan en ¢ok bes basamakli dogal sayilar: 10, 100 ve 1000’e kisa
yoldan boler.

islenis:

Bolimiin ka¢ basamakli olacagini iglem yapmadan belirlemeleri i¢in bir 6rnek

yapilir.

573: 4= bolum 3 basamaklidir.
573: 5= bolum 3 basamaklidir.
573: 6 = bolum 2 basamaklidir.

Eger bir bélme isleminde bolen say1 boliinen sayinin ilk rakamindan kiigiik ya da esit

ise boliim 3 basamaklidir. Ama biiyiik ise boliim 2 basamaklidir.

Sonu sifirla biten bir sayiy1 10, 100 ve 1000 sayilarina kisa yoldan bélmek i¢in neler
yapilacagi agiklanir. Sonunda sifirlar olan bir say1 10 sayisina boliiniirken sonundan 1

sifir, 100’e boliiniirken sonundan 2 sifir ve 1000’e boliiniirken 3 sifir atildig1 agiklanir.
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Degerlendirme:

Carpma ve bolme islemleri ile ilgili olarak ikili denetim teknigi ile hazirlanmig
calisma yapraklar1 her kiimeye verilir. Once ikili olarak sorular1 yapmalar1 ve sonra
kiimece tartigmalar1 istenir. En sonunda cevap kagidini 6gretmenden alip kontrol

etmeleri istenir.

20. GUN

TURNUVA GUNU

Ogrencilerin belirlenen turnuva masalarina oturmalar1 igin isimler okundu. Ismi
okunanlarin masalarma ge¢mesi saglandi. Her kiimeye soru kagitlari, cevap kagitlari,
numara yazili kartlar ve alinan puanlarin yazilacagi oyun puan kartlar1 verilir. Turnuva
kurallar1 tekrar hatirlatilir. Siire basladiktan sonra her masanin sorulart ¢6zmeye
baslamas1 istenir. Her masa sirayla gezilerek kontrol edilir. Yanlis yapanlar varsa
uyarilir. Sorun ¢ikarip oyunu engelleyen 6grencilerle konusulur. Siire bitiminden sonra
ogrencilerin topladiklar1 kart sayilarini, isimlerini, kiime adlarin1 oyun puan kagidina
yazarak soru ve cevap kagitlariyla birlikte teslim etmeleri istenir. Oyun sirasinda sadece
ilk sorudan 6nce herkesin bir kart cekmesi ve en yiiksek ¢ekenin baslamasi gerektigine
dikkat edilir. Ik sorudan sonra siranin ilk soruyu yapanin sol tarafina gececegine, itiraz
eden olursa dogru bildigi zaman kart1 onun alacagina dikkat etmeleri gerektigi aciklanir.
Ayrica itiraz eden oldugunda bilemedigi zaman daha Onceden kazandigi bir karti
masaya geri birakacagi agiklanir. Eger bir soru hi¢ kimse tarafindan ¢oziilemediyse
masaya geri birakilacagi acgkilanir. Soruyu ¢ozenin sag tarafindaki 6grenicinin cevap
kagidint tutmasi gerektigi hatirlatilir. Soruyu ¢ozme ve cevap kagidimi tutma gibi

stralarin her soru i¢in bir sola kayacag agiklanir.
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EK 5: CALISMA YAPRAGI

IKiLi DENETIM TEKNiGINE GORE HAZIRLANMIS CALISMA YAPRAGI

AD-SOYAD:
SORULAR

1. 423 x 35=? Isleminin sonucu kactir?

2. 3872: 32 =? isleminin sonucu kagtir?

3. 240: 12 < a < 110: 5 ise a yerine hangi

say1 gelmelidir?

4. Her birinde 25 kalem olan 4 kutu kalem,
tanesi 400 Ykr’dan satiliyor. Kalemlerin

satisindan ka¢ Ykr elde edilir?

5. 734 sayisinin 23 katinin 10 fazlas1 kag

yapar?

6. Kalanli bir bolme isleminde bdlen 12,

boliim 21 ise boliinen sayi en fazla kagtir?

7. 42 x (12x3)= 72x(3x7?)

isleminde ? yerine kag¢ gelmelidir?

AD-SOYAD:
SORULAR

1. 563 x 12 =? isleminin sonucu kagtir?

2. 6745: 18 =? isleminin sonucu kagtir?

3. ABA: AB =? Isleminde kalan kag

olur?

4.  Bir tiyatro salonunda 15 sira, her
sirada 18 koltuk vardir. Bu gosteride
herkes yerine oturunca 13 kisi ayakta

kaliyor. Bu gosteriye kag kisi gelmistir?

5. 475 sayismin 72 katimin 28 eksigi
kagtir?

6. Bir bolme isleminde bolen 34 ise kalan

en fazla kacg olur?

7. 24x(6x13)= 48x(13x7?)

isleminde ? yerine kag¢ gelmelidir?
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EK 6: CALISMA YAPRAGI CEVAP ANAHTARI

CEVAP ANAHTARI
14805 1. 6756
121 2. 482
21 3. A
40000 4. 283
23892 5. 34172
263 6. 33
7 7. 3
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EK 7: TURNUVA SORULARI
1. SEVIYE TURNUVA SORULARI

1. 16x6=A; Ax5=Bise AxB="? isleminin sonucu kactir?

2. (35x21)x37=37x7? isleminde? yerine hangi say1 gelmelidir?

3. 16 xm < 134 ifadesinde m yerine gelebilecek en biiyiik dogal say1 kagtir?

4. Bir apartman 5 katlidir. Her katta 4 daire vardir. Bu dairelerin 8’inde dorder kisi; geri
kalanlarda ticer kisi yagsamaktadir. Bu apartmanda kag kisi yasamaktadir?

5. 3, 8, 6, 7 sayilar1 ile yazilabilecek en biiyiik dogal saymin 2 katinin yiizler
basamagindaki say1 kagtir?

6. 9484 x 45 =? igleminin sonucunun binler basamagindaki rakam kagtir?

7. 894 sayisinin 300 katinin 500 fazlasi kagtir?

8. Bir dogal say1y1 100 ile kisa yoldan ¢arpmak i¢in .......... ekleriz.

9. (123x8):9="7?isleminde boliim kagtir?

10. Bir bdlme isleminde bolen 45, kalan 21 ve boliim 32 ise bdliinen say1 kagtir?

11. A sayis1 B sayisina boliindiigiinde bolim 9 oluyor. A+B = 90 olduguna gore A
dogal sayis1 kagtir?

12. Bir bolme isleminde boliim 11, bolen 11 ise bdliinen say1 en fazla kagtir?

13. 14140: 14=? isleminde boliim kagtir?

14. 7810:22 =7 isleminde boliim kagtir?

15. 10 sandik elma 300 kg geliyor. Her bos sandigin kiitlesi 3 kg ise bir sandik

elmanin net kiitlesi kac kg’dir?

16. 1Iki sehir aras1 5600 km ise bu yolu 70 saatte giden bir aracin saatteki hiz1 kag

km’dir?
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2. SEVIYE TURNUVA SORULARI
1. 456 sayisinin 23 katinin 24 fazlasi kagtir?

2. Bir tanesi 340 Ykr olan otobiis biletlerinden 53 tane alan bir yolcu ka¢ Ykr 6der?

3. 47 sayisinin 1000 katinin 200 fazlasi kactir?

4. Her giin 25 sayfa kitap okuyan bir 6grenci 243 gilinde toplam kag sayfa kitap okumus

olur?

5. 2,5 ve 4 rakamlari kullanilarak yazilabilecek en biiyiik saymnin 9 kati ka¢ yapar?

6. 238 x 34 =? isleminin sonucunun yiizler basamagindaki rakam kagtir?

7. (3x8)x6=(8x6)x?isleminde? yerine hangi say1 gelmelidir?

8. Bir kamyonda 79 kasa domates bulunmaktadir? Her kasada 67 tane domates

olduguna gore bu kamyonda toplam ka¢ domates vardir?

9. 484000 sayisinin 1000’e boliimiimden ¢ikan sonug kagtir?

10. Bir bolme isleminde bolen 45 ise kalan en fazla ve en az kag olur?

11. Bir bdlme isleminde boliim 34, bolen 12 ve kalan 7 ise boliinen say1 kagtir?

12. 3984 sayisiin 3’e boliimiinden ¢ikan sonucun 300 eksigi kag yapar?

13. 4 yiizlik + 3 binlik ve 2 onluktan olusan sayisinin 4’e boliimiinden ¢ikan sonug

kactir?

14. 120 adet terligin fiyat: 6000 Ykr ise bir terligin fiyat1 ka¢ Ykr yapar?

15. 5784 sayisinin 12 sayisina boliimiinde boliim kagtir?

16. 287 sayisinin 7 sayisina boliimiinde boliim kag basamakli olur?
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3. SEVIYE TURNUVA SORULARI

1. 505 x 36 =? isleminin sonucu kagtir?

2. 367 sayisimin 25 katinin 100 fazlas1 hangi sayidir?

3. Ayhan’in yast 9°dur. Ayhan’in yasinin 5 katina 32 eklersek dedenin yasini buluruz.
Ayhan’in dedesi kag¢ yasindadir?

4. 675 sayisiin 200 kat1 kagtir?

5. Her birinde 45 kalem olan 5 kutu kalem, tanesi 450 YTL olarak satiliyor. Kalemlerin
satisindan ka¢ YTL elde edilir?

6. Bir saatte 89 km hizla giden bir araba, 23 saat yol gidiyor. Siiriicii ka¢ km yol
gitmigtir?

7. Her glin 789 kelime yazi yazan bir 6grenci 45 giinde toplam kac kelime yazi
yazmistir?

8. Bir bolme isleminde boliim 49, bolen 23 ise boliinen en fazla kag olur?

9. 56733 sayisinin 12’°e boliimiinde boliim kagtir?

10. 38732 bilyeyi 45 kutuya koymak istesek kag bilye agikta kalir?

11. 758000 sayisinin 100’e boliimiinden ¢ikan sonug kagtir?

12. Bir bdlme isleminde kalan 0, b6liim 22 ve bdlen say1 47 ise bdliinen say1 kagtir?

13. Bir is¢i bir isi 6 saat ¢alisarak 8 giinde bitiriyor. Bu is¢i 4 saat calisarak ayni isi kag
giinde bitirir?

14. Bir okulda 96000 6grenci vardir. Bu 6grencilere 30 kisilik siniflar agilmak istenirse
kag sinif agilir?

15. Iki sehir arasindaki uzaklik 600km ‘dir. Araba saatte ortalama 12 km yol aldiga
gore iki sehir arasini kag saatte alir?

16. 144 sayisinin 1000 katinin 12’ye boliimiinden ¢ikan sonug kagtir?
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4. SEVIYE TURNUVA SORULARI
1. 456 sayisinin 400kat1 kagtir?

2. (Ax12)x8=3x(Bx28) isleminde A x B isleminin sonucu kagtir?

3. Bir adimim 65 cm’dir. Bizim bahgeyi 897 adimda tamamladigima gore bizim
bahgenin ¢evresi kag cm’dir?

4, 85 sayisinin 6 kati ile 167 sayisinin 2 katinin farki kagtir?

5. 4004 x 36 =? isleminin sonucu kagtir?

6. Bir dogal saymin ............ ile carpimi kendisine esittir.

7. Bir kamyonda 786 koli, her kolide 30 paket ve her paketin icinde 12 ¢ikolata vardir.

Bu kamyonda toplam kag adet ¢ikolata vardir?

8. 3x(54x2)=(18x2)x? isleminde? yerine hangi say1 gelmelidir?

9.  (32000:160)x 4 ="7? isleminin sonucu kagtir?

10. 759900 sayisinin 100’e boliimiinde ¢ikan saymin 578 eksigi kagtir?

11. Bir bolme isleminde bolen 32 ise bélenle kalanin toplami en fazla kag olur?

12. 15879: 43= ? isleminde boliim kagtir?

13. Bir say1 25’e boliindiigiinde boliim 16, kalan 8 oluyor. Bu say1 kagtir?

14.  A: B=5 isleminde A+B = 72 olduguna gore A dogal sayis1 kagtir?

15. m < 125: 25 esitsizligini saglayan en biiylik m dogal sayis1 ka¢ basamaklidir?

16. 320:16 <a<220: 10 esitsizliginde a yerine hangi say1 gelmelidir?
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5. SEVIYE TURNUVA SORULARI
1. 234 x 9 =? Isleminin sonucu kactir?
2. 3x8=8x7? ise? yerine hangi say1 gelmelidir?
3. Bir kazagin fiyat1 45 YTL tutuyor. Bu kazaklardan bir giinde 23 tane satilirsa kag
YTL kazanilir?

4. 76 sayisinin 18 katinin 90 fazlasi kag¢ yapar?

5. Her giin 78 sayfa kitap okuyan bir 6grenci 130 giin sonunda toplam kag sayfa kitap

okumus olur?

6. 678 sayisinin 1000 kat1 hangi sayidir?

7. Her birinde 45 tane portakal olan 37 kasanin iginde toplam kag portakal vardir?

8. 783000 sayisinin 100’e boliimiinde sonug kagtir?

9. 456: 6 =? isleminin sonucu kagtir?

10. 13 adet pantolonun fiyat1 260 YTL ise bir pantolonun fiyati1 ka¢ YTL yapar?

11. 90 sayisinin 12 katinin 3 boliimiinden ¢ikan sonug kagtir?

12. Bir bolme isleminde bolen say1 12 ise kalan say1 en fazla kag olur?

13. 808 sayisinin § sayisina boliimiinde boliim kagtir?

14. 144: 12 = ? isleminin sonucu kagtir?

15. 225 sayisinin 25’e boliimiinden ¢ikan sonucun 4 eksigi kagtir?

16. 99000 sayisinin 1000’e boliimiinden ¢ikan sonug kagtir?



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

EK 8: TURNUVA SORULARININ CEVAPLARI
1. SEVIYE TURNUVA SORULARI CEVAP ANAHTARI
46080

735

68

426780

268700

sonuna iki sifir

109

1461

90

131

1010

355

27

80
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

182400

36

58305

844

144144

bir

283680

800

7021

63

369

408

60

21

2. SEVIYE TURNUVA SORULARI CEVAP ANAHTARI
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

18180

9275

77

135000

101250

2047

35505

1149

4727

32

7580

1034

12

3200

50

12000

3. SEVIYE TURNUVA SORULARI CEVAP ANAHTARI
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

4. SEVIYE TURNUVA SORULARI CEVAP ANAHTARI
10512

18020

47200

6075

4878

5293

484

en fazladdenaz 0

515

1028

855

50

482
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

2106

1035

1458

10140

678000

1665

7830

76

20

360

11

10

12

99

5. SEVIYE TURNUVA SORULARI CEVAP ANAHTARI
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EK 9: OYUN KARTLARI
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1 2 3 4
5 6 I 8
9 10 11 12

13 14 15 16




EK 10: OYUN PUAN KAGIDI

MASA NO:

OYUNCULAR

KUME

OYUN

GUNUN
TOPLAMI

TURNUVA
TOPLAMI
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EK11
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: TURNUVA MASASINA ATAMA YAPRAGI

(3 Masalik)

1.turnuva

sonuglarma goére en

yiiksek “(1)” ve en digiik “1” olan

2. turnuva(6grencilerin  gelecek

turnuvadaki masa numaralari

Ogrenci Kiime ogrenciler
Ali Cigekler 1 1
Ayse Yildizlar 1 2
Eda Krallar Q 1
Seda Cilgnlar 1 1
Vedat Cigekler 2 2
Gl Yildizlar 2 1
Mehmet Krallar 2 2
Sakir Cilginlar 2 3
Ece Cigekler 3 2
Saadet Yildizlar 3 3
Hasan Krallar 3 3
Ahmet Cilginlar 3 3

Not : (3).3. masadaki yiiksek basariy1 gosterir

3 3. masadaki orta basariy1 gosterir

3.3. masadaki diisiik bagarty1 gosterir.




EK 12: OGRENCILERI KUMELERE ATAMA YAPRAGI

142

Ogrencilerin Basar1 | Basari Sirasi Kiime Ad1
Diizeyleri
1 A
2 B
. 3 C
Yiiksek 1 D
5 D
6 C
7 B
8 A
9
10
Orta 11
12 A
13 B
14 C
15 D
16 D
- 17 C
Diisiik 18 B
19 A




EK 13

Turnuva Puanlarinin Hesaplanmasi

4 kisilik turnuva masalarinda

143

Oyuncular Hepsi farkli | Usttekiler Ortadakiler | Alttakiler Hepsi ayn1
ayni ayni aynt
Mert 60 50 60 60 40
Ayse 40 50 40 40 40
Ege 30 30 40 30 40
Ece 20 20 20 30 40
3 kisilik turnuva masalarinda
Oyuncular Hepsi farkli | Usttekiler Alttakiler Hepsi ayn1
ayni aynt
Mert 60 50 60 40
Ayse 40 50 30 40
Ece 20 20 30 40
2 kisilik turnuva masalarinda
Oyuncular Hepsi farkli | Hepsi ayni
Mert 60 40
Ayse 20 40

Slavin.(1990.72)’den uyarlanmistir.




EK 14: DURUM OZETIi YAPRAGI
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Kiime adu:

Kiime iiyeleri Birinci turnuva Ikinci turnuva
Ali 60

Ayse 20

Eda 50

Seda 30

Toplam kiime puanm 160

Kiime ortalamasi 40

Kiime odiilii iyi

Kiime Ort = Toplam Kiime Puan1 / Kiimedeki Ogrenci Sayis1




EK 15: KUME BASARI SERTIiFiKASI

Sevgill v,

Matematik dersinde .........c.....ccceeenie.
kiimesi olarak ........ccccoeuuneees konusunda,
yapilan turnuvada sinifta basarili
kimelerden biri segildiniz. Kime uyesi
olarak, kimene verdigin destek ve kiime
arkadaslarinla yaptigin igbirliginden dolayi
seni kutlar; basarilarinin devamini dilerim.

Sinif Ogretmeni

Tarih:.......... imza
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EK 16: HAFTANIN EN iYi DAVARANIS KUMELERI FORMU

HAFTANIN EN IYI DAVRANIS KUMELERI

Siif Ogretmeni
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EK 17
2005-2006 Matematik Dersi Ogretim Programina Gore Hazirlanan Ders Plami

Ornegi

Ders : Matematik

Konu : Yil-Ay-Hafta-Giin/ Zamam Ol¢me

Siire : 2 Ders Saati

Kazanim : Yil-Ay-Hafta-Giin arasindaki iliskileri agiklar.
Islenis

Derse giris yapmak i¢in kisa bir metin okutulur.

Eski caglarda insanlar icin yilin hangi zamaninda oldugunu bilmek ¢ok
onemliydi. Clinkii yasamlarini siirdiirmelerini saglayan iirlinlerin ekilme ve toplanma
zamanlarini bilmeleri hayati 6nem tasiyordu. Aslinda glinlimiizde de durum ¢ok farkli
degil. Hangi is kolunda ¢alisirsa ¢aligsin insanlarin zamani bilmeye ihtiyaci vardir. Bu
ithtiyacin sonunda ¢ok cesitli takvimler ortaya ¢ikmistir. Bizim su an kullandigimiz
takvim zamanin giin, hafta, ay ve yil gibi siirelere boliinmesiyle olusmustur.

Neden zamani sorgulamaya ihtiya¢ duyuldugu sorgulanir. Bugiin kullandigimiz
takvim disinda baska hangi takvimleri kullandigimiz sorulur.  Neden bugiin
kullandigimiz takvimde karar kilindigi sorulur. Konu ile ilgili olarak 6grencilerin
fikirleri alinir.

Anlatilan metinle ilgili olarak bir tahtaya bir 6rnek ay yazilir ve bu ayda olan

onemli glinler isaretlenir.

P S C PC C P

1 2 3
4 5 6 7 8 910
11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30

Verilen ay iizerinde 10 Kasim, 24 Kasim gibi 6nemli giinleri bulup isaretlemeleri
istenir.
Bazi aylarin 31, bazilarinin ise 30 giin ¢ektigi ve subat aymin 28 yada 4 yilda bir

29 c¢ektigi aciklanir. Bunlarin hesaplarinin kolay olarak parmaklarla yapilabilecegi
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aciklanir. Eller yumruk yapildiginda tepelerin 31 ¢eken aylar, cukurlarin ise 30 ¢eken
aylar oldugu aciklanir. Bununla ilgili olarak bazi aylar sorulur ve kag¢ giin ¢ektigini

bulmalari istenir.

Siniftan segilen 5 arkadasin dogum tarihi giin, ay, yil olarak tahtaya yazilir ve
aralarinda ne kadar fark oldugunu, en biiyiiglin kim oldugunu bulmaya c¢alismalari

saglanir.

Etkinlik olarak grencilere bir mektup yazmalari sdylenir. Bu mektubun gelecek bir
tarihe yazmalari istenir. Sonra neden bu tarihe mektubu gondermek istedikleri sorulur.
Mektuplardan bazilar1 sinifa okutturulur.

Konu ile ilgili olarak bir 6rnek yapilir.

Or: Yeni aldig1 kazag eve getirdiginde defolu oldugunu géren ablam ¢ok iiziildii. Fakat
annem iizilmemesi gerektigini, Tiiketici Haklar1 Yasasi’na gore 15 giin igerisinde iade
hakkinin oldugunu soyledi. Kazagi 19 Ekim giiniin alan ablamin hangi tarihe kadar
kazag1 iade edebilecegini bulalim.

1. giin 2.glin

19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 1 2

Burada ekim ay1 31 giin c¢ektiginden dolay1 15 giin saymca Kasimin 2. giiniine

kadar kazag1 degistirebilecegi acgiklanir.

Dersten sonra c¢aligmalart i¢in siif arkadaslarina hangi ayda dogduklarini sorarak

buna gore bir grafik hazirlamalari istenir.
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EK 18: MATEMATIK BASARI TESTI
ILKOGRETIM 4. SINIF DUZEYINDE GRAFIKLER VE SAYILARLA
ISLEMLER; OLCUP TARTALIM, GERCEKLERE ULASALIM UNITELERI
ILE ILGILI
BASARI TESTI

Asagida; belirtilen konularla ilgili 46 soru bulunmaktadir. Liitfen sorulari
dikkatli bir sekilde okuyarak yanitlaymniz. Hicbir soruyu bos birakmayimiz. Herkese
basarilar dilerim.

BURCU ALTINSOY
Simif
Ogretmeni
Adi- Soyadi :
Simifi

Okulu

1.)

YAKIT MIKTARI-TON

35 ~
30 A —
25 A
20 A
15 -

‘aialld

1.GUN 2.GUN 3.GUN 4.GUN 5.GUN
GUNLER

B YAKIT MIKTARI-TON

YAKIT MIKTARI-TON

Yukarida verilen grafikte 1. giin ve 5. gilin yakilan yakit miktar1 arasindaki fark kag

tondur?

a) 10 b)20  ¢)30 d) 40
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2.) Babam, taksitleri her aym 15’inde 6denmek iizere 18 ay taksitle bir otomobil satin

ald1. Otomobilin taksiti kag yil siirer?

a)lyilSay Db)lyil6ay c¢)lyl7ay d) 1 yil 8 ay

3.) 29 Ekim tarihinden 33 giin sonras1 hangi giine gelir?

a) 4 Aralik b) 3 Aralik  c¢) 2Aralik d)1 Aralik

4.) 104 yil1 artik y11 olduguna gore asagida verilen yillardan hangisi artik yildir?
a) 100 b) 101 €)102 d)103

5.) 6789 sayisinin okunusu asagidakilerden hangisinde dogru verilmistir?

a) Altmis bin yedi yiiz seksen dokuz b) Alt1 bin yedi yiiz seksen dokuz

c¢) Alt1 bin seksen dokuz d) Alt1 yliz seksen dokuz

6. ) Elli alt1 bin seksen dort sayinin rakamlarla yazilis1 asagidakilerden hangisidir?

a) 56 84 b) 56 084 ¢) 560084 d) 56804

7.) 1934 yilinda kadinlara segme ve se¢ilme hakki verilmistir. Verilen bu tarihin

basamak degerlerinin ¢oziimlenmis sekli asagidakilerden hangisidir?

a) 100+ 900+34 b) 100+90+4  ¢) 1000+900+30+4  d) 1000+90+30+4

8.) 8 yiizlik + 9 binlik + 9 birlik + 7 onluk seklinde ¢oziimlemesi verilen sayi

asagidakilerden hangisidir?

a) 9879 b) 8997 c) 7899 d) 9987
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9.) 35876 sayisinin birler boligiindeki rakamlarin toplami kagtir?

a) 23 b) 22 c) 21 d) 20

10.) 57680 sayisinin binler boliigiindeki say1 kagtir?

a) 680 b) 576 c)5 d) 57

11.) Asagida verilen bilgilerden hangisi yanlistir?

a) Ugak, kamyon, araba gibi araglar ton ile dl¢iiliir.

b) 1 kg 1000 gram eder.

c¢) 1 ton 100 kilogramdir.

d) Kiitlesi 10 kg olan bisikletlerden 100 tanesi 1 ton eder.

12.) 4 kg 300 g un ile 800 g su kariginca kag gram hamur olusur?

a) 1500 b) 5000 ¢) 5100 d) 12800

13.) Bir kisi, 3 kg elmaya 87 Ykr, 4 kg portakala 112 Ykr 6dedi. Birer kilogram elma
ve portakal alsaydi toplam ka¢ Ykr 6derdi?

a) 58 b) 57 c) 56 d) 55
14.) 4293 kg, kag ton yapar ve kag kg artar?

a) 4 t yapar 293 kg artar b) 42 t yapar 93 kg artar
c) 429 t yapar 3 kg artar d) 4 t yapar 93 kg artar

15.) 1, 4, 0 ve 7 sayilarin1 kullanarak olusturabilecek dort basamakli en biiyiik sayi
kactir?

a) 4170 b) 4071 c) 7401 d) 7410
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16.) 384198 sayisinin on binler basamagindaki rakamin basamak degeri nedir?

a) 800 b) 8 000 c) 80 000 d)8

17.) Bir halk otobiisiine bir durakta 3 indirimli 6grenci ve 8 indirimsiz sivil bilet
kullanan yolcu bindi. Ogrenci bileti 65 Ykr, sivil tam bilet 80 Ykr olduguna gore
yolcular toplam ka¢ YTL 6demislerdir?

a) 9 YTL 30 YKr b) 8 YTL 30 YKr C)9YTL35YKr d)8YTL35YKr

18.) 1341, 129 ve 2516 sayilarimin toplami kagtir?

a) 3989 b) 3988 c) 3987 d)3986

19.) 7650 sayisinin 1214 eksigi hangi sayidir?

a) 6436 b) 6536 C) 6636 d)6723

20.) 256 sayisinin 31 ile ¢arpimindan ¢ikan sonucun yiizler basamagindaki say1 kagtir?

a)9 b) 8 c) 7 d) 6

21.) 12x9x6 = 54x3x ] Yanda verilen esitlikte [] yerine hangi say1 gelmelidir?

a) 486 b) 12 c) 6 d) 4

22.) 346 sayisin1 1000 ile carparsak hangi sayiy1 elde ederiz?

a) 34600 b) 3460 c) 3460000 d) 346000
23.) 513 sayisinin 900 katinin 100 fazlasi kagtir?

a) 461800 b) 460000 c) 461000 d) 461700
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24.) ABA sayist AB sayisina boliindiigiinde kalan kag olur?

a0 b) 1 c)A d) AB

25.) 315:35<A<715:65

Yukarida verilen esitsizlikte A yerine asagidakilerden hangisi gelebilir?

a) 9 b) 10 ¢) 11 d) 12

26.) 4000 sayisini en kisa ve kolay sekilde nasil 10 sayisina boleriz?

a) Normal bdlme islemi yapariz.
b) 4000’in sonundan bir sifir sileriz.
¢) 4000’1 6nce 2’ye, sonra 5’e bdleriz.

d) 4000’in sonundan 2 sifir sileriz.

27.) Asagidaki anlatimlardan hangisi yanlistir?

a) Bir dogal saymnin 1’e boliimii kendisine esittir.

b) Bir dogal sayinin sifira boliimii birdir.

¢) Bir bolme isleminde sonu sifir ile biten bir sayiy1 10’a bolmek i¢in sonundan bir sifir
atariz.

d) Bolmede kalan her zaman bdlenden kiigiiktiir.

28.) 26000 sayisinin 100’e boliimiinde bolim kagtir?

a) 2600 b) 260 c) 26 d) 260000

29.) 60 litre su, 6 litrelik kaplara boliinecektir. Kag tane kap gerekir?

a)6 b) 8 c) 10 d) 12
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30.) Asagidakilerden hangisinin 6l¢iisii litre ile belirtilir?

a) Portakal b) Meyve suyu ¢) Komiir d) Toz
seker
31.) 2125 ml kag litre ka¢ mililitre yapar?

a) 2 L 25 mL b) 21 L 25 mL 2L125mL  d)215L5mL

32.) 705 sayisi en yakin onluga yuvarlandiginda hangi dogal sayi elde edilir?

a) 700 b)710 c) 70 d) 80

33.) 184+ 419 isleminin sonucuna ait en yakin tahmin asagidakilerden hangisidir?

a) 600 b) 300 d) 700 d) 400
34.) En yakin yiizliige yuvarlandiginda 3600 eden say1 asagidakilerden hangisidir?

a) 3550 b)4002 c) 2600 d) 5549

35.) 8075 sayis1 en yakin onluga yuvarlandiginda hangi sayiyi elde ederiz?

a) 8080 b)8000 €)8070 d) 8100

36.) Asagida verilen climlelerden hangisi olasilik belirtir?
a)Yazicidaki miirekkep bitmis olabilir.

b) Bugday taneleri basaktan olusur.

¢) Ordek yumurtasindan kaz yavrusu cikar.

d) Karenin bes kenar1 vardir.

37.) Asagidaki ciimlelerden hangisi olasilik ifade etmez?
a) Evimizle stadyum arasindaki mesafe 600 m olabilir.
b) Okul ¢ikis1 eve geg gelebilirim.

¢) Bu kis Hasan grip olmayabilir.

d) Bir y11 12 aydur.
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38.) Asagidaki grafikte bir siit¢liniin bir hafta boyunca sattigi siit miktar1 verilmistir.

Buna gore siit¢li bir haftada kag litre siit satmigtir?

SUT MIKTARI LT
- 45
z %
0
g 2 |2 SUT MIKTARI LT
g [ |
-
:B 8||_|| ||_|| T T T 1
S X K F O
& P I F T LS
W E & S
Q c}“ Q 0?"
GUNLER
a) 150 b)160 c) 170 d)180

39.) Seceneklerden hangisi bes basamakli dogal sayidir?
a) 4132 b) 53 697 c) 03 847 d) 609 000
40.) 4726 — 4318 =408 verilen ¢ikarma isleminde hangi say1 eksilendir?

a) 408 b) 4318 C)4726 d) 4418

41.) 57365 sayisinda 5 rakamlarmin basamak degerleri farki kactir?

a) 50 005 b) 50 050 c) 49 950 d) 49 995

42)) 63 178< 601718 ifadesinin dogru olmasi igin [ yerine hangi say1 gelmelidir?

a) 0 b) 1 c) 2 d)4
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43.) Birler boliigii 254, binler boliigii 165 olan say1 asagidakilerden hangisidir?

a) 165 254 b) 254 165 c) 16254 d) 25416

44.)) Bes dogal sayidan her biri digerinden 93 fazladir. Kiigiik sayr 176 olduguna gore

biiyiik say1 kagtir?

a) 548 b) 547 c) 538 d) 455

45.) 3, 0, 2, 5 rakamlarin1 kullanarak yazacagimiz 4 basamakli en biiylik say1 ve en

kiigiik sayinin farki kagtir?

a) 5067 b) 3285 c) 2970 d) 2952

46.) Asagidaki aylardan hangisi 30 giindiir?

a) Haziran b) Temmuz c) Agustos d) Ekim



EK 19: MATEMATIK DERSINE iLiSKIiN TUTUM OLCEGI

Sevgili 6grenciler;
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Bu form sizin matematik ile ilgili diisiincelerinizi 6grenmek i¢in hazirlanmistir.

Bu cilimlelerden higbirinin kesin olarak dogru bir cevabi yoktur. Bunun i¢in vereceginiz

cevaplar sizin kendi goriislerinizi yansitmalidir. Her climle ile ilgili gorlsiiniizi

belirtirken, dnce ciimleyi dikkatle okuyunuz, sonra ciimlede belirtilen diislincenin, sizin

diisiince veya duygulariniza ne derecede uygun olduguna karar veriniz. Climlelerde

belirtilen diisiincelerden hangisine katiliyorsaniz o diisiince i¢in ayrilan kutucuga g¢arp1

isareti koyunuz. Her climle i¢in sadece bir segenegi isaretleyiniz. Biitlin sorulart mutlaka

cevaplayiniz. flgi ve katkilarmiz icin tesekkiir ederim.

Burcu ALTINSOY

Smif Ogretmeni
:

g

= = S
= < gl >
cla|s |EE
o X N =]
EE |z | El S
E|lS2| & | gl =
< [<5) < < 7]
=] O | & M| <

1) Matematik ¢ok sevdigim dersler arasindadir.

2) Matematik ¢aligmak beni dinlendirir.

3) Matematik derslerindeki konular azaltilsa mutlu olurum.

4) Matematik caligirken mutlu olurum.

5) Matematikle ugrasmak beni eglendirir.

6) Bos zamanlarimda matematik ¢alismaktan zevk alirim.

7) Matematik derslerinden korkarim.

8) Matematik problemi ¢6zmek beni yorar.

9) Matematik bana korkutucu goriiniir.

10) Matematik problemi ¢6zmekten zevk alirim.

11) Matematik, derslerin en giizelidir.

12) ilerde, matematikle yakindan ilgili bir meslek segmeyi isterim.

13) Matematikten hi¢ hoslanmam.
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14) Programda matematik ders saatlerinin sayis1 azaltilsa mutlu

olurum.

15) Ilerde, matematikle iliskisi en az olan bir meslek segmek isterim.

16) Elime gecen bir matematik problemini ¢6zmek isterim.

17) Matematik konusundaki her sey ilgimi ceker.

18) Dersler arasinda en ¢ok matematikten hoslanirim.

19) Matematik oyunlarindan hoslanmam.

20) Miimkiin olsa, matematik yerine baska bir ders alirim.

21) Matematik ddevlerini sikilmadan, zevkle yaparim.

22) Matematik derslerine mecbur oldugum i¢in ¢alistyorum.

23) Bos zamanlarimda matematik problemi ¢ozmek bana zevk verir.

24) Bir matematik sorusunun cevabinin bulmak i¢in kendi kendime
uzun bir zaman harcamaktansa, onu bir bilenden sorup 6grenivermeyi

tercih ederim.

25) Matematik dersinde kendimi rahat hissederim.

26) Diger derslere gore, matematigi daha biiyiik bir zevkle ¢alisirim.

27) Bana gore, matematik en ¢ekici derstir.

28) Matematik derslerindeki konular azaltilsa sevinirim.

29) Matematik dersinden ¢ekinirim.

30) Matematik dersine, sadece sinif gegmek i¢in galigtyorum.
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EK 20: KiSiSEL BILGILER FORMU

Asagidaki sorulari i¢inde yetistiginiz aileyi gdz Oniine alarak yanitlayiniz.

1.Admiz Soyadiniz:

2.Yasinz:

3.Cinsiyetiniz: ( )Kiz ( )Erkek

4.Ailede Kacinct Cocuksunuz:

5.Anne ve Babaniz ( )Birlikte  ( )Bosandi ( )Ayrn Yastyorlar

6.Babaniz: ( )Sag ( )Olii

7.Anneniz:  ( )Sag ( )Olii
8.Babaniz: ( )Oz ( )Uvey
9.Anneniz: ( )0z ( )Uvey

10.Babanizin 6grenim durumu:
( ) a.Higbir okul mezunu degil
() b.Ilkokul mezunu
( ) c.Ortaokul/Lise mezunu

11.Annenizin 6grenim durumu:
() a. Higbir okul mezunu degil
() b.llkokul mezunu
( ) c.Ortaokul/Lise mezunu

() d.Yiiksekokul mezunu

() e.dleri egitim gormiis (master, doktora)

() d.Yiiksek okul mezunu

() e.lleri egitim gdrmiis (master, doktora)



12.Babanizin meslegi:
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() a.Isci(toprak, sanayi vb.) ( ) d.Esnaf/ Tiiccar
( ) b.Ciftci (kendi topraginda) ( ) e.Serbest Meslek (doktor, avukat vb.)
( ) c.Memur

13.Annenizin meslegi:

( )a.Ev hanimi ( ) d.Esnaf/ Tiiccar
( ) b.Ciftci (kendi topraginda ) ( )e.Serbest Meslek (doktor, avukat vb.)
( ) c.Memur

14.Ailenizin birey sayis1 (siz, anne —babaniz ve evlenenler dahil ):
( ) a. 8-aha fazla kisi () c.4-5kisi
() b.6-7 kisi () d.3kisi

15.0turdugunuz ev:

( ) a.Kira ( ) b.Kendinizeait () c.Lojman
16.Evinizde oda sayisi(Mutfak harig):

( )a.Tek oda ( ) d. 3 0Oda ve salon

() b.Tek Oda ve salon ( ) e. 4-5 Oda ve salon

( ) c.20Odavesalon
17.0turdugunuz evin 1sitma diizeni:

( ) a.Soba( her tiirlii) ( ) b.Kalorifer ( ) c.Kat kaloriferi ya da

klima
18.0turdugunuz evin serinlem diizeni
( ) a.Hig bir serinleme arac1 yok ( ) b.Vantilator

klima

19.Ailenizin ortalama aylik geliri:
( )a.350 YTL’ den az. ( )c.501-650 YTL
YTL

() c.Klima/split

() e.801-950

( )b.351-500 YTL ()e.651-800 YTL () £.950 YTL ve iistii
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20.Ailenizin sahip oldugu esyalar ;(Birden fazla isaretleyebilirsiniz. Eger ayn1 esyadan

birden fazla yanina parantez i¢in den belirtiniz.)

( ) a.Buzdolab1 ( ) g. CD’ li kumandali miizik seti
( ) b.Derin dondurucu ( ) h.Uydulu kablolu TV

() c. Bulasik makinesi ( )i.Ozel araba

( ) d.Telefon ( ) j-Bilgisayar

( ) e. Ev (daire) ( ) k.Yazlik ev

() f.Otomatik camagsir makinesi ()1 Yaylaevi
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EK 21: OGRENCIi GORUSME FORMU

GORUSME SORULARI

1. Ogretmeninin dersi islerken kullandigt CD lerden, ara¢ gereglerden, ders
anlatimindan memnun kaldin m1?
Memnun kalmadiysan dersi nasil, hangi ara¢ gerecleri kullanarak anlatmasini isterdin?
2. Matematik derslerinde kiime ¢alismasi yaparak ders isledin. Anlasilmayan konular
birlikte calisip, birlikte sorular ¢6zdiin. Bu sekilde ders islenmesi ile ilgili duygu ve
diisiincelerin nelerdir?
(Olumlu veya olumsuz diisiincelerin)
3. Ders islenirken kiimece yapilan etkinliklerde ( bir problem gonder, ¢alisma yapragi,
ikili calismalar ) birbirinizi turnuvalara hazirliyor muydunuz? Hazirlamiyorsaniz
nedenleri nelerdir?
4. Turnuva puanlarimizin hesaplanmasi ve basarili kiime segilirken yapilan puanlamalar
hakkinda neler diisiiniiyorsun?

a) Puanlamanin begendigin yonleri nelerdir?

b) Puanlamanin begenmedigin yonleri, farkli puanlamalar ile ilgili disiincelerin
nelerdir?
5. Calismalar sirasinda kiime arkadaslarinizla birlikteyken neler hissettin?

a) Hosuna giden yonleri nelerdir?

b) Hosuna gitmeyen yonleri nelerdir?
6. Turnuva masalarinda yaptigin ¢alismalarin basarini etkiledigini diislinliyor musun?
Diistinmiiyorsan nedenleri nelerdir?
7. Turnuvalar ile ilgili diistincelerin nelerdir?

a) Memnun kaldigin yonleri nelerdir?

b) Memnun kalmadigin yonleri nelerdir?
8. Turnuvalar sirasinda diger kiimelerin elemanlariyla sorulari ¢ozerken kurallara
uyulmasi ile ilgili neler yasadiniz?

a) Turnuva masalarinda kurallara uygun ¢aligmalar yapildi mi1?

b) Turnuva masalarinda kurallara uyulmadiysa nedenleri nelerdir?
9.Turnuva masalarinda diger kiime tiyeleriyle rekabet havasinda yarigmak sende ne gibi
duygular uyandiriyordu?

a) Olumlu duygularin nelerdir?

b) Olumsuz duygularin nelerdir?
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10.Turnuvada basarisiz sonug aldiginda kiime arkadaslarinin tepkileri nasil oluyordu?

11.Turnuvalar sonrasinda kiime olarak basar1 ya da basarisizliginizin nedenlerini

degerlendirdiniz mi?

12. Turnuvalarin matematik dersi disinda uygulanmasini ister misin? istemezsen neden

istemezsin?
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